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EDITORIAL

gHER z BEISEIWE

KEIN APRILSCHERZ war gottlob die Meldung, daf3 CompuServe die meisten der iiber 200 we-
gen vorgeblicher Kinderpornographie gesperrten Internet-Sites inzwischen wieder freigegeben hat.
Die von Internet-Guru Nicholas Negroponte unldngst als ,,dumm” bezeichnete Aktion hat damit ein
Ende — zumal nun in Amerika eine gesetzliche Grundlage fiir ein sauberes Netz geschaffen wurde,
wenn sie auch auf schwammigen Beinen (wie etwa dem Begriff ,,unanstindig”, was fillt da wohl al-
les darunter?) steht. Zudem bietet CompuServe besorgten Eltern ab sofort eine Zugriffskontrolle mit
Papwortsperre an. Bei T-Online, dem Online-Dienst der deutschen Telekom, hat man mittlerweile
Jjedoch bereits mit ihnlichen Problemen zu kimpfen...

KEIN APRILSCHERZ ist es aber leider auch, daf3 Sega ein Spiel mit dem Slogan ,,Noch nie hat
Krieg soviel Spaf3 gemacht!” bewirbt. Bei derartigen Geschmacksverirrungen braucht man sich frei-
lich nicht zu wundern, wenn unser aller Hobby in der Offentlichkeit in ein schiefes Licht gerdt. Und
da wird es auch wenig hilfreich sein, wenn etwa Professor Wolfgang Schirmacher, ein New Yorker
Technikphilosoph (was ist denn das nun wieder?), zum Thema folgendes Statement abgibt: " Unser
Leben wiirde heute sehr viel besser aussehen, hditte sich Hitler bei Computerspielen abreagiert!” Mein
Gott, sterben denn die Dummkopfe nie aus?

KEIN APRILSCHERZ soll laut einem Bericht der Miinchener Abendzeitung auch die neueste Stil-
bliite der internationalen Bewegung fiir politische Korrektheit sein: Um diskriminierende Ausdriicke
auch wirklich allerorten auszu-
merzen, soll im Betriebssystem
Unix zukiinftig nicht mehr der Be-
fehl , history” zu einer Auflistung
der letzten Kommandos fiihren —
ab sofort wird man dazu , her-
story” eingeben miissen! Kaum
zu glauben, was? Vielleicht hiit-
ten ja auch ein, zwei Lektionen in
englischer Grammatik geniigt,
damit sich die Frauenbewegung
nicht beleidigt fiihlt? Nein, was
sind das nicht fiir verriickte Zei-
ten.

KEIN APRILSCHERZ istes zu
guter Letzt, wenn ich Euch jetzt
viel Spafs mit der vorliegenden
Ausgabe wiinsche und verspre-
che: Der neue PC Joker ist mal
wieder in jeder Beziehung voll
korrekt — nicht nur politisch!
Frohe Ostern,

Euer Eierkopf

Michael
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| AT (g STRATEGISCH giinstig haben wir Stratego-Highlights wie
B FANTASY GENERAL & STAR GENERAL, TERRA NOVA, DIE

——— sl SIEDLER Il oder DIE FUGGER Il plaziert — Ihr findet sie zu- &
4 q sammen mit sechs weiteren Previews auf den
g Seiten 10 bis 16 e
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Total Digital
Cocktail...............ooooovveiiiee
Hot Spot

Preview: Sieben Neuheiten von SSI. . ..
Preview: TerraNova...................

Preview: Normality....................
Preview: Die Fugger Il.................
Ghostwriter...........................

Hardware e . 183 TR

Der Pentium 166 von Gateway......... PREISWERT scheint der neue PENTIUM 166 VON GATEWAY
Ghost-Comic ......................... B zunichst nicht gerade, trotzdem kénnte die aktuelle Speerspitze der
Besserwisser........................ PC-Technologie ihren Preis fir Spieler wert sein. Und wer bei der

@ COLONY WARS COMPETITION mitspielt, dem winken wertvolle

Preise wie ein Aktivurlaub und hochklassige Soundkarten!
Zocker-Olymp ........................ Seiten 28/29 und 50/51 e

Special
Grosse Hersteller-Umfrage zu ,Win 95“. .
Smalltalk

- Interview mit SSI-Chef Chuck Kroegel . . .

Pro&Contra .........................

Smalltalk Special
Interview mit Ghost...................
PD-Perlen............................ G e e —_— -

: _ . ESPRACHIG zeigte sich Chuck Kroegel im INTERVIEW MIT DEM
Tip Top - Der Top Tip NEUEN CHEF VON SSI. Mic und Joe tun es ihm im STREITGE-
Der Schatz im Silbersee................. 101 SPRACH UM DIE ZUKUNFT DES ROLLENSPIELS nach, und weil ge-
Joker-Index............................... 102 rade April ist, haben wir auch noch ein INTERVIEW MIT GHOST ge-
PC-Parlament............................ 103 fuhrt. Die Plauderecke steht auf den

Seiten 69 bis 75
Blackout —
Universalrollenspiele .................... 104
Grafik-Competition................... .. 106
JokerShop .............................. 108
Impressum .............................. 110
Mini-Markt............................... 111

Vorschau................................. 114




® ACTIONREICH ist vorliegende Ausgabe al-
& lemal, denn es warten nicht weniger als ein
Dutzend Tests fiir Stick-Jongleure — dar-
unter heiB Ersehntes wie WING COMMAN-
DER IV und -
DESCENT II!

Feuer frei auf

den

Seiten 18/19

und 32/33/34

4 SIMULATIV gesehen, geht

es diesen Monat hoch her:
CIVILIZATION II ist da!
Und wir hatten auch be-
reits die neuen Riesen-
robbis aus EARTHSIEGE 2
sowie SILENT THUNDER,
das fliegende Warzen-
schwein fiir Kampfpiloten.
Seiten 82/83, 84, 86 und 87

SPORTLICH kommen uns die Hersteller im April u.a. mit Knallern wie NBA
LIVE 96, GRAND PRIX 2 oder den ausgefallenen EXTREME GAMES. Bas-
ketballer, BleifiiBe und Skateboarder treffen sich auf den

Seiten 92, 94/95 und 99

TESTS

Arcade AMBTICA ....couuaimessssnissvessfovsesien
Braindead 13... i
Comix Zone......

Descent [l
Earthworm Jim 2.
Ecco the Dolphin ....
Johnny Bazookatone...
Super Stardust ...
Tempest 2000 ...............

Terminator: Future Shock ..

Tomcat Alley ...........c..... .37
Wing Commander IV..........ccooeoovverrrerenn. 32 -

Tiifteln & Taktieren

Colony' Wars/ 2492 ......uisssssssasasinsseveens

Civilzation I «ssismssassssamassi
Earthsiege 2 ...

Bplorer &
Adventures & Rollenspiele

Angel Devoid ...................
Chronomaster............
Der Ring der Nibelungen...
Dusty Dimmer ...........

Psychic Detective ..
Virtual Corporation ........cccceeeveiviciiinnns

timedia & Infotainment

ALOMIC AQS: iR 80
MTV Unplugged. el 8
Parasiten............... -5
Rock Encyclopedia............... .78
The Hubble Space Telescope..................... 80

Extreme Games .
Grand Prix 2...
Manic Karts....

PGA European Tour Wl
Wayne Gretzky & NHLPA All Stars........... 100

Casing. DelUX., v sswssssussvmssssvmsmsisss e
Quest for Fame



Abenteurer, Cowboys, In-
dianer, Karl-May-Fans und
Sparefrohs diirfen ein Faf}
aufmachen: Am 26. April
erscheint die neue Ausga-

COLLECTION und bringt
die Vollversion des Adven-
tures DER SCHATZ IM
SILBERSEE auf CD-ROM
fiir nur 19,80 DM an den

be

JOKER

der

ch geb’s avuf...”

HIT Kiosk!

Die JOKER HIT COLLEC-
TION mit dem Fantasy-Aben-
teuer DIE HOHLENWELT ist
so gut bei Euch angekommen,
daf} wir quasi einen Nach-
schlag liefern wollten: Auch
DER SCHATZ IM SILBER-
SEE ist ein rundum deutsches
Grafikadventure aus der Pro-
duktion des renommierten
Herstellers Software 2000, fiir
das seinerzeit volle 129,— DM

fillig wurden — wir bieten
Euch die erste und bislang
einzige Versoftung eines
Karl-May-Romans in Kiirze
fiir rund 15 Prozent dieses
Preises mitsamt einem Test,
einer Komplettlosung, der
Anleitung und Hintergrund-
story sowie iiberhaupt siimt-
lichen Originalbeigaben an!
Wiihrend sich Old Shatter-
hand und Winnetou also ab
26. April am Kiosk ein
Stelldichein geben, werden
die Statistiker unter Euch
gleich hier bedient: Viel
SpaB mit den Testergebnis-
sen und USK-Altersemp-

fehlungen aller Progis die-
ser Ausgabe.

Nicht (bzw. noch nicht)

geprii @
Ohne Altersbeschriinkung: @
Geeignet ab 6 Jahren: @

-

~

| ¥ Ich kann’s nicht . 5 | | nDoch, ganz nett” ) »Ein Megahit!”
(0% - 10%) riechent” Bes || (61% - 70%) 4% | |(91% - 100%)
1(31% - 40%) 4 A 6 Y 0
J =olas
wlst mir schlecht...” »MuB das so - wAstreine Software” (1)
(11% = 20%) sein?” Xy | | (71% - 80%) _&2‘;;
\81% = 30%) : 2 «(“&IL J S = ‘ Die Hitausheute 6
with kann’s nicht nEin Durchschnitts- () f,,llllvordi(illl' i
mit ansehen!” Langweiler” ! [ 1(81% - 90%) (,C XN
(21% = 30%) (51% - 60%) 6 Qj".; ) AV ,’JJ'E\

Spielbare Demos

Tools

ABARON

CYBERIA 2

EARTH SIEGE 2

FANTASY GENERAL
MANIC KARTS

MORTAL COIL

MUPPETS (selbstlaufend)
PUTTY SQUAD

RENEGADE 2

SHANNARA (selbstlaufend)
SILENT HUNTER

STRIKE BASE

TEAMCHEF

WARCRAFT 2 (selbstlaufend)

Shareware-Spiele

3D-TETRIS LrStemere!)

CRIME HUNTER (Strategie)
EISWELT (Adventure)

JIM PLANT (Adventure)

NINJA FIGHTERS (Jump & Run)
PENG (SchieBbude)

SANTA CLAUS (Jump & Run)

SIM CITY (voll spielbare Urversion)
STRIP (Strippoker)

STRIPOID (Breakout)

TZ MINIGOLF (Strip-Minigolf)

ATARIGAG (verwandelt ,Windows” in
einen Atari)

CDTOOL (Tools fiirs CD-ROM)
CLEANY (sdubert die Festplatte)
NEOBOOK (Multimedia-Tool)
PICTURE MAKEUP (Bildbearbeitung)
PICTURE VIEWER (Konvertierungs-

tool)

PIZZA (schlagt Alarm, wenn die Pizza
anbrennt

SCANDOS (neueste McAfee-Version:
DOS

SCANWIN (neueste McAfee-Version;
Windows”

STARPLAY (MOD-Player)

UNIVBE (VESA-Treiber)

VGACOPY (Kopierprogramm)

Windows 95“-Soft

BENCH (Benchmarktest)
BOOTMANAGER 95 (nomen est

omen)

MOREJONGG 95 (Tiiftelspiel)
MPEG (MPEG-Player)

OLDWIN (,Win 95" im 3.1er-Look)
PADDLE WARS (Pongspiel)
POVRAY (Raytracer)

stellen mogen. Das war schon  diirfes ns sind diesmal

immer so, aber jetzt kommt’s:  als Bonus 84 Screenshots aus

Die PC Total-CD benétigt prin- ~ Ab sofort erwartet Euch eine  aktuellster Software (z.B. ,,Star
zipiell nur ein Silberlaufwerk, schicke neue Oberfliche, von Trek: Deep Space Nine™) mit
ansonsten ist die Hard- der aus die Programme (unter auf der Scheibe, sowie der
warekonfiguration weitgehend DOS und ,,Windows”) nicht ,, PV -Sharewareviewer, mit
egal — wenn auch einzelne De-  nur installiert, sondern teils dem sie betrachtet werden kin-
nen. Drit-

s ~\ tens haben
INHALT DER BEGLEIT-CD Wit oug

auch aller-

SCAN95 (neueste McAfee-Version;
Win 95"

Win
WALLPAPER95 (Manager fiir Desk-
top-Bilder)

WC2LEVEL (50 ,Warcraft 2"-Levels)
WEBWATCH (Internet-Tool)

Patches

ABSOLUTE ZERO
CAPITALISM

CIVNET

COMMAND & CONQUER
DESCENT 2
ENTOMORPH

FLIGHT SHOP

FLIGHT UNLIMITED
NEED FOR SPEED
RETURN TO RINGWORLD
STONEKEEP

THE HIVE (Soundpatch)
THE HIVE (Update)
VFX-PATCH

WORLD SERIES POKER

AuBerdem

84 SCREENSHOTS
50 SAVESTANDE

2 T PR T

lei niitzliche Savestinde aus
den verschiedensten Spielen fiir
Euch vorbereitet, und zum
SchluB wiiren noch zwei be-
sondere Leckerbissen zu er-
wiihnen: Es warten satte 50
neue Levels fiir ,,Warcraft 2”
sowie die voll spielbare Ur-
version von ,,Sim City” — wer
sich beim Hersteller registrie-
ren LiBt, bekommt noch ein Up-
date und das Handbuch dazu!

e




INUMMERNSALAT,
- I N N
mmmm Telefonieren mag im-
mer teurer werden,
0 n die digitale Anschluf3-
suche wird immer
preiswerter: Zu Top-
Wares neuer ,,D-
Info”-Version  mit
Branchenschliissel fiir
49,— DM kommt jetzt
eine Alternative fiir
nur 35 Wiihrungsein-
= heiten.

Die Rede ist von einer CD namens Tele-Info Spe-
zial aus dem IBS Systemvertrieb. Und diese preis-
werte Sonderedition bietet zusiitzlich zu den Fea-
tures der Konkurrenz noch rund eine Million Fax-
nummern. Natiirlich lassen sich auch hier beliebige
Suchkriterien wie Name, Strafie oder Postleitzahl
aktivieren; ein Branchenschliissel ist ebenfalls mit
von der Partie. Exporte in Textverarbeitungen oder
Datenbanken sind auch kein Thema, schon eher die
erforderliche Konfiguration: Wer hier nachschlagen
will, braucht zumindest 8 MB RAM und ,,Windows

3.1 oder ,,Win 95” im Rechner.

apeuny LRI

{ejzods oju-ajof

SEMEIIEELSE

G

Der namhafte CPU-Hersteller Cyrix konnte kiirz-
lich einen dicken Fisch an Land ziehen: den
langjihrig bei Intel als Marketing Director fiir di-
verse Prozessoren (zuletzt war es der Pentium Pro)
beschiftigten Lewis R. Paceley. Bei der Konkur-
renz ist der Fahnenfliichtige nun fiir die Vermark-
tung der 6x86-Familie zustindig.

REBELLENSIEG

8 B N 3 N B |
Bei Softgold knallen derzeit

die Korken: Rebel Assault

hat sich derweil 250.000mal

in Deutschland verkauft, eine

goldene CD wurde fillig!

Dieser Erfolg fiir das multi-

mediale Action-Spektakel

der Sternenkrieger aus dem

Imperium von Lucas Arts ist

um so erstaunlicher, als das

Spiel ja zu einer Zeit auf den Markt kam, da ein CD-
Laufwerk noch nicht zur Standardausstattung aller
Rechner gehorte.

Das

ALELERONTERROR

I I I I N .
Das Landgericht Mann-
heim hat auf Antrag der
Telekom-Tochter DeTe-
Medien eine einstweilige
Verfiigung gegen Top-
Ware erlassen, die CD
D-Info 2.0 nicht mehr zu
verkaufen oder zu be-
werben. Dies gelte je-
doch laut einer Presse-
mitteilung der betroffe-
nen Firma nur fiir den
Hersteller selbst; generell sei der Verkauf nicht ver-
boten, und ein Grundsatz-Verfahren laufe in dieser
Sache ohnehin. Tja, die Telekom wird sich wohl iiber
kurz oder lang doch mit dem Gedanken anfreunden
miissen, daB die fetten Jahre der Monopolstellung nun
endgiiltig voriiber sind...

Uber 34 Millionen

Teletonansha
Deutsehlin

2.0

FOSUNG SMITREL

e e (S A e o
Vom NBG Verlag erreichte uns ein weiterer Sta-
pel mit Clue-Books von Carsten Borgmeier, niim-
lich ,,Das ultimative Lucas-Arts-Buch”, ,,Das ul-
timative Sierra-Buch” und ,,Das Riitsel des Ma-
ster Lu”.

Kandidat Nummer eins bietet

fiir 29,80 DM auf 120 mit SW-

Fintrage!

\dlress- nnd

Canten horgme

Screenshots illustrierten Seiten “ : JATIVE

Komplettlsungen bzw. Tips
und Tricks zu insgesamt 13 Lu-
cas-Arien von ,Monkey Is-
land” iiber ,,Sam & Max” bis
hin zum ,,Tie Fighter”. Um ein
besonderes Schwergewicht
handelt es sich beim 460sei-
tigen Sierra-Schinken, wel-
cher 38 Abenteuer der US-
Softwareschmiede aufdroselt.
Die Ausstattung gleicht dabei dem Lucas-Buch, und
trotz des enormen Umfangs kostet diese Schwarte
nur einen Zehner mehr! Allerdings mufl man ein-
schrinkend hinzufiigen, daB hier des ofteren die Tex-
te von Borgmeiers ilteren, noch bei Sybex erschie-
nenen Sierra-Biichern recycelt wurden, weshalb sich
ein Kauf fiir deren Besitzer kaum lohnt. Brandneu
sind hingegen die 70 Seiten iiber Master Lu, dessen
Riitsel hier in gewohnter Ausstat-
Sl tung zum Preis von 14,80 DM en
détail gelost werden.

[N ATIVE

i BucH




Willkommen bel Microsoft

Es gibt Spiele, fur die man

soft Corporation.

eingetragene Marken der Micro:

sind Marken oder

nzeichneten Produkte/Namen

Alle mit ¥ und ™ geken

REMPEN & PARTNER.



Nindows 95 nicht braucht.
\ber wen interessieren die?

........ 00000000000000000000000000000000000000000000000000sssncscRasssTsaREY

‘Ja, ich bin Spieler und bestelle auf Rechnung

Bsstailt Euch die H | Windows 95 + Games CD* Bestellung per Post bitte an:
Games CD oder das  + zum Gesamtpreis von je Microsoft Direkt
Bundle aus Windows Stiick DM 199,- (inkl. MwSt.) Postfach 1199
95 Update und Games H Art.-Nr.: 050-052-950d und 33410 Verl
CD (Preise siehe Art.-Nr.: 506-00001
ﬁ:::‘;:’l't:"?l: ::f'e' E | Games CD fiir Windows 95* Bestellung per Telefon unter:
31.03.1996 (solange + zum Prels von Jo 0180/5251199
. Stick DM 14,95 (inkl. MwSt.)

der Vorrat reicht) und
sind iber Microsoft + Art.-Nr.: 506-00001 Bestellung per Fax unter:
Direkt oder den Fach- « 3 0180/5251191

__ H bei der Games CD
handel erhaltlich.

handelt es sich um
ein englisches Produkt. Referenz-Nr.: 1389 A5

Schon war die Zeit, als man in
Spielen wie Bibabutzemann, :
Reise nach Jerusalem, Mau-Mau, : ‘
Ichsehewaswasdunichtsiehst und :
Gummitwist glanzen konnte. ‘
Schén, aber vorbei. Heute S
spielt man andere Spiele mit : \
anderen Namen. Und am besten i
spielt man sie mit Windows" 95.
Uberzeugt Euch davon auf der ~ }
Games CD fur Windows 95. LI SR R RN TR STeREE SRR s e
Sie enthalt Auto-
Demos von Rebel |Noch spannender:
Assault, The Dig, Es sind insgesamt 23 Titel drauf, die man in
Earthworm Jim und |echt spielen kann. Unter anderem Battle Beast,
9 weiteren Spielen. |Beavis and Butthead in Virtual Stupidity, Fury 3,
Havoc, The Hive.
Noch nie habt Ihr so schnell, so prazise, so
laut, so gut gespielt. Nehmt das Tuch vor den

Bitte mit Druckbuchstaben ausfiilen.

Name/Vomame

PLZ/On

Unterschaft

Augen weg.
Windows 95 st eine Mehr Infos unter http://www.microsoft.de
| B bne 3t Koty und The Microsoft Network.

die Spiele-Plattform

der Zukunft. Denn die
Windows 95-Techno-

logien setzen neue

MaRstabe in bezug - &
auf Geschwindigkeit, ’cm
Grafikausgabe und

Soundeffekte.

I WHERE DO YOU WANT TO GO TODAY?"‘I




Wie der neue SSI-Bofl Chuck Kroegel
die Zukunft des Computerspiels sieht,
steht im aktuellen Smalltalk nachzu-
lesen — wie die neuesten Titel seiner
Firma aussehen, verraten wir dagegen
hier in Wort und Bild.

| SIEBEN AUF EINEN STREICH

FANTASY GENERAL
Confliktsimulation auf dem kampferprobten System
anzer General” beruht, daraus macht ja bereits der Titel kein
Fiir die Schlacht gegen den Shadowlord wurde das genreiibliche
Instrumentarium aber um ein paar auffillige Besonderheiten erweitert. So kin-
nen die vier alternativ angebotenen Oberkommandierenden (darunter eine
durchtriebene Hexe!) ihre Truppen etwa mit Zauberspriichen unterstiit-
zen. Die in rund 120 Sorten vorritigen und mit Beutegold finanzierten Ein-
heiten bieten zudem viel Freiraum fiir taktische Experimente. AuBerdem
darf man sich zwischen den einzelnen Gemetzeln als Forscher in Sachen
Militirtechnik betitigen, um seine Armee aus Orks, Drachenreitern etc.
weiter aufzuriisten. Fiir noch mehr Abwechslung sorgen magische Ar-
tefakte, unterwegs aufgelesene Spezialeinheiten und nicht zuletzt der mit-
gelieferte Schlachtenbaukasten. Ganz klassisch prisentiert sich dafiir die
Hexfeldkarte, auf der man seine Truppen verschiebt. Mehr dazu in einem

ausfiihrlichen Test der néchsten Ausgabe.

| unter Normalnull. Dabei betitigt man sich wihrend des Zwei-

ten Weltkriegs als U-Boot-Kommandant im Siidpazifik und

macht entweder in zahlreichen Einzelmissionen oder im Rahmen

einer kompletten Kampagne Jagd auf j

der auf diesem Gebiet bekanntlich recht starken Konkurrenz

sich SST hier vor allem durch eine lebensnahe Atmosphi
‘ heben. Daher wurde der Seekriegs-Veteran Bud Gruner als Er-

zéhler verpflichtet, und vor jedem Einsatz soll originales Film-
| material aus der damaligen Zeit fiir Stimmung unter den PC-Seebiren sorgen. Im
| eigentlichen Spiel taucht indessen SVGA-Grafik auf bzw. ab, wobei uns vorab be-
i reits die Detailverliebtheit bei den feindlichen Pétten und die sonst eher seltene Ein-

beziehung von Hafenstidten aufgefallen ist. Alles Weitere wird der endgiiltige Sta-
| pellauf zeigen, mit dem in wenigen Wochen zu rechnen ist.

RENEGADE: RETURN TO JACOR'S STAR

Die zweite Computerumsetzung aus FASAs , Renegade”-Reihe

versetzt uns zuriick in die Zukunft: In insgesamt 60 Einsiitzen wird

der Spieler auch hier wieder in typischer ,,Wing Commander”-

Manier gegen das korrupte Terran Overlord Government (TOG)

anfliegen miissen. Die nahtlos an den Vorgiinger , Renegade: Battle

for Jacob’s Star” ankniipfende Geschichte entwickelt sich dabei

mit den einzelnen Missionen weiter. Der Kampf gegen das Bose

im Staatsdienst findet diesmal unter SVGA statt und bietet dem

Wohnzimmerpiloten zehn unterschiedliche Raumgleiter sowie eine Modemoption fiir

| Head-to-Head-Duelle an. Und falls die Guten sich rechtzeitig organisieren, werden wir
auch ihren Feldzug im niichsten Heft kritisch begutachten.



GREAT BATTLES OF ALEXANDER

Voraussichtlich im Juni kommt es dann zu einer digitalen Neuauflage der Schlach-
ten Alexanders des GroBen. SSI feiert damit zugleich das hauseigene ,,Win 95”-De-
biit und prisentiert erstmals das ,,Iso-Hex"-System, mit dem man sich optisch den
Tabletop-Games mit Zinnminiaturen annihern will. Diese

Darstellungsweise gestattet das gleichzeitige Offnen meh-

rerer Grafikfenster, wodurch auch das Betrachten des Ge-

schehens von verschiedenen Kartenpositionen aus moglich

werden soll. Gesellige Feldherren diirfen sich auf eine Mo-

demoption freuen — und alle Tierfreunde auf die Elefan-

teneinheiten, die sie neben den iibrigen authentischen Trup-

pen anno Alex vorfinden. Dazu gibt’s Sprachausgabe und

einen ungewohnlich ausfiihrlichen Lexikonteil, der auch auf

Alexanders Leben abseits der Schlachtfelder eingeht.

WARGAME CONSTRUCTION SET IIf:
AGE Of RIFLES (1848 — 140S)

Der niichste Titel aus der erfolgreichen Construction Set-Serie handelt ebenfalls vor
geschichtlichem Hintergrund und widmet sich dem Infanteriekrieg auf dem Stand der
a— Militirtechnik im vorigen Jahrhundert. Wieder lebendig wird
J er in rund 50 Einzelkdmpfen, fiir die man bis dato eher selten
versoftete Szenarien gewihlt hat: den Krimkrieg, die diversen

Auseinandersetzungen PreuBens mit Osterreich und Frankreich,

den Russisch-Japanischen Konflikt und den beriihmten Bo-

xeraufstand in China. Den eigentlichen Kern des Programms

bildet aber natiirlich der Konstruktionsteil, bei dem vom Kar-

teneditor iiber eine umfassende Waffenenzyklopidie bis zur

5 i erei praktisch an alles gedacht wurde. Auf

RBLBLLLE
AT
T
Elalab ;

NECRODOME

Auch dieses exklusiv fiir ,,Win 95” produzierte, iiberaus diistere Endzeit-Szenario

stammt von SSI — obwohl darin ein ebenso futuristisches wie gefahrliches 3D-Ren-
| nen veranstaltet wird! In schwerbewaffneten Autos oder gar Panzern darf

man gegen die elektronische oder menschliche Konkurrenz antreten; im

Cooperative-Modus ist aber auch das gemeinsame Gasgeben mit einem
| Freund erlaubt. Das Fahrverhalten der beteiligten Karossen soll gnadenlos
| realistisch sein, bei der Grafik setzt man auf schattierte und texturierte
| 3D-Polygone, Lichteffekte, zerbroselnde Briicken und atemberaubende
| Blechschiiden im Look der handelsiiblichen Ballerdungeons. Der offizielle
| StartschuB fiir den ersten Ausflug der Strategen ins rasende Genre fillt

STAR GENERAL

Last but not least ein kurzer Ausblick auf das Strategenleben
nach ,,Fantasy General”: Im Oktober hebt der auch hier zu-
grundegelegte ,,Panzer General” ins Weltall ab, wo die SF-
Krieger eine aus mehreren Szenarien bestehende Kampagne
erwartet. Dabei werden sie einmal auf zahlreichen Planeten
Aliens von der Wabe putzen, dariiber hinaus stehen aber auch
schicke Gleiter fiir packende Raumschlachten bereit. (mic)
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Zwar hat der amerikanisché Hersteller
erst durch seinen Realo-Flugi ,,Flight
Unlimited” internationale Aufmerk-
samkeit erlangt, doch wissen Insider,
daB auch die seinerzeit aufsehenerre-
genden 3D-Rollenspiele der ,,Ultima
Underworld” sowie Origins ,,System
Shock” dort ihren Ursprung fanden. In
den niichsten Wochen liefern die Glas-
gucker nun die 39 Missionen von Ter-
ra Nova aus — und das ist beileibe kei-
ne Oko-Simulation, wie oft fiilschlich
behauptet wurde.

Tatséichlich geht es hier um die Ge-
fechte einer futuristischen Elitetruppe,
die gegen die Mannen der iiblen ,,Earth
Hegemony” zu Felde zieht. Der Spieler
erhiilt dabei die Befehlsgewalt iiber bis
zu drei Soldaten, die optional auch
selbstiindig agieren und bei Bedarf so-
gar {iber Funk Meldungen, Warnungen
oder Hilfeschreie absetzen, Die mit ei-
genen Charakterziigen und einer Aus-
bildung als Sprengstoffexperte, Saniti-
ter etc. gesegneten Kimpen stecken in
schwerbewaffneten Kampfriistungen,
die sie selbst den Abwurf aus einem
Flieger iiberstehen lassen. Weitere Be-
sonderheiten der Mechano-Klamotten
wiiren etwa eingebaute Jetpacks oder
Drohnen zwecks Erkundung des Ter-
rains.

Im Gegensatz zu den iiblichen Ac-
tionschlachten in dreidimensionalem
Texture-Geliinde wird hier aber der
Realismus groBgeschrieben: Explosio-
nen folgt stets eine Druckwelle, die
dickeren Brummer unter den zehn Waf-
fensystemen warten mit einem Riick-
stoB auf, die Schwerkraft variiert von
Planet zu Planet und hat EinfluB auf die
Flugbahn der Geschosse. Ja, selbst den
Dopplereffekt haben die Physiker bei
Looking Glass tibernommen. All das

ks
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schldgt sich auch in der Grafik nieder, es
ist also mit Regen, Schneefall, Wind, Luft-
flimmern bei Hitze und Reflektionen auf
Wasserfliichen zu rechnen. Wolken und
Sterne bewegen sich, und bei Donner kann
man tatséichlich ausziihlen, wie weit das
Gewitter noch entfernt ist!

Damit die bislang wohl realistischste
AuBlenwelt auf einem Computermonitor
auch akustisch moglichst plastisch wirkt,
werden die detailgetreuen Geriiusche im
Raumklangsystem ,,Q-Sound” erklingen.
Fiir das Vorantreiben der packenden Story
sind aufwendige FM-Videos im Stil von
»Wing Commander” zwischen den Auf-
triigen zustiindig, deren Sprachausgabe an-
léBlich der deutschen Version lippensyn-

chron iibersetzt wird. Auch ein komfor-

tabler  Szenario-Editor ist bere
vorhanden, Monitore in konfigurierb:
Fenstern werden wihrend des Spiels fiir

die volle Rundumsicht sorgen, und bis §
zum Jahresende ist zudem mit einem §

Multiplayer-Update zu rechnen. Mit einem
ausfiihrlichen Test diirft Ihr aber bereits in
der niichsten Ausgabe rechnen! (mm)

Mit einem witzigen Top
Secret-Umschlag voller Un-
terlagen zur neuen SF-Si-
mulation von Looking Glass
Technologies hat uns Soft-
gold kiirzlich iiberrascht:
Freut Euch auf eine Art
»Wing Commander” im
3D-Dungeonlook!
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Raumt die Highways und sperrt die GroBmiitter ein!
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Der runderneuerte Nachfolger von Blue Bytes Genie-
streich aus dem Jahre 1994 sorgt fiir Unruhe in den
Giirtnereien: Angeblich werden dort schon erste Lor-
beerkrinze fiir das Stratego-Sequel geflochten!

ene Volker
nations)

Hinter der Fortsetzung stehen ja auch die vom eigenen Heer selbstiindig aus-
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lauter bewihrte Krifte. So kann Haupt-
programmierer Thomas Hiuser auf
»Great Courts” und , History Line” ver-
weisen, der Chefgrafiker Christoph
Werner zeichnete bereits fiir das Aus-
sehen der ersten Siedler verantwortlich,
und Musikus Heiko Ruttmann war als
Komponist bei der Saga um die ,,Bat-
tle Isle” titig.

Das verfeinerte Gameplay bietet jetzt
vier Volksstimme (Romer, Wikinger,
Asiaten, Afrikaner) zur Wahl an, die
man entweder durch zehn Kampagnen
oder rund 50 Einzelmissionen schleu-
sen darf. Die in sechs Designs (Gras,
Wiiste, Sumpf, Hohlen, Lava, Schnee)
vorritige und schrig von oben ge-
zeigte Landschaft bleibt dabei neuer-
dings a la ,,Dune II”” im Dunkeln, bis
ein Erkundungstrupp Licht in die Sa-
che bringt. Um sie in Echtzeit zu be-
siedeln, errichtet man per Mausklick
bis zu 30 verschiedene Sigewerke,
Hafengebiude, Bauernhofe etc. und
ein verbindendes Wegenetz. Das fiihrt
mit einer gewissen Zwangsliufigkeit
zur Produktion von Holz, Eisen und
Nahrungsmitteln, was ebenso auto-
matisch eine Vermehrung der Bevol-
kerung zur Folge hat.

Ganz idhnliche Dinge passieren un-
terdessen bei den maximal sieben
rechnergesteuerten Stimmen oder auf
der anderen Hiilfte des Splitscreens im
Zwei-Siedler-Modus. Frither oder spi-
ter kommt es auch zu kriegerischen
Zusammenst68en mit der Konkurrenz,

gefochten werden — sofern man es zu-
vor aus sechs moglichen Truppengat-
tungen aufgebaut hat. Fiir den Gewinn
einer kompletten Mission gelten da-
gegen ganz unterschiedliche Siegbe-
dingungen: Mal soll man séimtliche
Feinde von der Landkarte putzen, dann
wieder eine bestimmte Erfindung ma-
chen oder einfach das Ausgangstor zur
niichsten Spielebene finden.

Die zahlreichen Verbesserungen ge-
geniiber dem Vorginger lassen sich
hier freilich nur kurz antippen. So
wurde der simulierte Wirtschafts-
kreislauf durch neue Berufe, Gebiude-
und Landschaftstypen noch komple-
xer; dazu gehoren z.B. Jiger, Ba-
racken und Inseln, die man mit (natiir-
lich selbstkonstruierten) Fihren an-
steuern kann. Die detailreiche
SVGA-Optik erlaubt eine Auflosung
von bis zu 1.280 x 1.024 Pixeln und
bevolkert die mehrere Bildschirme
umfassende Landkarte mit insgesamt
65.000 Wuselminnchen in Gouraud
Shading. AuBlerdem gibt’s eine mit
Sprachausgabe versehene Begleitge-
schichte und vor allem eine griindlich
renovierte Benutzeroberfliche im Stil
von ,,Windows” — mit verschiebbaren
Fenstern, Pulldown-Meniis und Onli-
ne-Hilfen.

Bleibt nur noch die Frage, wann die
neue Heimat am PC ihre Tore zu 6ff-
nen gedenkt. Schon zu wissen, daB es
bereits Ende April soweit sein soll. Ist
da nicht ohnehin Bauspartag? (md)




Die Basisidee zu der abgedrehten Mi-
schung aus Orwells ,,1984" und der Gil-
liam-Farce ,Brazil” entwickelte Ade
Carless, von dem Plattform-Laufer ja
bereits die witzige Ninja-Ameise
Zool” kennen. Schauplatz der in nicht
allzu ferner Zukunft angesiedelten
Handlung ist der Stadtstaat Neutropolis,
wo die Norm-Polizei ein wachsames
Auge auf jeden schriigen Vogel hat —
insbesondere auf den Punker Kent, der
schon im Intro wegen Abweichungen
vom drogen Standard zur Dauerberie-
selung vor der heimischen Glotze ver-
donnert wird. Um mit ihm irgendwann
eine Revolution gegen den ganz nor-
malen Wahnsinn anzetteln zu kdnnen,
wird der Spieler dem Jungen

also erst mal bei der Flucht

# & aus dem staatlich verordne-

=4 ten Wohnzimmerterror hel-

v fen miissen. Dann kann

man daran gehen, Kon-

takte zur hiesigen Un-

Knapp eine Million Mark, zwei

Jahre Entwicklungszeit und die
Nerven von 20 Programmierern
hat dieses 3D-Abenteuer bisher ge-
kostet. In den kommenden Wochen

soll sich zeigen, ob die Rechnung
L&A fiir Hersteller Gremlin aufgeht.
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Fiir die grafische Gestaltung der iiber
120 Ortlichkeiten des Spiels haben sich
die Normalos bei Gremlin mehr an den
einschligigen Action-Dungeons als am
Normalfall des Abenteuergenres orien-
tiert. So werden all die 3D-StraBenzii-
ge, Bars, Fabriken oder Hafenanlagen
mittels der Cursortasten ziigig scrollend
durchwandert, wiihrend Kent lingere
Wegstrecken per Maus auf einer
anklickbaren Stadtsilhouette zuriicklegt.
Hier kartographiert das Programm alle
neuen Adressen automatisch ein, die
man in zahl- und gagreichen Anklick-
satzgespriachen ausbaldowert: In deut-
scher Sprachausgabe und optional von
Textzeilen unterlegt, wird Kent mit al-
lerlei haarstriubenden Charakteren vom
treudoofen Polizisten bis hin zum iiber-
gewichtigen Sofatester plaudern konnen
bzw. miissen. Und damit das Vergniigen
auch optischer Natur ist, hat man sdmt-
liche Figuren schon grof gerendert und
mit jeweils 100 Motion-Capture-Se-
quenzen versehen, was ihnen hochst ge-
schmeidige Animationen einbrachte.

Fast ebenso originell wie der Plot wur-
de die Befehlseingabe (schauen, neh-
men, benutzen etc.) gestaltet, erfolgt
sie doch iiber eine beklickbare Co-
micpuppe. So richtig normal sollen
bei Normality allenfalls die Riitsel
ausfallen, denn wie gewohnt miissen
haufenweise Gegenstinde zwecks
spiterer Verwendung eingesackt
werden — dazu kommen ein paar
kleine Actioneinlagen gegen die
Ordnungshiiter. Erfolge werden so
oder so mit einem von mehr als 120
FM-Videos honoriert, das dann au-
tomatisch den Bildschirm fiillt. Ge-
nau wie das gesamte Spiel kdnnen
sie wahlweise in VGA oder SVGA
betrachtet werden.

Das Beste kommt aber normaler-
weise immer zum SchluB: Ab Ende
April werden sich auch die Besitzer
eines heutzutage ja nicht mehr so
ganz normgerechten 486ers mit nur
4 MB RAM an dieser mit Punk-Rock
und Comic-Pop unterlegten SF-Gro-
teske erfreuen diirfen! (md)




Jedenfalls, wenn es nach Sunflowers geht,
wo man fiir die modernisierte Version des
Handelsklassikers die Programmierer des
Originals reaktivieren konnte: Lars Mar-
tensen und Matthias Kriesell. In Kiirze wol-
len die beiden bis zu sechs PC-Kaufleute ins
Jahr 1600 zuriickbeamen, auf daB sie durch
die Produktion und den Verkauf von 15
Waren ein Vern n machen und sich so
in hochste politische bzw. kirchliche Am-
ter einkaufen konnen.

Der Handel mit Holz, Fischen oder Pfeffer
wird im Jahresturnus iiber die Biihne gehen,
wobei man der Packung beiliegende Auf-
tragskarten in das rundenweise Gameplay
einbeziehen kann: Ahnlich dem Brettspiel
»Risiko” sind darauf 30 individuelle Spiel-
ziele (mal muB ein bestimmter Geldbetrag
erwirtschaftet, mal eine gesellschaftliche
Position wie Graf oder Bischof erreicht wer-
den) vermerkt. So weit, so optional, denn
der Start in einer kleinen Niederlassung ist

J.

Im Jahr 1988 re-
gierten noch C64,

Atari ST und
Amiga  das
Reich der Com-
puterspiele. Auf
diesen Rechnern
wiederum regier-
ten seinerzeit ,,Die
Fugger” den mit-
telalterlichen Han-
del - bald regieren
sie am PC weiter!

stets zwingend vorgeschrieben. Sie liegt in
einer von zehn Stédten und produziert mit-
tels zuvor engagierter Arbeiter bis zu drei
verschiedene Giiter. Diese konnen nun di-
rekt vor Ort verkauft oder mit zu diesem
Zweck konstruierten Wagen, Schiffen und
Ballons in andere Ansiedlungen verfrach-
tet werden.

Wo Angebot und Nachfrage den Handel
bestimmen, da sind aber auch Wegelagerer
nicht fern. Um gegen sie auf einem Kampf-
screen bestehen zu kénnen, ist gut beraten,
wer in ein paar Soldner investiert. Diese
schiitzen das Hab und Gut ihres Herrn dann
in Echtzeit, wobei der das Gerangel jeder-
zeit unterbrechen darf, um Befehle wie
,»Angriff” oder ,Riickzug” zu erteilen. Man
kann aber auch selbst Rduber anheuern, da-
mit sie den konkurrierenden Karawanen
auflauern. Ansonsten steckt man seine
Uberschiisse in Zweigniederlassungen und
beauftragt Direktoren mit deren Leitung.

<< Urkunde o>
Ber Bat der Stadt Lichterheide hat
begchloggen, daf Jhr, Berr Birk,
€uch fortan
Biirger*

nennen diirft. Beg weiteren
‘haltet Jhr dag Worvecht, €uch

Scimtgict

um Amt und Wiirden g
bewerben.

Klaug
Biivgermeigter in Zichterheide

Auglaghing: 1157

Pandel, 4.3, 1602 !
Bitvger Shost, obne Amt |

Zumal ja auch an der personlichen Karrie-
re gebastelt sein will: FleiBiges Spenden,
Spionieren, Bestechen und Intrigieren wird
mit dem Kauf und Ausbau eines schonen
Landsitzes belohnt. Und so was fordert
nicht nur die Beforderungen, sondern be-
eindruckt auch die Damen — damit eines Ta-
er (natiirlich eheliche) Nachwuchs die
Geschifte weiterfiihren kann.
Last not least sollen allerlei historisch ver-
biirgte Zufallsereignisse s
gestreute 3D-Renderanimationen das mit-
telalterliche Rénkespiel abrunden. Wie die
mausgesteuerte Meniigrafik kénnen auch
letztere in zwei Auflosungen zur Auf-
fihrung kommen, wihrend deutsche
Sprachausgabe und zeitgendssische Musik
aus 32 Kaniilen fiir Stimmung sorgen. Den
Kaufleuten im Joker-Kontor bleibt damit
nur noch die Hoffnung auf eine rechtzeiti-
ge Testsendung fiir das niichste Heft: Moge
Sunflowers schnell handeln... (md)

e
ongbach, A.B. 1601
Berr Ghost, ohne Imt !

* @rntet Korn mit 10 Avbeitern anf 02 felern &

@chevt Wolle mit 2| Avbeitern an 14 Schafen O
Kogten: 802 Taler |
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Vor gut einem Jahr 6ffneten
Parallax und Interplay den
Fliegern sehr erfolgreich die
Tore zu 3D-Dungeons — jetzt
startet der Nachfolger durch
und nimmt ebenfalls Kurs auf
die Spitzenplitze der Charts.

#

Wir erinnern uns: Auf dem Saturn prob-
ten Minenroboter den Aufstand. Nach-
dem ihn der Spieler in seinem Raum-
gleiter niedergeschlagen hatte, befindet
er sich hier zu Beginn auf dem Riick-
flug zu Mutter Erde. Doch da ereilt ihn
ein neuer Hilferuf, denn die Revolution
der Blechsklaven hat inzwischen auf
fiinf weitere Planeten iibergegriffen. In
der Praxis bedeutet das nichts anderes,
als daB nun in 30 ganz neuen Levels
Robbis zerbroselt, Items gefunden, Mi-
nenarbeiter gerettet und Hauptreaktoren
vernichtet werden miissen — ehe man
sich jeweils unter Zeitdruck auf die Su-
che nach dem Ausgang macht.

Am 3D-System haben die Program-
mierer von Parallax dabei grundsitzlich
nichts geindert, ist es doch nach wie vor
einzigartig. Wo sonst kann man sich in
der Tat vollig frei in alle Richtungen be-
wegen? Dazu kommen wieder zwei
Multiplayer-Optionen, wie sie erdge-
bundene Texture-Dungeons héufig auch
zu bieten haben. Doch kommt Descent
IT nach wie vor ohne die sonst in diesem
Genre iiblichen Blut- und Gewaltex-
zesse aus, ohne deshalb grafisch oder in

puncto Spielspal gegeniiber der Kon-
kurrenz abzufallen. Ebenfalls wie ge-
habt gibt es namlich durch versteckte
Codekarten gesicherte Tore und Ge-
heimriume bzw. -giinge sowie fiinf
Schwierigkeitsgrade.

Zu den wichtigsten neuen Features
gehort der ,,Guide-Bot”, nach dem man
unbedingt Ausschau halten sollte: Er
sucht nicht nur selbstindig Tiiroffner,
sondern weist bei Bedarf auch den di-
rekten Weg nach drauBen. Quasi sein
boses Gegenstiick ist der ,, Thief-Bot”,
der es auf Energie und Waffen des
Spielers abgesehen hat. Zu diesen bei-
den Robotneuheiten gesellt sich ein
(aufsammelbarer) Afterburner, welcher
den Gleiter um bis zu 50 Prozent
schneller macht. Dieser Tempogewinn
bewabhrt allerdings niemanden vor hél-
lisch viel Umsicht in den hiesigen Stol-
len — die anfiinglich drei Schiffe bzw.
Leben sind oft schneller beim Teufel,
als man ,,0 Gott!” sagen kann...

Alles in allem machen dem Tunnel-
flieger nun 18 verschiedene Blechhau-
fen das Leben schwer und den Griff
nach den zehn neuen Waffen leicht. Im

v

Nicht auf die Lampe schiefien!

Sortiment findet man z.B. Lenkraketen,
aufriistbare Laser oder eine durch-
schlagskriftige Helix-Kanone. Alles gut
zu gebrauchen, denn auch der Feind hat
dazugelernt und zieht sich jetzt unter
Beschull schon mal zuriick oder ver-
sucht gar, den Spieler in einen Hinter-
halt zu locken. Neu dabei sind zudem
die unterschiedlichen Kameraperspek-
tiven, die sich ins Cockpit einblenden
lassen und so etwa gleichzeitig den
Blickwinkel des ,,Guide-Bot™” und die
Riickansicht zeigen. Auch eine Rake-
tenkamera, wie man sie aus herkdmm-
lichen Flugsimulationen kennt, ist an-
withlbar.

Was die Optionen betrifft, so haben ge-
sellige Aktionisten die Wahl zwischen
einer (Null-) Modemoption sowie dem
Netzwerkmodus fiir bis zu acht Teil-
nehmer. Die bekannten Modi ,,Mitein-
ander” und ,,Gegeneinander” wurden
iibernommen, wobei die erwiihnten Ka-
merascreens auch die Perspektive eines
anderen Piloten zeigen konnen. Zudem
diirfen Waffen, Energie und Munition
nun untereinander ausgetauscht werden,
um etwa einem in Bedringnis geratenen




Kollegen zu helfen. Hilfreich bei der
Orientierung ist unterdessen ein Auto-
mapping, dessen schematische 3D-Dar-
stellung der Mine wiederum zoom- und
um drei Achsen drehbar ist.
Was unserem Pressetestmuster dagegen
leider noch fehlte, das waren die CD-
Zwischensequenzen der Verkaufsversi-
on. AuBerdem war sich Interplay bei Re-
daktionsschluB noch nicht dariiber im
klaren, ob es eine deutsche Fassung ge-
ben soll. Fest steht indessen, daB die
neue SVGA-Grafik (wie sie fiir Teil eins
als Patch erhiltlich ist) auBer der Stan-
ardauflosung von 640 x 480 Pixeln
ch 800 x 600 Bildpunkte zuldBit. Wer
doch keinen Pentium 133 sein eigen
nennt, der bleibt lieber beim groberen
VGA-Modus, wenn er nicht durch die
interstellaren Minen ruckeln will. Die
schonen Lichteffekte des Vorgingers
gibt’s iibrigens auch hier wieder zu se-
hen, und wer die frisch eingebauten Gru-
benlampen zerballert, der muB sich jetzt
gar im Lichtkegel seiner Scheinwerfer
weiter voranarbeiten.
An der zur jeweiligen Situation passen-
den Akustik aus Sound-FX und diisterer
MIDI-Musik hat sich wenig geéndert,
sie ist immer noch klasse. Die logisch
aufgebaute Steuerung bekommt man
speziell in einer Mischung aus Thrust-
master bzw. Flightstick Pro und Tasta-

Ein Schliissel...

Wer den Guide-Bot befreit...

tur intuitiv in den Griff, und natiirlich
werden einmal mehr VR-Gerite wie das
.VFX1” oder die ,i-glasses!” unter-
stiitzt. Aber auch am guten alten Moni-
tor kommt bei Descent II viel Freude auf

...und die dazugehorige Tiir

Was fiir ein fetter Brocken!

— wovon sich jeder anhand der drei Le-
vels lang voll spielbaren Schnupper-
version auf der Begleit-CD des aktuel-
len MULTIMEDIA JOKER selbst ein
Test-Bild machen kann. (mash)

Descent 11
(Parallax/Interplay)

Verbesserte

 3D-Tunnelflug fiir schubstar-
ke Dungeor {

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

abe: nicht gepriift
eit: 5 Stufen

SOUND:

) CH Flight-
Proﬂ"hmllk Thrustmaster-Fa-
Gravis Gamepad/Phoent

EINGABE:

AUSGABE:

Komplett englisch

...dem wird es das Helferlein danken!




Im Clinch mit dem Kon-
kursrichter besann sich der
gebeutelte Videospiel-Pionier
Atari auf den PC und die ei-
genen Arcade-Wurzeln: Man
hat eine Ballerei aus dem
Jahre 1981 ausgegraben und
frisch aufgeputzt.

Im Temporausch

Die vorliegende Version ent-
spricht exakt der Jaguar-Um-
setzung, die Kultprogram-
mierer Jeff Minter von dem

Was Bethesda Software bisher
aus der Filmlizenz gemacht
hat, war bis hin zu ,,Termina-
tor Rampage” eher enttiiu-
schend - und daran hat sich
hier auch durch den Ver-
triebswechsel zu Virgin nichts
geiindert.

Immerhin schockt diese Zukunft
mit dem weltersten Multiplayer-
Gameplay fiir nur eine Spielfi-
gur: Da Beine und Waffen (samt
Kopf) des populidren Androiden
getrennt iiber Tastatur, Maus
und/oder Stick zu steuern sind,
braucht man schon einen Partner
vor dem Monitor, um den Hel-
den des Widerstands heil durch
das zerstorte Los Angeles des
Jahres 2015 zu bugsieren!

Coin Op-Original vorgelegt
hat: Der Spieler lenkt ein Ge-
fahrt am Rand verschiedener
Polygon-Netze entlang und
ballert aus Leibeskriiften auf
Kanonenfutter, das in immer
fieseren Formationen aus der
3D-Tiefe heraneilt. Jeder Tref-
fer 1ost dabei ein
wortreiches Geto-
se sowie ein far-
benprichtiges Pi-
xelfeuerwerk aus.

Der Bonuslevel fiir geiibte Kanoniere

Der Rest ist ein Ballerdungeon
ohne Dungeons, denn in iiber 40
3D-Missionen geht es Feind-Ter-
minatoren, Robo-Spinnen oder
Gleitern mit  vorgehaltener
Wumme an den Kragen. Im
Kampf gegen die 20 Sorten von
Gegnern stehen fast ebenso vie-

FPHEHLTH

Doch das Gameplay besteht
nicht nur aus actionreichem
Stumpfsinn, denn die unter-
schiedlich gesponnenen Netze
verlangen nach geplanter Ab-
schuBreihenfolge und dem
iiberlegten Einsatz der Smart-
bombs, Power-Ups und Be-
gleitsatelliten. Am besten ge-
fallt das im Duo-Modus, bei
dem man entweder simultan je
ein Netz freikimpft oder sich
(und die Gegner) am vertikal
geteilten Screen bzw. auf ei-
nem seriell verbandelten
Rechner-Paar bekriegt. In je-
der Variante verspriihen dabei
eine vollig abstrakte 3D-Optik
und mitreifender Techno-
sound den Char-
: me der frithen
® Jahre.

Wer also auf gra-
fisch  spartani-
sche, aber hervor-
ragend steuerbare
Skurrilititen
steht, wird Tem-
pest 2000 lieben —

le Waffen (MGs, Handgranaten
etc.) zur Verfiigung, und manch-
mal darf man sogar ein Fahrzeug
entern. Der optische Eindruck ist
dabei freilich trotz einiger netter
Lichteffekte eher triibe und
blockig. Dazu gesellt sich aber at-
mosphirischer Sound, dessen
Geriusche wohl noch das Beste
am Ganzen sind.

Fazit: Ein ,,Horspiel” fiir schi-
zophrene Aktionisten, die auch
vor kleinen Knobeleien nicht
zuriickschrecken — und sich iiber
eine Kombi-Steuerung freuen,
die ihren beiden Personlichkeiten
zu schaffen macht. (mm)

L a—y

Pfui Spinne!

alle anderen lassen besser die
Finger davon. (r])

Tempest 2000

(Atari Interactive)

Ab einem 486er
‘HER: AhAM_B RAM und 2
MB auf der HD
GRAFIK: VGA
Soundblaster und
Kompatible, CD-
Audio

EINGABE: Tastatur, Stick, Pad
AUSGABE: Komplett deutsch

Terminator:
Future Shock
(Bethesda/Virgin)

Abeinem 486 DX/33,
empfohlen sei ein P90
8 MB RAM, 23 MB
auf der HD

[CRark:__ e

SB/Pro/16/AWE 32,
Roland, Ultrasound

Tastatur, Stick, Maus

: Spiel englisch, Anlei-
tung deutsch




Auf dieser Digi-Biihne gibt
eindeutig der Sound den Ton
an, und nicht umsonst steckt in
der Packung auch eine Audio-
CD mit einer Stunde Musik
vom Feinsten — der Titeltrack
-Mr. Sambo” stammt gar von
Bon Jovi”-Gitarrero Richie
Sambora. Zu sehr sollte man
sich davon jedoch nicht ab-
lenken lassen, denn es ist kein
Zuckerschlecken, den Helden
hier auf der vertikalen und ho-
rizontalen Suche nach seiner
geliebten Klampfe Anita zu
begleiten.

Die actionreiche Reise fiihrt
durch fiinf verschiedene, aus
insgesamt 18 Levels beste-
hende Ortlichkeiten. Alleror-

Das Design kinnte vom Friseur der Leningrad Cowboys
stammen, aber tatsichlich wurde dieses rockige Jump
& Run von Arc Developments fiir U.S. Gold komponiert.
Und die Jungs haben den Bogen wirklich raus!

ten wollen witzig gestylte
Gegner der unterschiedlichsten
Gefahrenklassen Johnnys Kar-
riere vorzeitig beenden: am
Ende hat dann der Instrumen-
tendieb El Diablo noch seinen
groBen Auftritt. Die Flotento-
ne bringt man der Feindes-
schar mit einer Gitarren-
Wumme bei, die neben (nicht
nur) gehorschiadigenden Sal-
ven und einem Superschufd
noch mehr Uberraschungs-
nummern im Repertoire hat.
Sie saugt z.B. auch Gegen-
stinde wie Schliissel ein, um
sie dann an der richtigen Stel-
le wieder auszuspucken, oder
bremst Spriinge in die Tiefe
nach dem RiickstoBprinzip ab.

Wenn es hart auf hart kommt,
kann man auch ganz andere
Saiten aufzichen und zum
Punk-Pogo-Spin-Angriff
iibergehen. der die Gegner
buchstiiblich vom Screen wir-
belt.

Wer die Steuerungsakkorde
richtig in den Griff bekommen
will, musiziert auf den hiesi-
gen Plattformen idealerweise
mit einem Joypad. Geschick
und Timing allein ebnen aber
noch nicht den Weg zum Le-
velausgang, denn wegen des

gnadenlosen  Gamedesigns

sollte man dazu auch eine
ganze Portion Hartnickigkeit
und ein gut gedltes Gedicht-
nis ins Spiel bringen. Beispiel

Hier gibt’s was auf die Ohren

Mr. Boombastik bei der Arbeit

gefillig? Hin und wieder muf3
Mr. Bazookatone in unein-
sehbare Tiefen springen und
trotzdem genau zur richtigen
Zeit am richtigen Punkt lan-
den...

Als Lohn der Miihe winken
knallig bunte und sauber ge-
scrollte Rendergrafiken mit
gagreichen Animationen. Die
genreiiblichen Sammelmate-
rialien, Continues und PaBwor-
ter gehoren ebenfalls zum Pro-
gramm dieser Floorshow: die
Empfehlung kann daher nur
lauten: Licht aus, Spot an und
Bildschirmbiihne  frei  fiir
Johnny Bazookatone! (st)

Johnny Bazookatone
(Arc Developments/
U.S. Gold)

schem Schwierigkeitsgrad.

GRAFIK 75%
SOUND 90%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 78%

ab 12 Jahren

1 CD plus 1 Audio-CD

b einem 486 DX2/66,
sser ein Pentium

SPEICHER:  ERUIREN

GRAFIK: VGA

Soundblaster und Kom-

pmihle, CD-Audio
Tastatur, Gravis
Gamepad

AUSGABE: Komplett englisch




PC-Spiele

11th Hour (dt.)

3D Ultra Pinball (dt.)
Abuse (dt.)

Addams Family Pinball
AH-84D Longbow (dt.)
Albion (dt.)
Ascendancy (dt.)
Assault Rigs

ATF US

Batll lslo 2 ncl. Erbe des Tian
Battle Isle 3 (dt.)

Bazooka Sue

Bermuda Syndrome (dt.)

Big Red Racing (dt.)

Biing! (dt.)

Bleiful - Screamer

Braindead 13 (dt.)

Burning Steel 4 (ct)

C64 Action Pack (Win 95)

Caesar 2 (dt)

Capitalism

Chessmaster 4000 Turbo (Win 95) 79 99 J
Chewy — Esc von F5 (dt.)

Chronicles of the Sword 79,99 .
Chronomaster 79 99 £
CivNet (dt)

Command: Aces. ol ma Deep (dt) 79 99
Command & Con

M
Conqueror a.d. 1086 (dt.) 79,99
Conquest of the New World (dt) 89,99
Carpse Killer 79,99
Crusader — No Remorse (dt.) ma 95
Cyberia 2
Cybermaga Damlgm Aw. (dh) 39.99

89.99°
Daggerlall (@) 99.99°
Death Gate 79.99*
Deathkeep AD&D 79.99°
Der Druidenzirkel (dt.) 69,99
Der Planer 2 (dt.) 79.99°
Der sselemurm (dt) 69,99

nt 2 79,99°

Dosuucuon Derby

Die Siedler 2 (dt.)
Discworld (dt.)

Doppelkopf (Windows, dt.)
Dschungel

Dungeon Keeper (dt.)
Dungeon Master 2
Earthsiege 2: Skyforce (dt.)
Earthworm Jim (Win 95, dt.)
Ecco the Dolphin

Elisabeth |. (dt.)

ESPN Extreme Games
Extreme Pinball

Fade to Black (dt)

Flightsimulator 5.1 (dt.)
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
Frankenstein (dt.)

Fritz 4 (Schach)

Gabriel Knight 2
Gene Wars (dt)

PC-Spiele
Grand Prix Manager (dt.)
Harpoon 2 Deluxe 79,99
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)

ll.

Heroes of Might & Magic (dt.)
Hugo

Imperium Romanum (dt.)
IndyCar Racing 2

Jagged Aliance (dt.)

Jewels of the Oracle

Johnny Bazookatone

Kaiser Deluxe

Knights of Xentar (dt.)

Lands of Lore 2 (dt.)

Lode Runner Online (dt.)

Lost Eden (dt.)

Madden Football 96

Made in Germany: Anstoss,

Battle Isle 2, Sternenschweif !

Mag! (dt) 7999 79,99
Magic the Gathering (dt.) 99.99°
Maximum Surge 79.99°
Mechwarrior 2 (Win 95, Netzwerk) 79,99
Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99

Micro Machines 2 Limited Edition 49,99

Need for Speed (dt.)
NHL Hockey ‘96
Panzer General 2 - Allied General 59 99
Per.Oxyd
PGA Tour Golf 96 8995
Phantasmagoria (d.) 99,99
Pinball 95 (Maxis) 49,99
Pinball Wizzard 2000 69,99
Pinball World 69,99
Pittall (nur Windows 951) 79,95
Pole Position (dt.) 8999°
Prince of Persia Collection 49,99
Project Paradise 89,99°
Pro Pinball - The Web 49.99
Psychic Deteklive 79,99
i 89,95
7995
ranTrainer 2 (dt)
adix - Beyond the Void
Rayman (dt)
Rebel Assault 2
Riddle of Master Lu (dt.)
Ridge Racer
Ripper (dt.)
Rise 2: The Resurrection

Schleichfahrt (dt.
Sensible Golt
Sensible World of Soccer
Shannara (dt.)

Shell Shock

Shivers (dt.)

Sid Meier Coll.. Civiliz., Coloniz.,
Pirates Gold, Railr. Tycoon Deluxe
Silent Hunter

Sim City 2000 Collection ()

Sim Isle (dt.)

Sim Town (dt.)

Simon the Sorcerer 2 (dt.)

Space Academy

Space Hulk - The Blood Angels

Star Trek TNG: Final Unity (dt.)
Steel Panthers (dt.)

Stefan Effenbergs: Der Coach
Stonekeep (dt.)

Super Star Wars (dt.)
Syndicate Wars (dt.)
Teamchef (dt)

Tek War

Tempest 2000 (dt.)
Terminator: Future Shock
TFX EF 2000 (dt.)

This Means Warl (dt)
Thunderhawk 2 9

Tie Fighter 99 7995
Tilt

Time Gate: Knight's Chase (dt.) 89,99
Tiny Troops 199 79.99*

Torin's Passage (dt.)

Total Distortion

Touché — 5th Musketeer (dt.)

Transport Tycoon incl.World Editor 89, 99
Trophy Bass

Under a Killing Moon 60, 95
Virtual Snooker 79.99°
Voligas — Full Throttle (dt.) 8995
War College (UMS 3, dt.) 79.99°
WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt) 79,99
Warhammer 79,99
Warplanes 2 109,99°
Werewof vs. Comanche (dt) 7995
Westwood Comp.: Lands of Lore

Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 79,95
Wetlands (dt.)

wnchaven
x an (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 79.95

ank Nemesis 79,98

PC-Preishits (soiange vorsy CD
1942 — Pacific Air War

1944 - Across the Rhine (dt.)

7th Guest

Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron

Aces over Europe

Aliens

Alone in the Dark 1 (dt.)
Battle Bugs

Beneath A Steel Sky
Caesar 1

Civilization

Creature Shock (dt.) 19,99
Critical Path (dt.) 2999
Dark Sun 2 (e.dA) 2999
Das Schwarze Auge 1 (dt.) 3995
Dawn Patrol (dt) 2995
Der Clou incl. Profidisk (dt.) 2995
Der Trainer (dt.)

Desert & Jungle Strike ~ komplett 19 99
Die Sieder (dt.)

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) :9 95
Earthsiege (dt)

Ecstatica

Even More Incredible Machine (1 )19 99
Fields of Glory (dt.)

Fiight of the Amazon Queen (dt.) 39 99
Formula 1 Grand Prix 39,
Gabriel Knight 1 (dt.)

Goblins 3

Hell (dt)

History Line 1914-1918 (dt.)
Hollywood Pictures

Indiana Jones 4 (dt.)
IndyCar Racing

Kings Quest 6

Kings Quest 7 (dt)

Lands of Lore (dt.)

Larry 1-6 Collection

Legend of Kyrandia 2 (dt)
Legend of Kyrandia 3 (dt.)
Lemmings far Windows
Lemmings 2 incl. Lemmings 1
Lemmings 3 (All New World)
X-Mas Lemmings

Lode Runner (dt)

Lollypop (dt)

Magic Carpet Plus (dt.)
Maniac Mansion 2 (dt.)
Master of Magic (dt.)

Master of Orion
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyclemania, Thunderscape

NHL Hockey 94
Noctropolis (dt.)
North & South
Novastorm
Oldtimer (dt.)
Pirates Gold (dt.)
Populous 2 & Powermonger
Privateer

PC-Preishits oungevorsy CD  Disk
Rebel Assaull(engl. dLUL) 29,95
19,99
Sam & Max (dt) 29,99
Sim City Enhanced (dt) 19.95
Simon the Sorcerer (dL) 39,95

SSN 21 Seawolf (dt.)

Star Crusader (dt.)

Star Trek — 25th Anniversary
Star Trek - Judgement Rites
Strike Commander

Super Street Fighter 2 Turbo
Super VGA Harrier & Mig 29
Syndicate Plus (dt.)

System Shock (dt.)

TFX

TV-Show: Bingo

TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt

TV-Show: Riskan

U.F.0. - Enemy Unknown (dt.)

Ultima 7 Classic Compilation 29,9

Ultima Underworld 1+2 _komplett 29, 95
19,99

WarCratt: Orks & Humans (engl.) as 99
Wing Commander 2
Wing Commander Armada

X-COM Terror from the Deep (dt.) 29 99

14 CcD
Alfred Biolek — Meine Rezepte 59,99
Bertelsmann Universal Lexikon
D-Info 2 (elektron. Telefonbuch)
Eine kurze Geschichle der Zeit
Formel 1-Lexikon
MTV Unplugged
PC-Fahrschule

Vi 's fii P
James Bond Collection (6 Titel+Buch)
Sex, Ligen & Video

Star Trek — Treffen der Generationen
CDI-Grundgerat

Zubehsr ,

Soundblaster 16 Value Edition IDE
Soundblaster 32 PNP

Star Trek-Maus Pads, diverse Motive
Stereo-Lautsprecher (80 Watt, Netzteil)
3,5" MF 2HD

ks
CH F16 Combat Stick
CH Flightstick Pro
Gravis GamePad

Gravis Joystick "Firebird"
Gravis Joystick "Phoenix"
Gravis Joystick TThunderbid

+NHL 96
Logi Thunderpad
Logi Wingman incl. Slipstream 5000 CD
Logi WingMan Extreme
MS Sidewinder Joystick
Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad)
Gamecard PC (2 Ports)

Pl i
Grundgeratincl. Control Pad
FIFA Soccer 96
Krazy Ivan

Shockwave Assault
Starblade Alpha
Thunderhawk 2
Twisted Metal

Starter Pack 4. Edition 60 Karten
Booster Pack 4. Edition 15 Karten
Starter Pack  Eiszeit 60 Karten
Booster Pack Eiszeit 15 Karten
Chronicles 12 Karten
Renaissance 8 Karten
Heimatlander 8 Karten
Homelands 8 Karten

Berlin — Neukélin Bnrhn Steglitz Berlin - Friedrichshain Berlin — Spandau
JonasstraBe 28/29 't 63 Py b StraBe 94 = Nonnendammallee 82 |
Tel.: (030) 621 60 21 . Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 4273711 | Tel.: (030) 381 17 20

Berlin — Tegel Hamburg - Harvestehude i
BrunowstraBe 10 Grindelberg 73-75
Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (040) 429 11 139

i

U-Bahn 8 LeinestraBe  S-Bahn 1 Feuerbachstr.  U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.  U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 144 & Bus 170, 181, 182 ~ Tram 20, 21 Bersannplatz Bus 127, 204 Bus 120, 133, 125, 222 Bus 35, 102
p— m

A =m e
=
\’: - I"'m_ k7 Gorkistr.

Nonnendammallee

Iagjepun©

Frankfurter ?p, Allee
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Hollisch gute Preise!

WarCraft e — - —
T Orc & Humans nser Tip des Monats:
——— CD-ROM

X-Mas Lemmings 39,99 Terminator:
eoomk 19,99 Kings Quest 7 Future Shock

. . kompl. dt., CD-ROM
Lemmings fiir
Windows 3D-Action pur! Einfach genial!

co-rom 29,99 CD-ROM

Lemmings 2 79,99

co-rom 29,95

Lemmings 3

co-nom 39,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:
Ecstatica Novastorm

Ein Grafik-Adventure  Psygnosis prasentiert

mit 3D-Umgebung und  3D-Weltraum-Action
Aliens =, ~ - realistischer Animation pur! - Schnallen Sie
N ¢ @ > e in einer nie zuvor erleb-  sich fest fiir einen

CD-ROM

29,09 1 5

ten Schreckenswelt! héllischen Flug ...

Super
Street Fighter 2
Turbo

CD-ROM

29,99
Sam & Max

Kaum zu glauben! .
Drei Top-Spiele im Komplettpaket Hlt the Road

zum teuflisch guten Kniillerpreis! Wir prasentieren das Top-Adventure von

Lucas Arts zum absoluten Hammerpreis!

Cyclemania co-rom 29,99
USS Ticonderoga

Thunderscape
',J Lode Runner
CD-ROM, komplett fir kompl. dt., PC Disk

29,99 19,99

wslz;:dltkar‘len -

gov einlachsta und bequermsie Weg
csandbes

gent ihnen ohne &

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Druckiegung noch nicht erschienen| Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. Irrtamer und Preisanderungen
vorbehaien! Es gelten unsere Allg. Geschftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden.

H 9,89 DM + 3,~ Post-NN-Gebihr - Kreditkarte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,99 DM - ab 250,- DM Besteliwert im Inland versandkostentreil
Express-Versand und UPS auf Anfrage! ~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20, DM




Schlechte Nachrichten: Ostermmuf} dieses Jahr leider ausfallen, Vincent hat den Ei-
erhasen ausgesaugt! So wi€ Thr mich mit Euren Briefen aussaugt, gell? Jetzt noch
schnell ein dezenter Hirfweis auf das Interview mit meiner Wenigkeit in diesem Heft,
schon flieit wieder das Herzblut aus der Feder...

PIXELFRASS

Seit ich ,Win 95" installiert
habe, bekomme ich bei Games
im DOS-Modus immer Proble-
me mit der Maus: Der Zeiger
radiert die Grafik aus! Auch
ein neuer Nager nebst neuem
Ireiber half leider nicht; wiBt
Ihr Rat?

hofft Ulrich Buhr
CompuServe.

aus dem

Hier gibt's in der Tat guten
Rat, und gar nicht teuer: ., Win
95" hat bei der Installation ei-
nen neuen Maustreiber in die
AUTOEXE geschrieben, den
man bei solchen Problemen
von Hand wieder rauskickt, um
das alte Modell zu reaktivieren.
Wenn man jetzt in allen Maus-
[fraf3-Fallen den Bootvorgang
mit F8 unterbricht und die Op-
tion ,,Nur Eingabeaufforde-
rung” anwdht, landet man
zwar von vornherein im DOS-
Modus, hat dafiir aber keine
Locher mehr im  Kise, dh,
Spiel.

Gruf3 an alle mausigen Fen-
ster-Fans, Euer Ghost

WIN A WINNER

Die ganze Welt meckert iiber
»Win 957, dabei ist es das erste
wirklich rundum zu gebrau-
chende Betriebssystem! Es
gibt kein Game, das ich damit
nicht zum Laufen gebracht hit-
te — wenn nicht direkt, dann
iiber F8 und die Eingabeauf-
forderung. AuBerdem arbeitet
die 95er-Version bei mir we-
sentlich stabiler als die alten
Fenster.

Noch was: Eure totale CD-
ROM ist super, und ich hoffe,
daB Ihr in Zukunft noch mehr
Games draufpackt. Zum The-
ma Spiele fillt mir zu guter
Letzt noch die Frage ein, war-
um Ihr die Wahl zum Spiel des
Jahres nicht schon friiher ver-
anstaltet habt?

griibelt Christian Hennrich aus
Friedrichweiler.

Mir gefdllt die neue Fenster-
front ohnehin prima: endlich
Licht im Wohnzimmer! Dafi
meinen Kollegen beziiglich des
Wahl-Fangs erst ziemlich spiit
ein Licht aufgegangen ist, mo-
gest Du ihnen verzeihen — sie
versprechen dafiir auch weiter-
hin stete Verbesserungen an
der Beilagscheibe. Ein Teil da-
von (neue Oberfliche, tolle Bo-
nus-Screenshots,  Spielesave-
stdnde, ein ganzer Schwung
brandaktueller Zusatzlevels fiir
. Warcraft 2 und nicht zuletzt
die  Vollversion von , Sim
City*“) wurde ja bereits zu die-
ser Ausgabe realisiert.

Mit besten Griiflen von WIN-
cent, Dein erleuchteter Ghost

WEG VOM FENSTER

Mit gemischten Gefiihlen habe
ich Ihre Hersteller-Umfrage ge-
lesen. Gut, die AuBerungen der
Softwarefirmen  iiberraschen
mich nicht, da es tatsichlich
einfacher ist, unter ,,Windows
95” zu entwickeln. Aber fiir
uns Konsumenten sehe ich bis
jetzt keine Vorteile. Als ab-
schreckendes Beispiel mochte
ich hier ,Panzer General II”
anfiihren: Das Game stellt er-
heblich héhere Hardware-An-
forderungen als der DOS-Vor-
gédnger, ohne daB es groBere
Verbesserungen gibe. Zwei-
tens ist das Scrolling der Land-
karte umstidndlicher, weil hier
erst auf einen Button geklickt
werden muB - ein typisches
Problem, das auch bei anderen
Win-Spielen noch auftauchen
wird.

Somit mag die Umstellung
zwar den Hard- bzw. Soft-
wareherstellern nutzen, dem
Verbraucher bringt sie hinge-
gen nichts. Sollte eine Fach-
zeitschrift wie die Ihre den
Herstellern nicht genauer auf
die Finger sehen, wenn sie aus
Bequemlichkeit unausgereifte
Produkte verkaufen?
argumentiert F. Hansen
Husum.

aus

Daf der zweite Panzergeneral
nicht gerade ein Musterbei-
spiel fiir eine gegliickte 95er-
Version ist, stimmt leider und
kam in unserem Testbericht
vom Februar auch durchaus
zum Ausdruck. Unsere Mei-
nungsseite in der letzten Aus-
gabe diirfre ebenfalls in Ihrem
Sinne gewesen sein, wir sind
uns also keiner Schuld bewuft.
Davon abgesehen kinnte man
sich freilich die Frage stellen,
ob es letzten Endes nicht auch
dem Verbraucher niitzt, wenn’s
die Hersteller einfacher ha-
ben...

Hat’s auch lieber einfach als
schwer, Ihr Ghost

WO WOHNEN KLIN-
GONEN?

1) Als Hobby-Militirhistoriker
und Fan des Vorgiingers war
ich auf ,Panzer General II”
ziemlich gespannt. Es gefillt
mir auch sehr gut, doch in der
Werbung heiBt es: ,Erstellen
Sie eigene Szenarios mit dem
Szenario-Generator!”  Schon
und gut, leider gibt es in die-
sem Programm keinen solchen.
Oder doch?

2) Bei manchen Versandhind-
lern ist ein Game namens ,,Star
Trek Klingon™ im Angebot.
Obwohl ich nun ein Trekkie
bin, habe ich davon noch nie
gehort; worum handelt es sich
hier also? Und wird es von
wStar Trek Omnipedia” eine
deutsche Version geben?

3) Vor kurzem sah ich einen
Bericht iiber einen 80 Millio-
nen Mark teuren Supercompu-
ter, der in irgendeiner deut-
schen Uni herumsteht. Konnte
der PC-Games abspielen? Und
wenn ja, wire das nicht ein
faszinierender Gedanke?

4) Mal ganz im Ernst: Ange-
nommen, ich hitte so 300.000
Miuse zur Verfiigung, welchen
Home-PC konnte ich damit er-
werben?
griibelt Mario
Pforzheim.

Beffert aus

1) In den Anzeigen zu ., Panzer
General I1” werden sogar zwei
falsche = Versprechungen ge-
macht, denn der beworbene
Modem-Krieg ist ja ebenfalls
nicht méglich. Sagen wir mal,
es sei ein Versehen...

2) ,Star Trek Klingon” soll
hierzulande von Markt & Tech-
nik verdffentlicht werden, ist
aber kein richtiges Spiel — son-
dern eher ein Infotainment-Ti-
tel, der u.a. auch einen Sprach-
kurs in Klingonisch beinhaltet!
Eine deutsche Version des
ebenfalls von Simon & Schu-
ster produzierten Trekkie-Lexi-
kons ist angekiindigt, doch liegt
uns derzeit noch kein Erschei-
nungstermin vor.

3) Tatsdchlich verfiigen diverse
deutsche  Hochschulen iiber
Grofirechenanlagen der siind-
teuren Art. Dabei handelt es
sich zumeist um extrem lei-
stungsstarke  Zentralcomputer
vom Schlage eines Cray, die
thre Rechenpower Dutzenden
von Terminals gleichzeitig zur
Verfiigung stellen kinnen. Und
womaoglich lduft da auf dem ei-
nen oder anderen Monitor
dank eines PC-Emulators auch
mal ein Spielchen. Aber was ist
an diesem Gedanken so faszi-
nierend? Also ich wohne lieber
im Eigenheim als in einer Mas-
sensiedlung!

4) Welchen PC Du fiir 300.000
Mdirker erwerben kannst? Na,
meinen zum Beispiel — ein paar
tolle Spiele wiirde ich sogar
noch drauflegen!
Grofiziigig wie immer,
Ghost

Dein

MESSERSCHARFE
KRITIK

Der PC JOKER TOTAL ist
CD-technisch gesehen eine to-
tale Fehlkonstruktion! Denn
auch das von Euch gepriesene
Entfernen mit der Rasierklinge
funktioniert nicht — oder bin
ich etwa zu blod dazu? Konntet
Ihr nicht vielleicht wenigstens
fiir die Abonnenten einfach nur




eine CD beilegen, anstatt sie
draufzupappen?

regt Michael Feil aus dem In-
ternet an.

Woher soll ich wissen, wie blod
Du  bist? Spafp beiseite: Aus
postvertriebstechnischen Griin-
den miissen auch die Abo-Exem-
plare mit auffen aufgebrachter
CD ausgeliefert werden. Doch
als kleinen Trost fiir Unge-
schickte haben wir inzwischen
dafiir gesorgt, daf} die Beilag-
scheibe jetzt immer ganz akkurat
sitzt und so mit dem eigens dafiir
gestalteten Total-Cover prdichtig
harmoniert.

Dein harmoniesiichtiger Ghost

HOMO DIGITALIS

Ich habe jetzt mal ein recht selt-
sames Problem: Mein allerlieb-
ster PC 486 Noname hat mich
gestern geschlagen, mir die
Kleider vom Leibe gerissen und
mich vergewaltigt! Als ich heute
friih aufstand, war mir natiirlich
speiiibel. Ich erleichterte meinen
Mageninhalt um einige Schrau-
ben und Driihte, stieg auf die
Waage und stellte fest, daB ich

bereits ein Kilo zugenommen

hatte. Kein Zweifel, ich bin
schwanger! Wie lange wird das
dauern? Besteht nun Absturzge-
fahr? Wie wird mein Kind aus-
sehen? Gibt es hier in Osterreich
fir solche Fille irgendwelche
Beratungsstellen? Kann ich
mich fiir die Geburt an ein nor-
males Krankenhaus wenden
oder wiire ein Computerfachge-
schiift besser? Und koénntet Thr
nicht Eure Preise senken?
SchlieBlich habe ich bald eine
Familie zu ernihren...

glaubt Korinna Bauer aus Dam-
bach in Osterreich.

Nein, auf derlei Fragen weifs
selbst ich keine Antworten. Aber
einen guten Ratschlag hiitte ich
fiir Dich: Wie wiire es, wenn Du
eine neue, ganz zeitgemdifle Sek-
te griindest und Dich von (natiir-
lich zahlungskriiftigen) Anhdin-
gern als digitale Urmutter feiern
lift? Noch besser wiire es frei-
lich, wenn Du vor Deinem néich-
sten Leserbrief nicht ganz so tief
in die Flasche gucken wiirdest.
Dein visiondrer Ghost

DENNIS 1

Nach all dem Hin und Her der
letzten Jahre (und obwohl ich

vom Amiga immer noch sehr
viel halte) habe ich kiirzlich
meinen 500er verkauft und mir
einen schicken Pentium zuge-
legt — dementsprechend mub
ich mir nun natiirlich den PC
JOKER kaufen. Nachdem ich
also das erste Heft durchgesto-
bert hatte, fielen mir einige
Dinge auf, die mich doch etwas
enttiuschen:

1) Wo ist der ,Krieger”-Comic
geblieben?

2) Eurer Ghost-Maskottchen
und der ,Ghost in the Ma-
chine”-Strip sind ja beide ganz
nett, aber der Name ist eindeu-
tig von einem Album meiner
Lieblingsgruppe .. The Police”
geklaut. Wenn Thr also nicht
wollt, daB ich Euch an Sting
verpfeife, schickt mir 12 Mil-
lionen Dollar in kleinen, nicht-
registrierten  Scheinen sowie
ein Exemplar von ,FIFA Soc-
cer 96"!

3) Das PC-Parlament ist ja
nicht gerade doll.

4) Warum verschwendet Ihr
Platz fiir ,Blind Date” oder
~McKenzie & Co.”?

5) Die Menge der Tips und
Iricks ldBt leider zu wiinschen
tibrig.

6) Wo ist die Aktion Lesertest?
Da konnen sich Schriftsteller-
genies wie ich ja gar nicht
mehr auslassen!

7) Falls Ihr meiner Erpressung
unter Punkt zwo nicht nach-
kommen wollt, wiirde ich mir
das FIFA-Game selber zulegen.
Liuft es eigentlich unter ,,Win-
dows 95”? Und womit steuert
man’s am besten?

fragt und fragt und fragt Den-
nis Cellarius aus Waltershau-
sen.

1) Im AMIGA JOKER, wo er
hingehort.

2) Klar bin ich nett. So nett,
daf3 ich Dich bereits wegen
rdauberischer Erpressung bei
der ndichstgelegen Dienststelle
Deiner Lieblingsgruppe ange-
zeigt habe. Die heifit hierzu-
lande doch , Die Polizei” und
tritt immer in diesen schicken
Uniformen auf?

3) Ach?

4) Eine halbe Warnseite pro
CD kann kaum als Platzver-
schwendung bezeichnet werden
— zumal, wenn sie dem einen
oder anderen Leser Geldver-
schwendung erspart.

5) Ehrlich? Dann satteln wir
zukiinftig eben drauf, ist doch
keine Affire.

6) Auch die Aktion Lesertest ist

Bestelitelefon: 0771 64440
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Zieht Euch warm an !
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PC3,5 ROM PC3,5 ROM

3D Ultra Pinball bv 59,37 Inferno - Epic 2 (B) DV 3297
Ad Networks DV 8577 8577 Kingdoms of Germany DV 6597 6597
Abaron bv 59.37 Klick'n Play DV 8577 8577
Action Soccer bv 72,67 Klick'n Play Game Pack EV 65.77
ADBD Collection 2:Master EV 7257 Konig der Léwen DA 58.37
Advanced Civilization EV 85.77 Kyrandia 3 - Malcom's Re DV 98237
Air Havok Controller ov 79.17 Lands of Lore (B) bv 36.27
Al-Qadim EV 6507 Lands of Lore 2 D\/ *85.77
Aladdin DA 6597 Last Dynasty 85.77
Albion bV 85.77 Leisure Suit Larry Coll. 1-6 DA 8677
Allen Legacy DA 79.17 7257 Littie Big Adventure 85.77

Aliens DA 72.57 Lode Runner online DV 79,17
Alone in the Dark 3 Dv 9237 Lost Eden bv 7917
Amerika 1861 - 1865 bv 9237 Lucas Arts Classic Advent DV 85.77
Apache Longbow Dv 7257 Qv
Archibald Applebrook DV 79.17
Around Hollywood DV 6.
Ascendancy bv 5.
Asterix ov 5.
Atari 2600 Action Pack DV

Atlas DV
Aufschwung Ost Deluxe DV
Battle Cruiser 3000 AD bv
Battle Isle 3 bv
Beneath a steel Sky DA
Bermuda Syndrom DA
Indiana Jones 4 DV
Biing

Bleifult (Screamer)

yin)
Prince of Persia Col lecllon
Pmomr of Ice

Conquerer AD 1086
Crusader. No Remol
Daedalus Encounter
Dark Universe

Das Amt

Delta V

Der Druidenzirkel
Der Seelenturm

Descent 2

Desert + Jungle Strike Space Marines

Destruction Derby DA 9237 Space Quest 6 (WIN)

Die Box DV 4617 46.17 Star Crusader DV 78.17

Die Fugger 2 bv *78,17 Star Trek: TNG -Final Unity D\/ 98.87
Die Romer(Siedler 2) ov *78.17 Steel Panthers 72.57
Die Siedler DV 3287 Stonekeep DV 92.37
Die total verruckte Rallye DV 3297 Strike Commander DA 38.57
Dime City ov 79.17 Syndicate Plus 2% 26.37
Discworld bV 79,17 System Shock enhanced DV 26.37
Dragonsphere DA 32,97 TFXEF 2000 DV 85,77
DSA2 - Sternenschweif DV 7917 Talismann DV 85.77
Earth Worm Jim DA 65.97 Teamchef DV 85,77
Evasive Action DV 66.97 Terra 6: Mission Super 1.Q D\/ 6587
Fade to Black bv 85.77 The 11th Hour 92.37
Fields of Glory bv 38.37 The Dig D\/ 79,17
Fifa Soccer 96 bv 78.17 Thunderhawk 2 DV 78.17
Flight of the Amazon Quee DV 7257 79.17 Thunderscape DA 7277
Frankenstein bv 92.37 Time Gate - Knight's Chase DV 82.37
FuBiball Total DV 6587 79.17 Top Gun - Fire at will 85,77
Grand Prix 2 bv *92.37 Touche - 5th Musketeer DV 72,57
Grand Prix Manager bv 85.77 Turrican 2 bv 508.37
Hand of Fade bv 36.27 Ufo: Enemy unknown DA 3957 38.57
Hanse - Die Expedition DV 3957 Virtual Pool DA 82.37
Hardball 5 EV *85.77 Warcraft 2 DV 7917
Heimdall 2 DA 7817 Willi Lemkes FuBballman DV 72.57
Hi Octane DA 92.37 William Shatner's Tek War  EV “72.57
History Line 1814-18 Clas DV 29.95 Wing Commander 4 DV 98.97
Hugo 3 bv 78.17 X-Wing enhanced DV 72.57
Indy Car 2 DA 79.17 Zorro oV 65.97

Lieferung per zzgl 12 DM
5DM bei

90M, ab 250 DM,
unter 50 DM. Far D und Irmtamer keine Gewahr.

icksoft GmbH
Am Rappenschneller
78183 Hﬁﬂl"l!ﬂl
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‘ 10-18h Fax: 0771




an ihrem Stammplatz im AJ ge-
blieben. Und ehe Du dieses
Magazin noch weiter in das
Schwesterblatt verwandeln
maochtest: Wie wiir’s, wenn Du
Dir ab sofort eben beide Hefte
kaufst? Mit dieser Lésung
wiéiren doch alle zufrieden, be-
sonders Michael...

7) »FIFA Soccer 96" liuft un-
ter ,,Win 95" problemlos im
DOS-Modus und wird am be-
sten per Pad gesteuert. Fragt
sich nur, ob Du all den Kram in
Deine Zelle mitnehmen darfst.
Dein Geist der Freiheit

DENNIS 11

1) Woher bekomme ich als
volljahrige Person eigentlich
indizierte Programme? Gibt es
dafiir spezielle Hiindler? Zu-
dem hitte ich gern eine Liste
aller indizierten Spiele.

2) kann man einen 486 SX mit
25 MHz durch eine 66er-CPU
aufriisten? Ich habe mal gele-
sen, daB das ginge, wenn man
einen 3-Volt-Adapter sowie ei-
nen Prozessorkiihler hitte.
fragt Dennis Heumann aus De-
delstorf.

1) Im Unterschied zu beschlag-
nahmten Programmen darf in-
dizierte Soft von jedem Er-
wachsenen gekauft werden; es
kann aber natiirlich gut sein,
dafi die Hindler sie nicht
vorritig haben und erst bestel-
len miissen. Beziiglich der Liste
wendest Du Dich am besten di-
rekt an die Herausgeber des
wJugend Medien Schutz-Re-
ports”  (vormals , BPS-Re-
port”), hier die Adresse:
Nomos Verlagsgesellschaft
Waldseestr. 3 — 5 (Postfach
610)

76484 Baden-Baden

Tel.: 07221/21 04-0

Fax: 07221721 04 27

2) Grundsdtzlich gilt hier die
Regel, daf3 Overdrive-Prozes-
soren extern mit der Geschwin-
digkeit arbeiten, auf die das
Board ausgelegt ist, intern je-
doch mit doppeltem Tempo. In
Deinem Fall kimen offiziell
also nur 50 MHz in Frage; in-
offiziell hat die Praxis freilich
gezeigt, daf3 durchaus ein ge-
wisser ,,Overkill” drin ist. Die-
se Losung ist aber unabhiingig
von sekundiren Fragen wie
Adapter bzw. Kiihlung nur fiir
passionierte Bastler geeignet,

die dann im Zweifelsfall auch
mit eventuell auftauchenden
Problemen bei den iibrigen
Hardwarekomponenten  klar-
kommen. Zudem: Selbst ein
DX2/66 stellt heute nur noch
das untere Ende der Fahnen-
stange dar, ob eine solche In-
vestition also iiberhaupt noch
Sinn macht?
Im  Zweifel,
Ghost

Dein  Pentium-

DENNIS II1

Ich habe letztens mal wieder in
meine alten AMIGA JOKER
reingeschaut und bin dort auf
eine sehr interessante Seite ge-
stoBen: ,Radio- und TV-Tips
fiir Freaks”. Im PC Joker hin-
gegen sucht man diesen Ser-
vice vergebens, warum? Ist
Euch das Papier zu teuer? Oder
seid Ihr zu faul?

argwohnt Dennis Lohmann aus
Lingen.

Papier haben wir genug, und
faul sind wir auch, was den AJ
betrifft. Daher: Findet sich
eine Mehrheit fiir eine solche
Rubrik, oder sollen wir weiter-
hin triige herumhdngen und
Papierflieger basteln?

Dein  Meiner-fliegt-am-weite-
sten-Ghost

KARTEN & WARTEN

Ich habe jetzt schon des ofte-
ren von diesen neuen 3D-Kar-
ten (z.B. dem ,3D Blaster”)
gelesen bzw. gehort. Lohnt es
sich bereits, ein solches Teil
einzubauen? Wenn ja, wel-
ches?

fragt Henner Kienzle aus dem
CompuServe an.

Die Entwicklung dieser Karten
steckt noch ziemlich in den
Kinderschuhen. So gibt es da
vorldufig z.B. noch keine ver-
bindliche Norm, sondern lau-
ter verschiedene, untereinan-
der inkompatible Systeme —
und es ist bislang nicht abzuse-
hen, welches davon sich durch-
setzen wird. Von daher ist
auch noch praktisch keine
Software auf dem Markt, die
diese Karten tatsiichlich unter-
stiitzt. Das Abwarten sollte so-
mit nicht allzu schwer fallen.
Hat jemand Godot gesehen?
Dein Ghost.

BERUF & BERUFUNG

Seit lingerer Zeit trage ich die
Idee mit mir spazieren, einen
Software-Versandhandel aufzu-
machen. Aber natiirlich gibt es
da einen ganzen Haufen Fra-
gen, die vorab zu kliren wiren:
Lohnt es beispielsweise iiber-
haupt, oder ist der Markt gesit-
tigt? Wire eventuell ein Laden-
geschift besser? Woher bekom-
me ich die Software? MuB ich
sie sofort bezahlen, oder erst
nach Verkauf? Wie schaut es
mit Verpackungsmaterial aus?
Wie errechne ich verniinftige,
aber auch preiswerte Angebote?
Wie...

I6chert uns Carsten Niedworok
aus Leipzig.

Carsten hatte noch mehr Fragen
auf dem Herzen, doch sind wir
Ja weder Versandhindler noch
Unternehmensberater. Weil der-
lei Ansinnen aber héufig an uns
herangetragen werden, hier ein
paar allgemeine Denkanstifie
fiir potentielle Existenzgriinder
im Softwarehandel: Versand-
héndler gibt es mittlerweile in
Jjeder dritten Garage einen, hier
ist die Konkurrenz extrem hart.
Ein Ladengeschiift wiederum er-
fordert vom Start weg grifere
Investitionen. Wer jetzt immer
noch an Details interessiert ist,
der wende sich doch an die irt-
liche Industrie- und Handels-
kammer sowie die namhaften
Software-Distributoren.  Eine
Auflistung mit allen wichtigen
Ansprechpartnern findet sich in
Jeder Ausgabe unseres monatli-
chen Handelsmagazins INSI-
DER.

Kompetenz vor Schénheit, Dein
Ghost

DER FREIGEIST

Ich m&chte mich nicht in die
endlose Reihe derer stellen, die
als erstes behaupten, nicht
schleimen zu wollen. Ich will:
Euer Magazin ist Spitze, der
Humor einzigartig! Besonders
gefillig war der Ghost-Comic
im Februar, doch leider kommt
dessen Sarkasmus der Realitiit
inzwischen erschreckend nahe.
Kann es also sein, daB ich ir-
gendwas verpalt habe? Ist etwa
»Dark Furzes” wahrhaftig auf
dem Index? Langsam frage ich
mich wirklich, wann wir leben
— 1984 anscheinend. Und was

wird denn nun aus dem Film zu
diesem beschlagnahmten Prii-
gelspiel? Der miiBte ja sofort
auf den Index, und die Schau-
spieler gehoren ins Umerzie-
hungslager!

Aber im Ernst: Wer hat diesen
Moralwichtern eigentlich das
Recht gegeben, hier im Land
den lieben Gott zu spielen und
die angeblich so miindigen Biir-
ger zu Deppen zu degradieren?
Und miissen wir uns denn
wahrhaftig damit abfinden, wie
einer Eurer Kollegen von der
Konkurrenz  behauptete? Ich
brauche zwar in Computerspie-
len keine Gewalt und auch kei-
ne Hektoliter von Blut (mein
personlicher Favorit ist ,, Trans-
port Tycoon Deluxe”), aber ein
Programm wie ,DF” ist ja nun
ohne die eine oder andere
Lasersalve wirklich witzlos.
Wer wiirde denn in einen Bond-
Streifen gehen, wenn der Bur-
sche nur Reden iiber den Welt-
frieden hielte? Sind 007-Fans
deshalb allesamt hoffnungslose
Militaristen? Also hier mein
Vorschlag: Griindet doch fiir
Euer PC-Parlament eine Partei
»Nieder mit den Zwiéngen” und
schafft nach der Machtergrei-
fung all diese Albernheiten ab.
Ich bin sicher, fiir das gesparte
Geld lieBen sich einige tausend
Gespensterparties feiern. Na ja,
im nichsten Leben wird hof-
fentlich alles besser...

seufzt ein anonym bleiben wol-
lender Student aus Dobeln.

Tatsdchlich  wurde , Mortal
Kombat — Der Film” ganz ex-
plizit mit dem Spruch ,, Die un-
zensierte Fassung, frei ab 16
Jahren” beworben - spafig,
was? Daf3 der Spaf3 freilich bei
Beschlagnahmen aufhért, muf3-
ten wir ja am eigenen Leibe
spiiren, wdhrend Sega derweil
mit Slogans wie ,Noch nie hat
Krieg soviel Spaf3 gemacht!”
wirbt. Tja, aber da hilft wohl
keine Partei und auch kein neu-
es Leben. Kannst mir glauben,
ich habe jetzt einige (Re-) In-
karnationen hinter mir, und
stets fiihrte die neue Seelen-
wanderung nur zu den alten
Problemen.

Dein depressiver Ghost

NEBULOSE BILDER

Ich lese den PC Joker nun
schon seit der Erstausgabe und




muB sagen, daB Qualitit und In-
halt immer noch hervorragend
sind. Manchmal scheint mir, als
wiirde mal dieses oder mal je-
nes Genre bevorzugt getestet,
aber das diirfte wohl weniger an
Euch als an den Veroffentli-
chungen der Hersteller liegen.
Allerdings mochte ich Euch
darauf hinweisen, daB es unter
Euren Inserenten auch einige
schwarze Schafe gibt. So be-
stellte ich kiirzlich bei einem
Versandhindler fiir immerhin
29, DM ein Bilderpaket, er-
hielt jedoch nur eine Diskette.
Darauf nahm der mitgelieferte
Bildbetrachter allein schon 400
KB in Anspruch, der restliche
Speicherplatz wurde von sag

und schreibe 14 Bildern beleg

Die meisten davon waren nic

grofer als eine Briefmarke, und
iiber die Qualitdt schw ich
am besten ganz. Ich pa die
Disk also wieder ein und
schickte sie an den Versand-
hindler zuriick, natiirlich mit
der Bitte um cerstattung
des gezahlten Betrags. Keine
Frage, daB ich nie eine Antwort

resiimiert Denis Haeussler aus
dem Internet.

So sehr mich Dein Leid auch
dauert, ab, serenten
kénnen wir nun mal keine Ver-
antwortung iibernehmen. Wenn
man kurz dariiber nachdenkt,
ist das auch ganz sch. Doch
falls es Dich tr Diese
., schwarzen Schafe”sind gott-
lob selten. Gottlob schon des-
halb, weil es uns mit ihnen
nicht viel besser ergeht. Oder
glaubst Du ernsthaft, solche
Ganoven wiirden immer brav
ihre Anzeigenrechnungen be-
zahlen?

Dein Solidar-Ghost

JETZT SCHON AN

Auch wenn Ostern ausfillt, ist
doch jeder Brief von Euch fiir
mich wie Weihnachten: Lob
stecke ich mir an den Baum,
Kritik in Brand und Fragen an
den Hut — freilich nicht, ohne
alles zuvor beantwortet zu ha-
ben. Bei Zuschriften von allge-
meinem Interesse  geschieht
dies hier auf diesen Seiten, bei
eher personlichen Anliegen in
Form eines personlichen Gei-
sterbriefes. Dazu sollte aber in
jedem Fall RUCKPORTO
(Auslinder verwenden bitte In-
ternationale  Antwortscheine)
beiliegen und der Absender les-
bar sein. Auch E-Mail i
gesehen, bloB Abo-W
Bestellungen etc. k

diesem Weg leider nic

beitet werden. Hier die erfor-
derlichen Adressen:

JOKER VERLAG
»GHOSTWRITER”
BRETONISCHER
RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL
COMPUSERVE:
100332,322

E-MAIL INTERNET:

100332.322@compuserve.com

ODER

joker mags@aol.com

E-MAIL AOL:

joker mags

CHRIS HOLSBECK'S
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'Als von Chris Nillsbeck handsignierte
; Sonderedition erklusiv im Joker Shop!

Die neue Longplay-Scheibe des groBen
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:

»SOUND FACTORY” bietet neben 15 hei3en
Musikstucken und einer PC-Jukebox
noch liber 188 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAR”!
Sichern Sie Sich Ihr handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY“ zum
Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Uorrat reicht!!!

Bestelladresse:
Joker Uerlag ¢ ,,JOKER SHOP” e Breto-
nischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich,
bei Dorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,58 DM Postgebiihren im Inland bzw. 18,— fur
Auslandsbestellungen dazuschlagen.



DIGITAL

X-CITEMENT

...brauchen wir hier wohl
nicht nochmals vorzustel-

len, der Hinweis auf den ug%‘f 1 Ef
Test zu ,.Colony Wars . , ’ S

2429” in dieser Ausgabe sollte geniigen. Trotzdem wollen wir
noch kurz erwihnen, da dem brandneuen Echtzeit-Strategi- \
cal der Sternenklasse eins ein Roman des namhaften SF-Au-
tors Frank Rehfeld (die Leseratten unter den Futuristen werden
mit Sicherheit seinen ,,Arcana”-Zyklus kennen) zugrunde liegt: ]I S -
x| =
-

.»Das Ansgar-15 Komplott”. Warum wir das wollen? Na, das
werdu Thr schon noch merken.

o
g
- 4!‘

Teilnahmeberechtigt ist grundsiitzlich erst mal je-

der, der sich nicht auf den (natiirlich ausgeschlossenen) Rechtsweg ka-

priziert und mit den Mitarbeitern von Black Legend, Digital X-Citement und

| Leisuresoft weder verwandt noch verschwiigert ist. Gleiches

ﬂ gilt selbstredend fiir alle Lohnsklaven des Joker Verlags. Im =
J tibrigen braucht man nur noch zu wissen, daB wir als Ein-
\ sendeschluB den 9. April 1996 festgesetzt haben — bis Ostern
| habt Thr also Zeit zu knobeln, wie die richtige Antwort wohl

,‘ lauten konnte auf..

Wie Ilei v' Plunel auf dem

~Colony Wars 2492 spielt?
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Auf den Gliickspilz Numero uno wartet kein
durchgeknallter Roboter (die haben wir alle im
Strategical gelassen), sondern EINE WOCHE
IM AKTIVCAMP IN HAIMING/OTZTAL! Die schon gelege-
ne Region nahe Innsbruck eignet sich hervorragend fiir sportliche Aktivititen, wes-
halb auf den Erholungssucher auch RIVER RIDING auf dem Inn, CANYONING
in drei Schluchten mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad, RAFTING mit an-
schlieBender FACKELWANDERUNG IM STOLLEN,
eine EISSAFARI AM GLETSCHER in ca. 2.300 Meter
Hohe sowie eine TAGESTOUR AUF DEM MOUN-
TAIN BIKE warten. Dazu kommen jeweils Verkosti-
gungen (Picknick, Brettljause, Barbecue etc.), sechs Uber-
nachtungen in einem Zimmer mit TV, Telefon, Radio, Bal-
kon und Halbpension im modernen Hotel Fohrenhaus sowie
natiirlich An- und Abreise per Zug. Super, was? Zumal sich
auch niemand allein fithlen muB, da alle Aktivititen in Fiin-
fergruppen veranstaltet werden. Termine stehen im Zeit-
raum vom 26.05 bis 06.10.1996 zur Verfiigung, die Ein-
zelheiten werden mit dem Gewinner personlich abgestimmt.

Keyboard und jede Menge Sonderfeatures. Die Kompatibilitit zu Stan- = ENSDNlQ - ! \
dards wie Soundblaster, Adlib, MT-32, MPU-401 und General MIDI } P — Q .
versteht sich bei einem Modell im Ladenwert von rund 840,— DM wohl [§§ N k
von selbst. ¢ ’

Immerhin noch auf 690,- DM kommt
im Laden die SOUNDSCAPE PRO - tatsiichlich unterscheidet
sich diese Wavetable-Soundkarte mit 16 Bit ja auch nur durch das Feh-
len weniger Extras von ihrem groBen Bruder — die hochstens semi-
profesionelle Musiker vermissen diirften, wihrend im tiglichen Betrieb
so ziemlich die gleichen (ausgezeichneten) Ergebnisse erzielt werden!

ik
Auf diesen Ringen wartet noch je ein Wavetable-Aufsatz SOUNDSCAPE DB
auf neue Besitzer: Das Teil wird einfach auf die bereits vorhandene 16-Bit-Soundkarte aufgesteckt, wozu
diese lediglich iiber einen Expansion-Port mit 26 Pins verfiigen mufl — wie es etwa SB 16, SB AWE 32, Sound Galaxy Pro 16
tun. Im Ergebnis erhilt man dann volle Kompatibilitit zum General MIDI-Standard, also z.B. 32 Stimmen, 128 Instrumente so-
wie 61 Drum-Sounds.

i

T
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1. (8) BIING!

2. (6) TIE FIGHTER

3. (-) CIVILIZATION

4. (1) X-WING

5. (2) BUNDESL. MAN. HATTR.
6. (5) PSYCHO PINBALL

7. (3) COLONIZATION

8. (7) PANZER GENERAL

9. (-) WORMS

0. (-) DAS DSCHUNGELBUCH

Business Charts: CD-RO

1.(1) DAS DSCHUNGELBUCH
2.(-) RALLY CHAMPIONSHIPS
3.(4) WORMS
4,(2) BIING!
5.(3) SENSIBLE WORLD

OF SOCCER
6.(5) KONIG DER LOWEN
7.(7) CRUSADE
8.(-) BUNDESL. MAN, HATTR.
9.(-) BUREAU 13

L10. (9) CARIBBEAN DISASTER

f ‘7 Joker Personal Tops

(In konsequenter Abstimmung mit
dem Kalender priisentieren wir Euch
hier und heute wieder aprilfrische
Charts. Und das bezieht sich nicht
allein auf die Aktualitiit der diversen
Hitlisten, sondern auch auf die Ge-
staltung von zumindest einer davon!
Verabschiedet Euch also von den in

| Amt und Wiirden ehrenhaft ergrauten
,Personal Top Five” sowie von den
..Special Charts™ — und begriit mit uns
die neuen ,.Joker Personal Tops™. Eine
segensreiche Neuerung, erfahrt Ihr so
doch ab sofort Monat fiir Monat von al-
len relevanten Redakteuren, mit wel-
chen Spielen sie sich derzeit am lieb-
sten vor der Arbeit driicken. Und wenn
das mal keine wertvolle Entschei-
dungshilfe beim Softwarekauf ist...?!

Um die Auflistung Eurer aktuellen Fa-
voriten haben wir uns aber trotz allem
nicht gedriickt: In reLines Disk-Kran-
kenhaus ,Biing!” diirften derzeit kaum
noch Betten frei sein, und an der Spit-
ze der CD-Charts thront mit Westwoods
futuristischem Strategical ,,Command
& Conquer” vollig zu Recht das Spiel
des Jahres. Uber die schillernden Be-
reiche der Ladentheken fegt dagegen
Blizzard mit Warpkraft, no, ,,Warcraft
11", wiihrend das Diskettenregal nach
wie vor vom ..Dschungelbuch” aus dem
Hause Virgin/Disney beherrscht wird —
seit neuestem allerdings dicht gefolgt
von Flairs ,Rally Championships”. Und
das ist schon deshalb iiberraschend, weil
dieses Game bereits iiber ein Jahr alt
und zudem wenig iiberzeugend ist.

Wir wollen Euch jetzt aber noch davon
iiberzeugen, daf} sich Mitmachen lohnt.
Wer uns nimlich ein Kértchen mit seinen
derzeitigen Lieblingstiteln schickt, nimmt
automatisch an der Verlosung von...

1 x Earthworm Jim (WIN 95)
1 x Eishockey Manager
1 x Phantasmagoria (ab 18)

teil. Benennt so viele Spiele, wie Thr
, aber trennt sie um Fortunas willen
"hach Disk- und CD-Versionen. Dann feh-

len nur noch Euer Wunschgewinn, ein le-
serlicher Absender und folgende Adresse:

Joker Verlag
,Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

2




FAST ALLES IST MOGLICH:

UNGLAUBLICHE FEATURES":

- zukunfisweisende 3D-Engine g Springen, Kriechen, Ducken,

- SVGA-Aufidsungen bis 800 x 600 Schwimmen, Tauchen, Fliegen...

- Netzwerk/Modem-Play bis 8 Spieler Bewegen Sie sich auf

- Interaktive 3D-Umgebung; Gebaude, dem Mond oder fahren
Monitore, Kameras, Fenster, Briicken / Sie mit U-Bahnen,
u.v.m. kinnen zerstort werden! e / Space Shuttles, Aul-

- Exotische Waffen, wie ferngeziindet f y ziigen u.v.m.!

Granaten und Laserbomben
- ultrarealistische Sound-
effekte und fetzige Musik!

* technische Anderungen vorbehalten

f"‘\
\

DUKE NUKEM 3D

(€] CeBIT96
(1] H ANNOVER
o “Selten hat ein 3D-Actionspiel 5o viel Spal gemacht wie Duke Nukem 30. 14.—20. 03. 1996
(...) Duke Nukem 3D ist wie ein guter Actionfilm: Geradlinig, hart und ehrlich
PC PLAYER 3/96 - eben unterhaltsam.” - /urian Stangl. PC PLAYER 3/96 HALLE 9, EG / STAND F43

Postfach 2749 Internet: http://ourworld.compu

y CDV Software GmbH ~ CompuServe: 100022,274 FAX (0721) ) (0721)
d 76014 Karlsruhe serve.com/homepages/CDY 9 72 24-24 /] 9 72 24-0

Developed by 3D Realms Entertainment. All rights reserved.
— — — Distributed by FormGen. All other trademarks are the property of
C ENTRE G QLD theirrespective owners. WWW Site (http://www.3drealms.com) For’m&fn
il CIS (Keyword Realms) + Software Creations BBS (508) 368.7036 ~ ICOFPORATIID ORPORATED EAI_M
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Alte Freunde

Mit den Kilrathis ist Spieldesigner Chris
Roberts nun endgiiltig fertig,
de der Menschheit wurden in

ger”) fiir immer besiegt. Doch bekanntlich
ist der Mensch des Menschen irgster
Feind, so auch hier: Dauerheld Christopher
Blair hat sich nach dem Tod seiner ge-
liebten Angel aus der kiimpfenden Truppe
verabschiedet und als Farmer auf einem
gottverlassenen Planeten angesiedelt. Als
er wiihrend eines Barbesuchs aber seinem
ehemaligen Fliigelmann Maniac begegnet,
beginnt das Herz des Tigers erneut zu
schlagen. Recht so, denn in den AuBen-
bezirken der Galaxis hiufen sich derzeit
Uberfille von Rebellen auf Schiffe der
Konfoderierten, und da ist die Erfahrung
eines Veteranen sehr gefragt.

Natiirlich trifft Blair anléBlich seiner Re-

VergeBit den Urlaub, die
Freundin oder was Euch sonst
noch vom Monitor fernhalten
konnte: Origins neue Space-
Opera ist den Preis dieser
Freiheiten locker wert — hier
wartet nicht weniger als das
Spiele-Ereignis des Jahres!

aktivierung auf allerlei Bekannte aus alten
Kriegertagen, darunter auch sein einstiger
Kommandant Colonel Eisen. Wie sich bald
herausstellen soll, ist aber mal wieder al-
lerhand faul im Staate Déinemark. Ta

lich scheint die gesamte Administration
korrupt zu sein. Als dann auch noch der
alte Eisen vom skrupellosen Paulsen zum
alten Eisen befordert wird, lduft dieser mit-
samt Maniac scheinbar zum Feind iiber.
Und bingo, schon iiberschlagen sich wie-
der die Ereignisse...

Die vom Spieler anfangs zu schlagenden
Kapriolen sind freilich noch ganz vom al-
ten Schlag. Will sagen, da man einmal
mehr in unterschiedlichsten Bombern und
Jigern durch das All pirscht, um einen
Wegpunkt nach dem anderen abzuhaken
und alles wegzulasern, was nach Feind
aussieht. Doch nach den ersten Einsiitzen

N, ¥

Zum Vergleich: die ﬂ Konfiderationsraumers Lexington

...und ncue Feinde

kann es schon mal passieren, daf iiber
Funk kurzfristig die Missionsziele noch
geiindert werden. Aber selbst der dann an-
stehende Feuerschutz fiir ein Soldner-
kommando auf der Oberfliche eines Pla-
neten oder gar das Entern eines Space-Labs
sind hier erst die halbe Miete. Richtig span-
nend wird’s nimlich, sobald man urplotz-
lich vor die Wahl gestellt wird, entweder
einen wichtigen Mitflieger aus unpiBlicher
Lage zu erretten oder, wie geplant, die
feindlichen Nachschublinien zu unterbre-
hen. Von solchen Gewissensentschei-
dungen hiingt es oft genug ab, in welcher
Richtung der Handlungsfaden zwischen
den und teils auch wiihrend der Einsiitze
weitergesponnen wird.
In den verschiedenen Sektionen des Mut-
terschi sind also wie gehabt Anklick-
Plaudereien mit der Besatzung zu fiihren,

«.und die des Rebellensehitfs Intrepid
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B ECHIET — GANES FUR SIHILANTEN

Auch ein paar hiibsche Midels und ein paar hiiiliche Kilrathis diirfen nicht fehlen

wobei der Verlauf solcher Gespriiche ei-
nerseits die Motivation der Fliigelm

und andererseits den weiteren Hand-
lungverlauf beeinfluft. Sollte sich Blair
beispielsweise dazu hinreifen I
nen alten Kumpel Maniac bei sender
Gelegenheit verbal zu beleidigen, wird er
bereits beim nichsten Flug sehr genau se-
hen, was er davon hat. Die Fahnenflucht
zur Gegenseite ist allerdings nur scheinbar
optional, denn irgendwann mufl man oh-
nehin versuchen, sich zum Kommandan-
ten der Rebellen hochzudienen. Als solcher
darf man dann neuerdings auch die Einsit-
ze in gewissen Grenzen selbst bestimmen,
withrend in Diensten der Konfoderation le-
diglich das jeweilige Schiff, dessen Be-

sen, sei-

waffnung sowie der gewiinschte Begleit-
schutz zur Disposition stehen.

Das Gameplay setzt somit weitgehend auf
Verfeinerungen an Bewihrtem, und das

gilt grundsiitzlich auch die Optik in-
nerhalb der Spielsequenzen. Man durch-
pfliigt also wieder ein wahlweise in VGA
oder SVGA priisentiertes All, in dem recht
nette Lichteffekte auf Raumschiffe aus tex-
turierten Polygonen fallen. Dazu sind ei-
nige Stationen der iiberdimensionalen Art
zu bewundern und teilweise sogar zu
durchfliegen. Neu gestaltet wurden die Pla-
netenoberflichen, die man jetzt schon be-
reits recht friih im Spiel zu sehen be-
kommt. Wihrend dort beim Vorginger
hauptsichlich Grauténe dominierten, er-
freuen nun wunderbar bewaldete Welten
mit Seen oder Forschungskomplexen das
Auge. Die Foto-Missionen werden so zur
beeindruckenden Sightseeingtour.

Ein deutlich groBerer Quantenhopser ist
bei den Videosequenzen zu verzeichnen,
schon weil endlich das aus ,,Wing Com-
mander ITT” bekannte Zerpixeln mancher
Szenen restlos abgestellt wurde. Noch
schwerer wiegt freilich die stark verbes-
serte inhaltliche Qualitit. So kam die Blue-

screen-Technik nur noch fiir einzelne Spe-
zialeffekte zum Ein
sten ganze Heerscharen von Komparsen
vor offensichtlich kostspieligen Kulissen
agieren urch sind nun auch schicke
Kamerafahrten an der Tagesordnung, was
den Eindruck, vor einem interaktiven Film

atz, wihrend anson-

zu sitzen, noch deutlich verstirkt — zumal

bei Origin auch am Budget fiir Stuntmen
nicht gespart wurde. An den Gagen fiir die
Stars natiirlich erst recht nicht, und John
Spencer (,,L.A. Law”) ist als Captain Paul-
sen zumindest so gut, wie es Malcolm Mc-
Dowall als der undurchsichtige Admiral
Tolwyn schon immer war. Auch Tom Wil-
son in der Rolle des Maniac hat wihrend

Die Lexington
kommt auf ¢inen
Sprung vorbei

Space-Lab voraus

Im Cockpit kaum Neues

Im Tiefflug auf Fotosafari

Feindbeschub,
bis das Weltall
gliiht




Geschieht ihm r

cht: Tolwyn als
Kriegsgefangener

der insgesamt iiber vier Stunden langen
Filmvorfiihrungen manch starken und oft
briillend komischen Auftritt.

Ebenfalls hochst opulent ist die Akustik
geraten, wenngleich nun leider keine Ge-
neral MIDI-Musik mehr wihrend der
Flugszenen zum Einsatz kommt. Doch der
Soundtrack ist sehr atmospiirisch und die
Synchronisation wie erwartet wieder iiber
alle Zweifel erhaben — daf fiir manche
Schauspieler die deutschen Stimmen aus-
gewechselt wurden, 1dBt sich verschmer-
zen. Dazu gelangen die Besitzer eines ent-
sprechenden Decoders diesmal in den vol-
len Raumklang nach dem Dolby
Surroundverfahren. Bliebe in technischer
Hinsicht noch die Steuerung zu erwiihnen,
welche 1:1 vom Vorginger importiert

Paulsen fiihrt etwas
im Schilde

wurde. Keine Probleme aus dieser Rich-
tung also, wobei eine Kombination aus Ta-
statur und Stick immer noch die beste
Wabhl darstellt.

Was Price of Freedom jedoch am Ende
tatséichlich vom vorangegangenen Teil der
Serie abhebt, das ist die superspannende
Story. Nie weil man im voraus, wie es
weitergehen wird, nie war es so schwer,
zwischen Freund und Feind zu unter-
scheiden. Ist Eisen wirklich ein Verriiter?
Was soll man von den neuen Fliigelmén-
nern halten? Und vor allem: Welche Rol-
le spielen die plotzlich auftauchenden Kil-
rathis, und welches Spiel spielt der durch-
triebene Admiral Tolwyn diesmal schon
wieder? Mehr denn je héiingt dabei von den
Entscheidungen des Heimhelden ab, was

Alle verfiigharen Fighter auf einen Blick

ein mehrmaliges Durchspielen des Pro-
gramms formlich erzwingt.

Ehe es an die abschlieBende Manoverkri-
tik geht, sei aber auch der wahre Preis die-
ser Freiheit nicht verschwiegen: Obwohl
die Grafik-Engine iiberarbeitet wurde, wird
man ohne einen P100 mit 16 MB RAM
wenig Freude an der SVGA-Auflosung ha-
ben; unter VGA geniigt ein 486 DX2/66
mit einer schnellen Grafikkarte. So oder so
sollte hier aber zumindest ein Quadro-
speeder seine Runden drehen, da das Vi-
deomaterial auf den sechs CDs sonst bis zur
Unkenntlichkeit zerstiickelt abgespult wird.
Andererseits kann man Origin nun im-
merhin nicht mehr den Vorwurf machen,
sie wiirden allzu rare High-Tech-Hardware
voraussetzen — selbst ein Pentium mit Hex-
speed-Laufwerk darf inzwischen ja schon
fast als Standard betrachtet werden.
Unter dem Strich werden es also nur noch
die ewigen Norgler sein, die Chris
Roberts hier innovationsarme Gigan-
tomanie vorwerfen. Alle iibrigen
sind hoffentlich schlauer und holen
sich dieses fazinierende Spiel ins
Haus. Denn Wing Commander IV
vermag selbst seinen erfolgsver- 4
wohnten Vorginger noch deutlich =\

auszustechen und rechtfertigt fraglos (

sogar eigens zu diesem Zweck vor-_/agh

genommenes Hardware-Tuning! / 1 JJ-

(mic) I

Wing Commander IV
(Origin)

GRAFIK 86%
SOUND 86%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 93%

)
& \t,}‘
[USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit: 5 Sufen
Preis: ca. 99- DM

6 CDs

Ab einem 486 DX4/75, fiir SVGA ein
P75 (besser P100)

SPEICHER: 8 MB RAM, 30 MB auf der HD
GRAFIK: VGA/SVGA
SB/Pro/16/AWE-32, Pro Audio, En-
soniq Soundscape, Gravis Ultrasound,
Roland RAP-10

NGABE Tastatur, Joystick,
AUSGABE: Komplett deutsch
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DOSenfutfer aus s Konsolen Konservek

ECCO 'T'"H E

P DOLPHIN.

Seit mit den Spielkonsolen nicht mehr das groBe Geschiift zu machen ist, laufen
deren Hersteller in Scharen zum PC iiber: Sony produziert fiir die Playstation und
PC CD-ROM gleichzeitig, Atari zieht der DOSe das Jaguarfell iiber, und nun setzt

auch Arcade-Pionier Sega die Highlights von Mega Drive, Mega-CD und Saturn um.
Zuniichst allerdings noch mit miBigem Erfolg.

Diese Keilerei im typischen Arcade-Stil
von ,,Double Dragon” lebt von ihrer net-
ten Idee: Comiczeichner Sketch Turner
findet sich inmitten seiner Entwiirfe wie-
der und muB jetzt gegen seine ureigenen
Schopfungen antreten. Um Oberbésewicht
Mortus eine Lektion zu erteilen, werden
fortan dessen Schergen (Echsen, Dinos
und andere Fantasywesen) per Hand, FuB
und Special-Moves verdroschen. Letztere
lassen sich iiber eingiingige Stick- bzw.
Pad-Kommandos auslésen, zudem findet
man Extrawaffen und Energierationen auf
dem gelegentlich verzweigten Weg durch
die lieblos animierte und nur sporadisch
scrollende Grafikwelt. Auf die Ohren gibt
es unterdessen etwas Musik sowie be-
langlose Krawall-Effekte.

Das Gameplay ist also eher eintonig und
die Prisentation auf dem 16-Bit-Niveau
des Mega Drive angesiedelt. Diese Kon-

COMIX ZONE

vertierung vermag selbst eingeschworene
Priigelknaben kaum zu begeistern: Nur ein
Bildschirmleben und keine Continues oder
Levelcodes weit und breit — da wird die
Lust schnell zum Frust.

—— Am Mega Drive
war Flipper der
Kiufer bester
Freund, und auch
unter ,, Windows”
vermag das wiBri-
f ze Konzept dieses
Spiels Interesse
j zu wecken: Man
" steuert einen Del-
phin durch ozeanische Riffe,
weicht giftigen Quallen aus
und beschieBt andere Mee-
resbewohner mit Sonarwel-
len. Auch kleinere Riitsel sind
zu l6sen, wobei die Artge-
nossen gerne mit Tips aus-
helfen. Im Spielverlauf ent-
wickelt sich dann die Freund-
schaft zu einem Morderwal

WOMGED”

ALLEY

und Feindschaft zum Riesenkraken, man
erforscht komplexe Unterwasserlaby-
rinthe und orientiert sich dort mittels Au-
tomapping. Immer wieder spinnen Zwi-
schenvideos von eher miBiger Qualitit
das Seemannsgarn weiter, und man kann
wahlweise bei Parallax-Scrolling in den
pixeligen VGA-Modus abtauchen oder
durch etwas ruckelige SVGA-Gewiisser
schwimmen. Zu horen gibt es unter dem
Meer sowohl abschaltbare Soundeffekte
als auch wunderbar vertraumte Musik-
stiicke, die allein schon fast den Kauf der
CD rechtfertigen.

Fazit: Wer sich in das feucht-fréhliche
Vergniigen stiirzen will, hat unseren Se-
gen. Schon weil die ausgefallene Spiel-
idee und eine grundsolide Steuerung hier
iiber die grafischen Schwiichen hinweg-
trosten.



Dieser Multimedia-Flugi zihlt zu Segas er-
sten Gehversuchen am gliicklosen Mega-
CD, weshalb die PC-Konvertierung mit re-
lativ spektakuliirer Optik aufwarten kann.
Alles dreht sich dabei um den Kampf ge-
gen einen ehemaligen Sowjet-General, der
mit allerlei Restbestinden aus dem War-
schauer Pakt die freie Welt bedroht. Als
Waffenoffizier einer F-14 muB der Spieler
nun sieben Missionen bestehen, sprich
Wegpunkte abklappern und Feindflieger
oder Briicken pulverisieren. Auf dem
Hohepunkt der Gefechtshandlungen ist zu-
dem Geleitschutz bei der Bergung abge-
schossener Kameraden zu leisten.

Das Spiel besteht ausschlieBlich aus Vi-
deosequenzen und wird vom Cockpit aus

FAZIT

Alles in allem kein PC-Einstand nach MaB
vom japanischen Konsolen-GroBmeister
Sega. Aber was nicht ist, kann ja noch
werden: Haus- und Hofigel ,,Sonic” setzt
ab Juni zum Sprung auf die ,,Windows”-
Plattform an, und die feine Polygonprii-
gelei ,,Virtua Fighter” sowie die atembe-
raubende 3D-Ballerei ,,Panzer Dragoon”
(beides Umsetzungen von der CD-Kon-
sole Saturn) wurden ebenfalls bereits am
PC gesichtet; wenn auch nur mit der Un-
terstiitzung teurer Highend-Grafikkarten.
Doch es gibt ja noch jede Menge anderer
Konsolen-Hits, etwa ,,Daytona USA” oder
»Sega Rally”... (rl/mic)

Sega-Maskottchen Sonic Iiiuft sich berelts
fiir den PC warm

=" RCTION SECTION — GAMES FIR FLINHE FINGER

TOMCAT ALLEY

iiber Icons gesteuert. Unter Zeitdruck sind
hier séimtliche Aktionen zu titigen: Weg-
punkt auswiihlen, Raketen via Fadenkreuz
abfeuern oder den Geschossen des Feindes
ausweichen. So aufwendig die gezeigten
Filme dabei gestaltet wurden, so pixelig se-
hen sie aber leider auch am Screen aus.
Dazu gesellt sich eine schwer verstéindliche
englische Sprachausgabe, an deren Uber-
setzung derzeit noch gearbeitet wird. Dafiir
klappt die Steuerung via Maus besser als
einst an der Konsole, Stick und Tastatur
sollten jedoch im Hangar bleiben. Vor al-
lem bleibt aber das Gameplay dauerhaft
spannend, weil die Videos immer wieder
neu zusammengesetzt werden — selbst bei
wiederholten Einsitzen weis man daher nie
genau, was als nichstes passieren wird.
Fiir zusiitzliche Motivationsschiibe sorgen
die vielen Explosionen und der iiberhaupt
erstklassig in Szene gesetzte Feuerzauber
am Bildschirm sowie zwei Schwierig-
keitsgrade und die Save-Option nach jeder
absolvierten Mission. Zu einer echten Kon-
kurrenz fiir ,,Wing Commander”, ,,Rebel
Assault” & Co. reicht es somit zwar immer

noch nicht, aber doch fiir ein paar unter-
haltsame Stunden im Video-Cockpit.

Game (Options Help

Comix Zone  Ecco the Dolphin

(Sega)

GRAFIK 55% | GRAFIK 66% 72%
SOUND 58% | SOUND 82% 72%
STEUERUNG 73% | STEUERUNG 70% 74%
MOTIVATION 50% | MOTIVATION 68% 68%
USK-Freigabe: ab 16 Jahren igabe: ab 6 Jahren Freigabe: nicht gepriif]
Schwierigkeit:  fiir Kinner Schwlelwt: 2 Stufen
Preis: ca, 69,- DM | | Preis: CI. 69 DM

DATENTRAGER: DATENTRAGER: DATENTRAGER:

1CD 1CD 1CD
PPROZESSOR PROZESSOR PROZESSOR
Pentium Pentium
SPEICHER SPEICHER SPEICHER
§ MB RAM, 5 MB HD § MB RAM, § MB HD
GRAFIK GRAFIK GRAFIK
VGA/SVGA VGA/SVGA
SOUND SOUND SOUND
Vi-rten Win-Karen
EINGABI EINGABL EINGABE
Tasaur, Sick. Pud
AUSGABE AUSGABLE AUSGABE

Komplett deutsch Anleitung deutsch, Spiel englisch Komplett englisch, dt. Vers. in Vorb.




Am Amiga schlug diese mo-
dernisierte Variante des Ar-
cade-Klassikers ,,Asteroids”
im wahrsten Sinne ein wie ein
Meteor — warum héitte Game-
tek den Sternenstaub aus dem
Softlab von Team 17 also nicht
einDOSen sollen?

000s2716
&5

Vielleicht, weil das Konzept
hier schon fast so alt ist wie
der digitale Urknall: Ausgerii-
stet mit drei, vier oder fiinf
Schiffen bzw. Leben geht's in
fiinf Raumsektoren mit jeweils
sechs Levels diversem Kano-
nenfutter (Asteroiden, Fein-
draumer und Endgegner) unter
Zeitdruck an den Kragen.
Sammelextras fiir Schutz-
schilde, bessere Waffen, fri-
sche Energie etc. fehlen eben-
sowenig wie eine rasante 3D-
Tunnelfahrt nach  jedem

iiberstandenen Sektor. Weni-
ger um das Ballern und mehr
um Geschicklichkeit geht es
dann in zwei labyrinthischen
Bonusstages im Gravitations-
Stil des Oldies ,, Thrust™.

Die normalerweise zum Ein-
satz kommende Rotations-
steuerung klappt am besten
tiber das Keyboard, da dessen
Tasten ohnehin zum Um-
schalten der Waffensysteme
und zur Schildaktivierung
bendtigt werden. Grafisch ex-
plodiert das ordentlich ani-
mierte Action-Feuerwerk vor
netten Hintergriinden, aku-
stisch wird es von etwas
Sprachausgabe, fetzigen Tech-
noklingen und guten Sound-
FX untermalt. Und weil auch
PaBworter nebst Highscores im
Angebot sind, werden Flink-
finger hier insgesamt recht so-
lide bedient. Wer also in den
friihen 80ern den ganzen Spaf3
verpalt hat... (st)

Super Stardust
(Gametek)

mit klassischer Rotationssteuerung.

GRAFIK 66%
SOUND 72%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 66%

USK-Freigabe: o. Altersbesch,|
Schwierigkeit: fiir Fortgesch,

5 Disketten

Ab einem 386er, besser
ein 486 DX2/66

4 MB RAM, 20 MB auf

SB/Pro/16, Pro Audio/ 16,
Gravis Ultrasound

JINGAB Tastatur, Stick

: Englisch, Anleitung
AUSGAB deutsch

ARCADE

Wer ,,Battle Beast” kennt, der
kennt auch die Route des Her-
stellers 7th Level: Unter ,,Win-
dows” geht’s in Richtung hiib-
sche Grafik und endet mit
miiBigem Gameplay. So auch
bei diesem Jump & Run.

Joey muf3 seine kreuz und quer
tiber die USA verstreuten Freun-
de suchen, weil er mit ihnen ein
Konzert in Woodstock geben
will. Also bespringt er Plattfor-
men in Alcatraz, Fort Alamo
oder Las Vegas und bedroht
zehn Abschnitte lang Geister,
Feind-Tortillas und Monster-
trucks mit vorgehaltener Waffe.
Bei der Suche nach dem jewei-
ligen Levelausgang ist mit einem
(groBziigigen) Zeitlimit sowie
herumliegendem Junkfood zum

Auffrischen der Energie zu rech-
nen. Danach mit einem kleinen
3D-Rennen, wo es Munition und
Extraleben zu gewinnen gibt.
Das alles prisentiert sich putzig
gezeichnet, liebevoll animiert
und mitsamt einer witzigen
Sprachausgabe (die deutsche
Synchronisation mit der Stimme
von Nina Hagen ist erstklassig),
macht aber trotzdem nur sehr be-
grenzt Spal. Klar, das eigentliche
Spielprinzip beschrinkt sich ja
auch darauf, sein Sprite mog-
lichst unbeschadet vom unteren
Bildschirmrand zum oberen zu
dirigieren — und das kann kaum
als abendfiillend bezeichnet wer-
den.

Fazit: Sobald man sich an der
launigen Prisentation sattge-
sehen bzw. -gehort hat, ist Ar-
cade America nur noch 6de.
Und dieser Moment kommt
hier schneller, als man an-
finglich glauben mag. (mic)

Arcade America
(7th Level/BMG)

Jump & Run in
ansprechender Verpackung.

GRAFIK 79%
SOUND 82%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 50%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Pre =

. . Alle zu , Windows™ kom-|

R OLED: patiblen Soundkarten
Tastatur, Joystick, Pad]
mit zwei oder vier But

tons
Komplett deutsch




Bes!e!lunnahme rund um die Uhr,

Jet -"‘ Stve am o ‘auch am Wochenende.

BESTELL-NEUHEITEN SERVICE:KUHL#
TEL EFONNUMMEEN: (0724731254

: Handleranfragen - (07247)1031

' FAX: (07247)3549

Sega Saturn
Cyberia
FIFA Soccer 96

649,00
89,99
84,99

89,99
84,99

# 84,99 NBA Jam Tournamént 89,99
04 uudulawk 2 - Firestorin #4,99 Rise of the Robots 2 v 84,99
yf [.osung ar Hawk 84.99 Streetfighter the Mayie 89,99
Der Druidenzirkel 2 wimnderhawk s+
11th Hour 99 Der Kapitalist/Capitalism DA 7799 . - -
3D Lemminge DA 69,99 Der Meister DV 54,99 Mechwarrior 2 pv 9499 Terminator - Future Shock
3D Ultra Pinball DV 69,99 Der Planer 2 DV *7499 H ; DV *74,9
Sth Musketeer DA 69,99 Der Reeder DV 74,99 Mechwarrior 2 Expansion Pack Terror Trex/Win95 DA  aA
7th Guest DA 24,99 Der Talismann DV 7499 DV 39,99 TFX - Euro Fighter 2000 DV 9,99
A. Gent DV *79,99 {00 Mission Critical 79,99 The Dark Eye DA_*74,99
Absolute Zero DV 79,99 Descent 2 DA 8‘199 Monopoly DV 59,99 [} = A ]
Across the Rhine DV 99.99 Desert + Jungle Strike Pack DA 2499 Myst Special Edition /Win DV 64,99
Addams Family Pinball DA *69.99 Destruction Derby DA 8999 NASCAR Racing Track Pack DA 39,99
Agile Warrior F-111X a.A. Die Hohlenwelt Saga DV 82,99 NBA Jam Toumament DA 89,99
Albion DV 84,99 Die Siedler DV 3999 . 4 E
Alien Legacy DA 69,99 Discworld DV *79,99 NB A lee 96 DV 8999 The Hive /Win95 ;
Alien Virus DV 59,99 Dreamweb DV 2499 The War College a.A
Aliens DA 69,99 Dungeon Master 2 DV 89,99 Need for Speed DV 19,99 Thexder / Win9s DA *64,99
Alone in the Dark 3 DV 69,99 Earthworm Jim DV *69,99 Network A4 DV 89,99 This means War! /Win95 DV *89,99
Alone in the Dark Teil 142 DV 4999 Entomorph DV 69,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 Thunderhawk 2 DV 7499
Amerika 1861-1865 DV 89,99 Escalation DV aA. Offensive DA *84,99 Thunderscape DV 6499
Anvil of Dawn DA 72,99 ESPN Extreme Games DA aA. Panzer General DA 49,99 Tie Fighter + Data SVGA DA 64,99
Apache Longbow DV 74,99 Extreme Pinball DA 5499 Panzer General 2 DV 74,99 Tilt! DA 5499
: ” T Fade to Black DV 79,99 PGA 486 Tour Golf 96 DA 79,99 Time Gate - Knights Chase DV 84,99
: Arcade Ameﬂca Fatal Racing DV 6499 Phantasmagoria DV 89,99
FIFA Soccer 96 DV 7999 Pitfall /Win95 DV 84,99
*DV 69 99 FIFA Soccer intemat. DV 69,99 Pole Position - Formel | Manager DV 84,99 Top Glm Fll'ea WIH DV *99 99
Fighter Duell A
Archdmld DV 7299 Final Approach Torin's Passage DV 8999
Armored Fist DV 49,99 Flight Simulator 5.1 Trivial Pursuit DV 7499 |
Ascendancy DV Flight Unlimited | Trophy Bass Fishing EV 8499
Assault Rigs DA i Try-Tryst EV 8499
Awful Green Things DA DA
Aztec - Empire of the Blood DV Pool Champion/Win95 DV 6999
Baryon DA Powerhouse DV 59.99 Unnecessary Roughness 96 DA *74,99
Battle Beast DV Primal Rage DV 79,99 Virtual Karts DV 99,99
Battle [sle 2 + Missiondisk DV Pro Pinball - The Web DV 54,99 Virtual Pool DA 89,99
Battle Isle 3 DV 84, Psycho Pinball DV 69,99 Vollgas DV 79,99
Banlegm\md Ardennes DV  aA. I'mm Page Fomhall% EV 69,99 Quest for Fame 89,99 War at Sea Coll
DA 79,99 Frontlines DV 62,99 Ran Soccer DV 74,99 War College
EV 6499 Future Dimension DV 59,99 Ran Trainer 2 DV 64,99
DV *89,99 Gabriel Knight EV *24,99 Raven Project DV 54,99
DV 7999 . .
.
S s Gl Kigh1DA 49 Rayman DA 7499w
o ) Warlords 2 Deluxe
DV Rebel Assault 2 DV *79,99 Welcome to the Future DV ‘R‘?,O‘)
Blind Date /Win DA Rebel Assault 2 DA 69,99 Werewolf vs. Comanche DV 74,99
Braindead 13 DV Red Ghost DV 79,99 Westwood Comp. DV 69,99
Buried in Time DV 74, - Riddle 0. Master Lu DV *89,99 Wetlands DA 59,99
Buming Steel 4 DV *72,99 Goblins 142 DV 24,99 Sensible World of Soccer DV 69,99 Wing Cmmmdﬂ! DV 7999
Caesar | 2499 Goblins 4 / Woodruff DV 79,99 Shanghai Great Moments DV 79,99
Grand Prix Manager /Win DV 8499 w C mm der 4
Caesar 2 DV 69 99 Heroes of Might&Magic DV 7499 S I 1annara lng 0 an
Hi Octane DV 37,99 DV 79.99
Caribbean Disaster DV 8999 HUGO3 DV 69,99 s
Carrier Strike Force DV 79,99 Human Recal DV 7999 Shell Shock DV *74,99 DV 99 99
Championship Manager 2 DV 99,99 Imperium Romanum DV #8499 Shockwave /Win 95 DV 8499
In the First Degree DA 7999 Sid Meier Classics DV 89,99 Witchaven 74,99
Chewy-Flucht von F5 DV 74,99 4 cor Rm‘ing; DA 2499 Silent Hunter DV *69,99 Wolf 1)\ 69.99
DA 79,99 Indy Car Racing 2 DA 7999 Silent Steel (4CD) DV 109,99 World of Soccer DV 89,99
g DV 39,99 J. Madden Football 96 DV *84,99 Silent Thunder /Win95 DV *89,99 Worms DV 69,99
CivNet DV 9499 Jagged Alliance DV 8499 Simlsle DV 7999 WWF Wrestle Mania DA 8499
Command & Comﬂa DV_ 89,99 Jurassic Park DV 2499 Sim Tower/Win DV 8499 +verb. Grafik m
: Kings Quest 6 DV 2499 Sim Town DV 6499 ;
Omman & Conquer Kings Quest 7 DV 7999 Simon the Sorcerer | DV 2999 7
sSsaory €OX ¥ Kikn Play DV 89,99 Simon the Sorcerer 2 DV 74,99 Game Pad .99
USNAHMEZUSTAND Knights of Xentar DV $999 Skaphander DV 59,99 Wing Man 64,99
Kyrandia 3 DV 3499 Space Marines DV 79,99 ‘{V"‘w’;ﬁ’g’;’a’ . g:g
Command Aces of the Deep 89,99 Last Dynasty DV 39,99 Space Quest 6 DV 79,99 9 ved CD-F:S::ID.EB Gl {6000l
Cre ature Sh 0 Ck :._emmxr!gs 2 - The Tribes DA 6499 StarRanger DV_64.99 Quag Speed CD-ROM Misuri 19500
ittle Big Adventure DV 89,99 ™7 6.8peed CD-ROM 20800
Lost Admiral 2 DA *79.99 99 1MB PCI Grafikkarte 110,00
DA 34 99 Lost Eden DV 7999 2MB PCI Grafikkarte 280,00
) Lost Signals DV 7499 17" Monitor 64kHz 1100,00
Crusade DV 8499 Lukas TOP Adv. Col DV 7899 : 16 Vibra Plug&Play 180,00
Crusader DV 79,99 Machiavelli the Prince DV 89,99 g Soundblaster AWE 32 Plug8Play 450,00
Cybermage DV 8299 Mad TV 2 DV *74,99 3 ?;;g;r‘n;:nbﬂl;ﬂ‘sgw . ggggg
Cyberspeed /Win95 DV 69,99 Made in Germany Com DV 6499 S!ccl Panthers DA 69,99 SEDOBIE z ¢
5 % Magic Carpet2 ? DV 7999 Stonckee DV ig4gy 580 Penthin Boar 00103z 210,00
Das schwarze Auge 3 DV * Fhec e y P : 586 Board Asus TPAXE 200Mhz 360,00
Magic Carpet Data DV 24,99 Superkarts Plus (Maniac Karts) DV *49,99
Deathkeep AD&D \\rmg; EV *74,99 X v 586 Board Adus TP4XE Pipeline Burst 420,00
bv_ 1990 Magicthe Gathering Wind$ DV #99.99. 3siim Stk DA 3429 pentium 100Mhz 440,00
7 . 7 T-Mek DA *7499 Pentium 133Mhz 660,00
(28 Marine Fighters / USNF Data DV 44,99 Teamchef DV_ 84,99 Simm PS/2 8MB // EDO + DM 30 375,00
Vorkasse Mé,%o (E;m\s beck (bis DM 400, obev Obermeising). Bei Nachmale (DM10;50) zZgl. Nnc‘ynahvmgebubv (DM Achtung bei Hardware gelten Tagespreise.
Fitr bestellte und nicht angenovonene Ware rechmen wir DM 20;- pansc i 5 0 k P k
Fitr Druckfehler abernelpmen wir keine Haftung. Bei Hardnare fu{(en inmmer Versamdkosten an. €1ne OI'tO OSten




Monster

Readysoft hat sich mit der
Umsetzung von Arcade-
Klassikern wie den spielba-
ren Don Bluth-Cartoons
,,Dragon’s Lair” und ,,Space
Ace” einen mehr oder min-
der guten Namen gemacht —
und der wird hier verteidigt.
Die Story konnte ein Miinche-
ner Staatsanwalt ersonnen ha-
ben: Via Internet will Dr. Nero
Neurosis die Welt unterjochen.
Davon hat PC-Techniker Lance
nun aber Wind bekommen,
weshalb ihn der monstrose
Mietkiller Famulus Fritz zum
Schweigen bringen soll.

Wie einst Ritter Dirk muB also
auch Lance tausend Tode ster-
ben, wenn der Spieler nicht
zum exakt richtigen Zeitpunkt
das exakt richtige Steuerkom-
mando erteilt. Da aus dem Ver-
lauf des durchaus sehenswer-
ten und iiberaus witzigen Zei-
chentrickfilms aber nur selten
klar wird, ob jetzt gerade
links/rechts, oben/unten oder
Feuer gefragt ist (mehr ist nie
zu tun!), miissen die Szenen
eben auswendig gelernt wer-
den — wobei ein Signalton bei
jeder richtigen Aktion sowie
eine Autosave-Funktion be-
hilflich sind.

Dieses Konzept fand bereits

vor Jahren we- n
nig Anklang und
ist auch heute n
noch ein sicherer
Frustgarant. Der
launige Sound n
und die schwarz-
humorigen Ani-
mationen vermogen daran
wenig zu dndern, und trotz .
der USK-Empfehlung ab 12
Jahren scheint uns das Digi- n
Movie auch ein wenig arg
brutal zu sein. Aber wie es n
der Titel schon sagt: Wer mit n
13 bereits hirntot ist, den mag
der Hunni fiir dieses Pseudo-

Spiel auch nicht reuen.
(mash)
Brain Dead 13

(Empire/Readysoft)

[USK-Freigabe: ab 12 Jahren |

Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

[{OVARRIO1 I AD einem 486 SX
DA (1 ¢ MB RAM
GRAFIK: VGA

Soundblaster/16 und
SOUND: Kompatible
EINGABE: Tastatur, Joystick
Komplett deutsch

Wiihrend Activisions im letzten Heft ge-

testeter Gaudiwurm nur unter der
Oberfliche von ,,Win 95” kroch, hilt
ihn Funsoft nun in doppelter DOSierung
bereit: Hier kommt der Nachfolger
gleich mit auf die Plattformen!

Die DOS-Version von ,,Earthworm Jim 1”

Die deutschen Konvertierer ha-
ben aus dem Debakel mit der
vertrodelten PC-Umsetzung
von , Turrican II” ihre Lehre
gezogen und sich Shinys Er-
denwiirmer blitzschnell von
Mega Drive und Super Nin-
tendo geangelt. Dabei ging das
Tempo keineswegs auf Kosten
der Qualitit, eher im Gegen-
teil: Earthworm Jim 2 ist eine
Wucht, und als Zugabe wartet
noch sein Vorkriecher in der
Packung — wobei dessen CD
sogar das Cartoon-Intro der
amerikanischen TV-Serie um
den wirbellosen Plattformer
beinhaltet.

Dal es der Videospielheld
auch zum Fernsehstar gebracht
hat, versteht, wer die abge-
drehten Vorgeschichten zu den

Games kennt. So will sich
diesmal Jims Dauerrivale Psy-
Crow in Lost Vegas mit Prin-
zessin  ,,What’s-her-name”
trauen lassen, was es natiirlich
zu verhindern gilt. Auf dem
Weg in die Metropole der ver-
lorenen Liebe stellen sich un-
serem Superkriecher in Teil
zwei etliche (Ober-) Bose-
wichte entgegen, die mit Mehr-
fachschiissen,  Explosivge-
schossen, der Peitsche, einem
Flammenwerfer oder gar bild-
schirmsdubernden Smart-
bombs zu bearbeiten sind. Und
weil der Kampfwurm stets ein
griines Etwas in seinem Raum-
anzug mit sich fiihrt, kann er
mit dessen Hilfe auch iiber Ab-
grinde hangeln oder am
Screen nach unten schweben.



Der Helium-Wurm vorher

Derart konventionelle Ver-
satzstiicke des Genres wiirden
allein freilich kaum ausreichen,
um den Ruhm des hiesigen
Heroen zu rechtfertigen. Aber
da ist ja auch noch das extrem
abwechslungsreiche Spielde-
sign: AuBer hiipfen, laufen und
ballern ist in einem Abschnitt
etwa ein unglaublich witziges
Multiple-choice-Quiz zu be-
wiltigen, dann brennt man sich
mal durch Gestein, bugsiert
eine Bombe zum Endgegner
oder blast Jims Kopf mit Heli-
um auf, um durch die Liifte
schweben zu kénnen. Und das
alles unter stetem Einsatz von

...und nachher!

Rindern, Hundebabies und
Schweinen, wobei Rainbow
Arts im Auftrag von Funsoft
ein paar unfaire Stellen der
Konsolenvorlage entschirft
hat. Zum bereits in der letzten
Ausgabe vorgestellten ersten
Teil sei nur nachgetragen, daB
sein Gameplay nicht ganz so
ausgeflippt ist.

Unter DOS bieten beide Spie-
le nun PaBworter fiir jeden Le-
vel sowie scrollende Grafik der
besonders witzig animierten
Art. Die Unterschiede zu Ac-
tivisions Erstling fiir ,,Win 95”
halten sich dabei in Grenzen,
denn wo dort ein wenig scho-

Selbst das Kalibrieren
des Joypads ist witzig
gemacht

nere Hintergiinde zu finden
sind, wissen hier einige Sprites
und die Effekte besser zu ge-
fallen — allerdings fehlt ein
vom Mega-CD her bekannter
Abschnitt ganz. Dafiir laufen
aber auch die hiesigen Versio-
nen in den neuen (dann in der
GroBe aber nicht variierbaren)
Fenstern, und das sogar per
Autoplay. Was die Spielge-
schwindigkeit angeht, so hangt
sie vom verwendeten Rechner
und noch stérker von der dar-
in befindlichen Grafikkarte ab.
Fazit: Wer noch nicht bei Ac-
tivision zugeschlagen hat, der
sollte das nun unbedingt bei

In den USA ist Jim ein
Merchandising-Star

Funsoft nachholen. Immerhin
gibt’s hier fiir 10,- DM weni-
ger gleich zwei ausgezeichne-
te Konsolen-Konvertierungen.
Vielleicht sogar die besten des
Jahres, auch wenn demnichst
»Super Star Wars” fiir den PC
erscheinen soll. Und so witzig
wie Earthworm Jim kann
Yoda in tausend Jahren nicht
werden... (mm)

Earthworm Jim 1&2
(Shiny/Rainbow Arts/Funsoft)

Ab einem 486 DX/33
VA RAIO1 I mit schneller Video-
Karte

Soundblaster/16 und
Kompatible

Tastatur, besser ein
Vier-Button-Pad

Anleitung deutsch




Der Markt fiir Strategiespiele ist hart umkiimpft, und Black Legend hat noch
keine Fronterfahrung. Aber irgendwann ist immer das erste Mal, und die
Programmierer von Digital X-Citement leisteten ja auch Schiitzenhilfe...

Tatsdchlich ist dieser Einstieg
ins Genre ein durchaus be-
achtlicher: Nachdem man sich
bei vier lehrreichen Ubungs-
missionen warmgespielt hat,
gehtes in 16 Szenarien zur Sa-
che. Fiir Abwechslung sorgen
dabei unterschiedlichste Auf-
gabenstellungen und die geo-
graphischen Gegebenheiten,
der Feldzug fiihrt durch ewi-
ges Eis, heile Wiisten und
dichten Dschungel bis hin zur
Entscheidungsschlacht in den
Betonschluchten der Stidte.
Gekiampft wird mit Robotern,
von denen diverse Modelle
produzierbar sind. Deren kom-
binierbare Grundkomponen-
ten sind neun verschiedene
Fahrwerke, ebenso viele Waf-
fensysteme und zehn Spezial-
teile. Um daraus Blechkame-
raden zimmern zu konnen,
miissen zunidchst Minen ge-
funden werden, die den wert-
vollen Rohstoff Angarium for-
dern. Der wird dann in die
(zwecks Produktionssteigerung
ausbaufihigen) Fabriken trans-
portiert, auf daf} in der Basis
dann etwa Flammenwerfer auf
Spinnenbeinen entstehen — sol-
che Monster brennen sich den
Weg durchs Palmendickicht
und staksen auch noch unbe-
schadet durch Minenfelder.
Oder man konstruiert schnel-
le Luftkissenraketenwerfer,
Transporter, Kamikazekom-
mandos, Reparaturkolonnen,
Trupps zum Bau bzw. Abrif§
von Wiillen etc. Hat ein Rob-
bi seine Schuldigkeit getan,
konnen die Bestandteile dank
Recycling bei einem Kollegen
weiterverwendet werden.

Der Fuhrpark erkundet also
fleiBig das Areal, bis auch der

42

letzte schwarze Fleck von der
einblendbaren Ubersichtskar-
te verschwunden ist, sammelt
in Gefechten Erfahrungs-

Die Roboterarmce mllt vom Band

punkte, besetzt Fabriken, kas-
siert auf Abstellplitzen her-
umstehende Roboter ein oder
bringt sich in Werkstitten wie-

der auf Trab. Das Handling via
Nager und Tastatur ist dabei
zwar etwas fieselig, ermog-
licht aber die direkte Steuerung
der Einheiten, die sich auch
gruppieren oder auf bestimm-
te Transportrouten festlegen
lassen. Grafisch ist von scroll-
und zoombaren Iso-Land-
schaften voller animierter De-
tails zu berichten, wiihrend der
starke Sound aus stimmigen
Effekten und packenden Tech-
no-Tracks bis hin zum hitver-
dichtigen Extro-Rave besteht.
Fazit: Wer komplexe Strate-
gien erproben will, ohne mit
Features iiberfrachtet zu wer-
den, der taktiert in Black Le-
gends Futuro-Kolonie gar
nicht tibel. (st)

Colony Wars 2492
(Digital X-Citement/
Black Legend)

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

3 gepriift
Schwierigkeit: fiir Fortgesch,
Preis: ca. 99~ DM

§MB RAM. 20 MB auf
der HD
VGA/SVGA

Soundblaster und

Kompatible
EINGA Tastatur, Maus
AUSGABE: Komplett deutsch
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Diese
Zockerei von Sierra ist nicht
die erste und wohl kaum die

neue ,,Windows”-

letzte Versoftung eines
Spielkasinos — aber garan-
tiert bildet sie keine Alter-
native zu einem Besuch in
den realen Hallen des Ruins.
Dem Kleinsparer muf} es wie
ein Fiebertraum vorkommen:
Mit 5.000 Dollar Startkapital
ausgestattet, findet er sich in
der Lobby eines sieben Etagen
(= Spiele) hohen Kasinos wie-
der, in dem vom Aufzug bis
zu den minnlichen und weib-
lichen Croupiers alles nach
seiner Maus tanzt. Wie wird er
sein Cash blof wieder los?

Auf der Suche nach dem
Ruhm hat man  bei
IBM/BMG ,,das ultimative
Rock ’n’ Roll Adventure” ent-
deckt — welches sich am
Screen aber nur als laues In-
strumental-Karaoke mit den
Altrockern von ,,Aerosmith”
entpuppt.

In einer Garage, im Studio und
in Bars geben die leibhaftigen
Rock-Dinos der Gruppe
Aerosmith” hier unter
»Windows” ein paar Klas-
siker wie z.B. ,Born to be
wild” zum besten. Diese
Stiicke soll der Gitar-
rengott vor dem Moni-
i tor nun mittels eines der

Dazu bieten sich neben den
klassischen Disziplinen Black-
jack und Roulette auch Einar-
mige Banditen, die Wiirfel so-
wie drei Poker-Varianten an,
wozu auch ein Video-Poker-
Automat gehort.

Die nur teilweise mit (ab-
schaltbaren) Animationen auf-
gewertete SVGA-Grafik sieht
eher zweckmiBig als gla-

Geeeeld!

Packung beiliegenden Plek-
trons begleiten. Findet er da-
bei den richtigen Rhyth-
mus, darf er auch bei
neuen (alten)
Rockhymnen
und zu guter
Letzt einer
Livedarbie-
tung der Band
mitschrammeln.
Man beklopft also mit dem Pla-
stikchip rauhe Flichen wie etwa
eine Gemiisereibe oder seine
FuBsohlen, um so wahlweise
eine Solo- oder Rhythmusgi-

mourds aus, die Kommentare
der Croupiers wiederholen
sich schon bald, und die Hin-
tergrundmusik wiegt den Be-
sucher leise in den Schlaf —
soviel zum Nervenkitzel. Die
Steuerung ist aber ordentlich,
dazu gibt’s eine Speicherop-
tion und sogar eine englische
Online-Anleitung mit Strate-
gietips. BloB sind sdmtliche
Aktivitdten hier einzig und al-
lein auf Solo-Bankrotteure zu-
geschnitten, worunter der Un-
terhaltungswert doch arg lei-
det.

Nach dem Kassensturz er-
kennt man daher: Casino De
Luxe ist so luxurios wie das

Und es dreht sich doch...

tarre nachzuahmen — und das
moglichst im Takt zu den par-
allel ablaufenden Liedchen, an-
dernfalls drohen schrige Tone
und das Karriereende als Tel-
lerwiischer. Die Ubung ist etwa
so kreativ wie das Mitschun-
keln im Musikantenstadel, we-
gen des unhandlich groBen und
unsensibel reagierenden Plek-
trons aber wesentlich unergie-
biger. Was bleibt, sind ein paar
teuer erkaufte Videos der
Rock-Opas.

Fazit: Gegen bluesigen 16-Bit-
Hardrock ist wenig einzuwen-

Loch, das es in den Geldbeu-
tel reift. (mz)

Casino De Luxe

(Sierra)
Ode  Spiclhille fiir einsame
wWindows* - Zocker.
GRAFIK 59%
SOUND | 57%
STEUERUNG 65%
MOTIVATION 38%

USK-Freigabe: ohne Altersb.
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
L 69~

Deutsche ~ Anleitung,
englisches Programm

R _

den, gegen eine digitale Ver-
dppelung fiir 120 Miuse aber
doch so einiges. (md)

Quest for Fame

(IBM/BMG)
Virtuelles Taktklopfen
der Gruppe ,Aerosmith*.
GRAFIK 72%
SOUND 76%
STEUERUNG 44%
MOTIVATION 35%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen

+Windows"-kompatible
16-Bit-Soundkarten
Maus, ,VPick"-Plektron|
Handbuch deutsch,
Spiel englisch
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FIFA Soccer 96 DV 79,99 Raymann DA 6999 \
PC-CD ROM Fighter Duell DA 6799 Rebel Assault DV 3499 Mng ( Command &
TthGuest DA 1999 Flighto. AmazQueen DV 39,99 Rebel Assault2 DA 699
11th Hour DV 849 Flugsimulator 5.1 DV 10999 Red Ghost DV x79,%9 Commcndef 4 | Conquer Data
3D Lemminge DA 8499 Form OneGrPmx1 DA 3499 Retumto Zorck DV 2999
3D Pinball DA 6499 FormOneGrPrix2 DV 19799 RiddieofMasterLU DV x8999 | [D\/ 99 99 DV 29 99
Sth Musketeer DV 67,99 Frankenstein TLtEoM DV 8499 Ridge Racer DV x5499 L LI
AH - 64 Longbow DV x8499 Fritz 4 Schach DV 124,99 Ripper DV 7799 . . . ]
Aces over Europe DV 1999 FX- Fighter DA 7499 Riseo.tRobots2 DA 7899 D|e Dle [
Alblon DV 7499 Gabriel Knight 2 DA 7499 Rivers of Dawn DV X679 '
Alien Odyssey DA 6799 Gabricl Knight 2 DV X799 Sam & Max DV 2999 S| e d| er 2 Fugger 2
Alone in the Dark | DV 2499 Gender Wars DV x69.99 Schleichfahrt DV X779
Aloneinthe Dark1-3 DV 69,99 Gene Wars DV x7999 Sea Legends DV 7499 DV 74 99 DV X7 4 99
Angel Devoid DA 6799 Goblins3 DV 1999 SensWordoSoweer DV 7499 = ! L2
Anvil of Dawn EV 67,9 Goblins Teil 1+2 DV 1999 Shannara DV 7499
Apache Longbow DV 7499 Grand PrixManager DV 84,99 Shellshock DV 74,99 | .I. H T w
s DY n Metwnetme DY sr fmos » x| Silent Hunter || Daggerfall
Assault Rigs DA 67,99 Hardball 5 DA x8499 Shivers bV 74,99 |
ATF Tactical Fight. DV x84,99 Heroesof Might&Mag. DV 7499  Silent Hunter DA 69,99
Battle Isle 2&Data DV 69,99 History Line 14 -18 DV 29,99  Silent Hunter DV x69,99 DV/DA 69 99 DV 79 QQ ‘
Battle Isle 3 DV 6999 Hugo3 DV 6499 SimCity 2000 Compil. DV 89,99 s ! /
Battle Race DA X779 Indy Car Racing DA 1999 SmCityEnhanced DV 2499 / ~
Battle Team Classic DV 2499 IndyCarRacing2 DV 7499 Simlisle DV 7999 L Sh annara Formula One
Battlecrulser 3000 AD DV 64,99 Imperium Romanum DV 79,99 Sim Tower DV 749 G 2
Beavis & Butthead DA 6499 Indiana Jones 4 DV 29,99 SimTown DV 6499 | ra nd Prix
Batman Forever DA 7899 Jagged Alliance DV 8999 Simont Sorcerer] DV 29,99
Beneath t Steel Sky DV 1999 JohnMaddenFootb9%6 DA x79,99 Simont Sorcerer2 DV 7499 | DV 7 4 99 DV X 97 99
Bermuda Syndrom DV 6999 Johnny DA x67,99 Soccer Kid DV 19,99 s LA
Big Red Racing DA 6999 I n N |Spyenaft DV  x7799
Bing DV 599 S;eale}:glbgi%f go Space Marines DV 749 Descenf 2 Duke Nukem
Bleifu DV 5499 ! ) Space Quest 4 DA 1999 3-D
Braindead 13 ov e 14,90 per StUCK [surcae DV xum | [N A 7 8 99
Bureau 13 DV 1999  Kingdom of Magic DV x69,99 Star Trek | / 25thAnmv. DV 2499 ’ DA
Burning Steel 4 DV 6999 Kings Quest7 DV 39,99  StarTrek2 DV 249 : 7 7 QQ j
Caesar 2 DV 74,99 Landsof Lore | DV 3499 StarTrek ¥Final Unity DV 7499 Missionbuilder 37,99 X 4.
Carrier Strike Force DV 7499 Lemminge1+2 DA Star Trek 4/Gener DV iV, / R ﬂ_ Th
Championship Manager2 DV 89,99 Loadstar DA Steel Panther Vo9 | B : d IS€ O e
Championship Pool DA 2999 LostEden DV 7499 Stonekeep DV 849 rain eOd ] 3
Chewy ESC von F5 DV 5999 Lostin Time DV 1999 Strike Com.+alle Data's DA 3499 RObOfS 2
Civilization DV 3499 MadTV2 DV x7499 Syndicate2/Wars DV iV. |
CivNet DV 89,99 Made in Germany Compi- Syndicyte | +Data DV 3% | DV 64 99 D A 78 99
Command Aces otDesp DV 7499 lation enthlt DV 59,99 System Shock DV 3499 ! Y L
Command&Cong.Data DV 29,99 o Anstoss Teamchef DV 8499
Command& Conquer DV 84,99 o BattleIsle 2 Terminater FutureSho DV 74,99 | Sony ZUBEHOR
Conquerer AD1086 DV 7499 o Das schw. Auge 2 TFX DV 2% | gy Stati
Conquest o.tNew World DV Magie Carpet 2 DV TFX 2000 Eurofight. DV 79,99 a ALION | | Wingmextrem 89,99)
Creature Shock DV Magic the Gathering DV The Dig DV 7999 Grundgerit mit Pad 574,99 Microsoft Sidewinder3D Pr 9,99
Cronicle 0. Sword DV Mechwarrior 2 DV The Dark Eye DA 7799 3D Lemminge DA 8499 Gravis Analog Pro 49,99)
Cronomaster DA Mechwarrior 2 Data DA Theme Park + Transport - Alien Trilogy DA 89,99 Gravis Game Pad 34,99
Crusader No Rem DV Metal Lords DV Tycoon DV 5499 Assault Riggs DA 849 Gravis Eliminator Card 39,99
Cyberia 2 DV Micromasch. 2 Edition DV This means War DV x84,99 Cyber Speed DA 8499 Gravis Firebird 119,99
Cybermage Y Millenia Y Thunderhawk 2 DV 7499 Destruction Derby DA 9499 Gravis Phonix 179,99)
Daggerfall DV Mission Critical DA Thunderscape DV 6999 Discworld DA 8499 Thrustm. Joystick Flight 2 149,99
Darker DA Monopoly DV Tie Fighter SVGA DA 67,99 Fifa Soccer 96 DA 89,99 Thrustm. Joystick Flight Pr 239,99
Dasschwarze Auge | DV Myst/voll deutsch DV Tilt DV 5499 Goal Storm DA 9499 Thrustm. Joystick F 16 269,99
Das schwarze Auge2 DV NBA Jam Toumem. DA Time Gate DV 77,99 HI-Octane DA 89,99 Thrustm. Mark Il Wappon 199,99)
Dawn Patrol Y NBA Live 96 DA Torin’s Passage DV 7999 Johnnybazookston DA 79,99 Thrustm. Lenkrad T 2 incl Gas und
Day of Tentacle DV Need for Speed DV Transp. Tycoondel DV 8499 Kileak the Blood DA 849 Bremspedale/Neue Qualitit 239,99
Deep Space Nine DA NHL Hockey 96 DV Trivial Pursuit DV 7499 Krazy Ivan DA 8499 Thrustm. Fubpaddles 219,99)
Der Druidenzirkel DV Panzergeneral | DA UFO + MasteroOrion DV 39,99  Novastorm DA 849
Der Patrizier DV Pdan‘z:EM 2 DA Ultima 7 Compilation DA~ 3499 Parodius Deluxe DA 899 PrObleme M
Der Seelenturm DV PGA Tour Golf 96 DA Ultima Underw. 142~ DA 3499 PGA Golf 9% DA 899
Descent 2 DA 78,99 PGA T Golf 96 Data DA Vollgas DV 79,99 Power Serve DA 89,99 Sie haben Probleme mit der Installation [hrer
Descent 2 Miss.-Bullder DA 37,99 Phantasmagoria DV Warcraft 2 DV 7499 Raymann DA 8999 Software? Keln Problem, denn wir lassen |
Destruction Derby DA 8499 Pinball Musions DA Warhammer DV 6999 Ridge Racer DA 9499 UNSERE KUNDEN nicht im Regen steben !
Die Fugger 2 DV x7499 Pinball Wizzard 2000 DA Werewolfvs Comanche DV 7499  Starblade Alpha DA 8499| Insider wissen, bei Konfigurationsprobleme
Die Siedler | fieztCD DV 3499 Pitfall DV Westwood Compilation: DV~ 7499 Tekken DA 999 Call&Play HOTLINE anrufen und nach |
Die Siedler 2 DV 77,9%  Pole Position 3,5" DV ‘Willi Lembkes Manager DV 59,99  Thunderhawk 2 DA 84,99 "Frank Klein " fragen. Probieren Sie es
Duke Nukem 3D EV x7799 Police Quest-SWAT DA Wing Com2+Data DA 3499  To Shine Den DA 8499 doch elnfach mal aus. |
Dune 2 DV Police Quest -SWAT DV Wing Commander4 DV 99,99  Twisted Metal DA 8499 [ |
Dungeon Keeper DV Privateer + Data DA Wipeout DA 8499 WipEout DA 9499 H0tllne 028 1_95298 13 |
Dungeon Master 2 DV 7999 ProPinball TheWeb DA Woodruff/ Goblims 4 DV~ 6499 World Cup Golf DA 8499 |
Earth Worm Jim 1 DV 64,99  Psycho Detective DA Worms DV 6499 Woms DA 89,99| Auch in Sachen Hardware helfen wir gerne. |
EathWormJim1&2 DA 6499 Psycho Pinball Y WWF 2 Wrestlem DA B499 WWF Wrestlemania DA 94,99
Entomorph P.o.LD DA 6999 Quest for Fame DA X-Wing/deutsch DV 6999 X-Com Terror DA 7999 o
Extreme Games DA 4999 RAN Soccer DV Zone Riders DA 679 Hand]eranfmgen ‘
Extreme Pinball DA 5499 RAN Trainer2 DV Zork Nemesls LV.  weltere Playstation - Spiele
Fantasy General DA 6999 Raven Project DV "z DV iV. undZubehdr auf Anfrage. erWﬂBSCht |
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuihr x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

Furb lite und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Fir Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.




Im Abo gibt’s den PC JOKER schneller und preiswerter —
und wer jemanden kennt, der diese Vorteile mitsamt der
schicken Begleit-CD niitzen will, erhiilt dafiir die Vollversi-
on von Attics brandneuem Rollenspiel-Abenteuer ,,Der Drui-
denzirkel” von uns als Geschenk!

DAS AEO

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lie-
ferung ins Ausland: 75,— DM). Der Versand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto selbstver-
stindlich auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wettersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung
vom Brieftriger geliefert werden. Das gilt natiirlich auch fiir den PC JOKER TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch
groBer ist: Mit der rrrandvollen Scheibe voller Demos, Patches, Tools, Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fiir ein
Jahr nur runde 130,— DM (Ausland: 145,— DM) gegeniiber den hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Thr
rechtzeitig von uns informiert, so daB eine termingerechte Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verldngert sich das
Abonnement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch. Zudem gibt es bei jeder Verlidngerung eine attraktive Treue-Priimie!

DIE PRAMIE

Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den PC JOKER Alles fiir
TOTAL benennt, unabhiingig davon, ob er selbst be- a mich?

reits ein Abo hat oder nicht, erhilt von uns gratis 4 )
und geschenkt die volle Verkaufsversion (auf
PC CD-ROM mit separater Anleitung und Be-
gleitmaterial in der Originalverpackung) von
Attics brandneuem Rollenspiel-Abenteuer
. DER DRUIDENZIRKEL"! Fiir ein neu-
es Abo des PC JOKER ohne Begleit-
CD bekommt man die Vollversion von
»DER DRUIDENZIRKEL"” gegen ei-
nen Aufpreis von nur 20,— DM!

DER DRUIDENZIRKEL

Bei Attic (,Das Schwarze Auge I & II”) schickt man den Spieler hier in einer starken Mixtur aus Rollenspiel und Ad-
venture auf die Suche nach dem verschollenen Mitglied eines alten Druidenordens. Sie fiihrt den mit magischen Fihig-
keiten sowie vier ausbaufihigen Charaktereigenschaften ausgestatteten Protagonisten per komfortabler Maussteuerung
durch wunderhiibsch gerenderte Gegenden in isometrischer 3D-Grafik. Dabei gilt es, zahlreiche Gegenstiinde zu finden,
spannende Kémpfe auszutragen und im Multiple-choice-Verfahren allerlei Gespriche zu fiihren. LaBt Euch von der phan-
tastischen Atmosphire, den sehenswerten Animationen, der Sprachausgabe und Begleitmusik sowie vor allem von der
packenden Story dieses aufwendigen Spiels verzaubern!




GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWAR NICHT EIN UND
DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-ABONNENTEN
(FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!!

i
)
'
]
]
]
]
'
]
;
Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Der Druidenzirkel (Geschenkempfanger und Ab 1t diirfen nicht ein und dieselbe Person sein. |
(Bei einem Abo fiir DM 63,— erhalte ich die Pramie gegen Aufpreis von DM 20,—. Pramie und Rechnung erhalte ich nach Eingang der Abogebiihr.) }
Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist an folgende Adresse: ’
'
'
Name, Vorname i
'
StraRBe, Nr. :
1
i
PLZ, Ort H
Schicken Sie bitte i
'
far nur 130,- DM den . fir nur 63,- DM den E
inkl. Total-CD (Ausland 145,- DM) (Ausland 75,- DM) !
1
oben angekreuztes Abo ab der niachsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelméRBig per Post frei Haus an untenstehende Adresse: E
i
Name, Vorname H
i
1
Strale,Nr. H
i
i
PLZ, Ort 4
Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen) H
7 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung Kontc Bankleitzahl ___ S
Geldinstitut
O Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung CIERCUENEUEPAN IR CHEEOIEOAE | Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80 mer Ihre Kundennummer an! acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bre-
7 Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei) tonischer Ring 2, 85630 Grafhrunn widerrufen.
Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten ZurWahrung der Frist geniigt die rechtzeitige

. Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die
Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten K des Widerrufsrechtes durch

(bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) meine zweite Unterschrift

oker Verlag Abo-Service P€ Joke etonischer Ring 2? 85630 Grasbrunn



lichungen betrifft, ist Ostern fast wie Weih-
nachten: Willkommen am reich gedeckten
Gabentisch voller Uberraschungseier!

MASSE &
KLASSE

___ Spiel, Spa8 und
Spannung verspricht
diesen Monat insbe-
sondere die lang er-
wartete Zusatz-CD
Command & Con-
quer: Der Ausnah-
mezustand.  Das
29,95 DM billige
Plus fiir Echtzeit-
strategen umfalt ne-
ben zwolf neuen
(und teils schon
knackigen) Einzel-
missionen und zehn
nie gesehenen Mul-
tiplayer-Kommandos auch Bug-
Fixes fiir das Hauptprogramm —
kein Wunder, da aus dem Han-
del bereits 50.000 Vorbestel-
lungen avisiert wurden. Aus-
nahmezustand herrscht tibrigens
auch fiir die Besitzer des eng-
lischsprachigen Originals, da die
deutsche Version der Erweite-
rung selbst mit diesem zusam-
menarbeitet.

Ansonsten ist Activisions Ro-
bot-Klopperei Mechwarrior 2
nun auch fiir ,,Win 95” erhiilt-
lich, benétigt hier aber 12 MB
RAM. Und dazu einen Pentium,
weshalb die Packung auch kor-
rekterweise als , Pentium Edition”
etikettiert ist. Zum Preis von
99,— DM ist der Netmech-Pack
jetzt schon enthalten, in 14 ei-
gens dafiir entwickelten Mis-
sionen diirfen sich hier also bis
zu acht Battletech-Fans per
Netzwerk/Modem mit- oder ge-
geneinander austoben. Fiir das-
selbe Geld knnen Zauberleht-
linge nun iibrigens auch Simon
the Sorcerer Il in 95 Fenstern
betrachten, denn Adventure Soft
hat den Klassiker soeben fiir das
neue Betriebssystem umgehext.

'Mechwarrior 2 fiir einen sk
Pentium mit 95 Fenstern

Das Gericht tagt jetzt
auch deutsch: In the
1Ist Degree

[ENITIT ke nse ou meurtre prémédité ?
Mllidig im Sinne der Anklage?!

Preiswerter fliegen dank Powerplus:
F-117A, B-17 und Dogfight

MAN SPRICHT
DEUTSCH

Sanctuary Woods’ Multime-
dia-Adventure Buried in Time
ist derzeit in der Version 1.1
und komplett deutsch zu ha-
ben, wobei es die drei CDs fiir
99,— DM gibt. In der lokali-
sierten Fassung von Sierras
Ritterspielen Conqueror 1086
A.D. ist es fiir 89,—- DM aber
bei englischer Sprachausgabe
geblieben, wihrend Broder-
bund sie im interaktiven Ge-
richtsvideo In the 1st Degree
sogar annihernd lippensyn-
chron hingekriegt hat — der Fall
im Streitwert von 99 Mark ist
jetzt also auch fiir Nichtangli-
sten gut losbar. Dasselbe gilt
(auch finanziell) fiir die deut-
sche Variante des Mindscape-
Rollenspiels Thunderscape.

AKTUELLE

SONDER-
ANGEBOTE

Von Powerplus bzw. Micro-
Prose gibt es neuerdings fiir je-
weils 39,—- DM die beiden Stra-
tegicals Machiavelli the
Prince und Master of Magic.
Die Prinzenrolle muB8 zwar
trotzdem nicht unbedingt sein,
aber der Meistermagier ist ein
Pflichtkauf: quasi , Civilization™

im Fantasy-Look! Noch preis-
werter wird’s, sobald die Spie-
le von Powerplus fiir 19,95
DM ohne gedruckte Anleitung
zu haben sind — wie heute be-
reits die eher diirftigen ,,Te-
tris”-Klone Breakthru und
Quirks sowie die feinen
Flugsimulatoren F-117A, B-
17, Harrier Jumpjet und
Dogfight. (mm)
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DIE HIGHEND-MASCHINE:
GATEWAY P5-166 2000

ALLGEMEINES

Eine Einschrinkung vorweg: Unser Test-
exemplar war teils nicht mit den fiir das
Verkaufsmodell vorgesehenen Kompo-
nenten (betrifft z.B. das CD-Laufwerk)
ausgestattet. Das Kernstiick ist jedoch In-
tels neuester Power-Prozessor mit 166
MHz Taktfrequenz, wir konnten uns also
dennoch einen recht guten Eindruck von
den Qualititen der rund 6.700,— DM teu-
ren Highend-Maschine verschaffen.

AUSSTATTUNG &
TUBEHOR

Im wenig spektakuliren Towergehdiuse
schlummert hier ein Motherboard mit ei-
ner Pentium 166 CPU, 256 KB Pipeline
Burst Cache-Speicher und 16 MB
EDO-RAM Hauptspeicher. Zur Ver-
bindung mit der AuBlenwelt gibt es eine
para]le]c und zwei senelle Schnittstellen,

zum Einbau weiterer Steckkarten sind drei
PCI- und leider nur noch zwei freie ISA-
Steckpliitze vorhanden — die beiden iibri-
gen Slots werden von einer Grafik- und ei-
ner Soundkarte belegt. Zudem muf} man
bei einem Kartenwechsel zum Schrau-
benzieher greifen, weil die Gateway-De-

Cammans

Alles auf einen Tastendruck: die pro-
grammierbare Anykey-Klaviatur

signer nicht ganz so bedienerfreundlich zu
Werke gingen, wie man das etwa von den
Sky- oder Indus-Towers bei Vobis kennt.
In Sachen Peripherie gehort eine Micro-
soft-Maus ebenso zum Lieferumfang wie
eine programmierbare Anykey-Klaviatur
mit 125 Tasten: Ganze Kommandokom-
binationen lassen sich hier auf einzelne
Knopfe legen, und es gibt eine zusitzliche
Leiste mit allen zwolf F-Keys an der lin-
™= | ken Seite. Neben den iiblichen vier
Pfeiltasten sind weitere fiir die
| Schriigrichtungen vorhanden. An-
‘ geordnet sind diese Keys im
| Neunerblock, wobei der zentrale
s | Knopf zuniichst nicht belegt ist. Al-
{les sehr schon, aber auch gewoh-

Das Innenleben des

P5-166 Energy: Der
e | Hauptprozessor liegt
| links oben unter den

blauen Kiihlrippen

ENERGY

Mit diesem Rechner bringt
Gateway die aktuelle Speer-
spitze der PC-Technologie auf
den Markt, sowohl was die Re-

chenleistung, als auch was die
Ausstattung betrifft. Wir hatten
einen Prototyp im Test, um eine
oft gehorte Frage zu kliiren: Ist
fiir den Spieler wirklich nur das

Beste gut genug?

nungsbediirftig. Dariiber hinaus sind die
Anschliisse fiir Tastatur und Maus nicht
standardisiert, weshalb ein eventueller
Austausch nur gegen baugleiche und so-
mit teure Modelle moglich ist.

An Software werden schlieBlich Win-
dows 95, die Microsoft Encarta 96 sowie
Microsoft Office Personal 95 mitgelie-
fert, und zwar sowohl vorinstalliert als
auch auf CD.

MASSENSPEICHER &
TEMPOWERTE

Neben dem 3,5 ”-Disklaufwerk (Kapazitit:
1,44 MB) von Epson verfiigt der Rechner
iiber eine Seagate-Festplatte mit 9 ms Zu-
griffszeit und sagenhaften zwei Gigabyte
Speicherkapazitdt. Unser Exemplar war
noch mit einem sechsfach schnellen CD-
Laufwerk von Wearnes bestiickt, in den
Handel kommt das Geriit dann mit einem
Sanyo SIG Hexspeeder, welcher iiber
eine Datendurchsatzrate von 900 KB/s,
eine mittlere Zugriffszeit von etwa 220 ms
sowie 128 KB Speicherpuffer verfiigen
soll. Die Daten sprechen fiir sich, und daf§
die ATAPI-IDE-Silberschleuder iiber ei-
nen in der Lautstirke regelbaren Kopfhd-
rerausgang verfiigt, ist wohl selbstver-
stiindlich. Leider hat sie aber keine Tasten
zum direkten Audio-Betrieb; Musik-CDs
miissen also mit einem Softwareplayer
(etwa dem in ,,Win 95" integrierten) ab-
gespielt werden.




GRAFIK & SOUND

Die eingebaute PCI-Grafikkarte von Ma-
trox namens MGA Millenium ist vom
Feinsten: 4 MB WRAM ermaglichen das
gleichzeitige Ein- und Auslesen von Da-
ten, dazu kommt ein 3D-Beschleuniger-
chip — der freilich bislang kaum von Spie-
len unterstiitzt wird. So oder so handelt es
sich hier um eine ungewdhnlich schnelle
Karte, die Auflésungen bis zu 1.600 x
1.200 Pixeln bei 64.000 Farben in 16 Bit

Jede Menge Grafikpower: die
Matrox MGA Millenium-Karte
mit 4 MB WRAM

oder 1.280 x 1.024 Pixeln in True-Color
(16,7 Millionen Farben) darzustellen ver-
mag. Maximal sind Farbtiefen bis zu 32
Bit und Bildwiederholfrequenzen im hoch-
sten Auflosungsmodus von 85 Hz mog-
lich, bei 800 x 600 Bildpunkten und True-
Color sogar von 200 Hz. Durch eine Auf-
riistung auf 8 MB WRAM fiir etwa 750,—
DM lassen sich schluBendlich bei groBter
Pixelanzahl 16,7 Millionen Farben in 24
Bit auf dem Monitor darstellen. Blof
spielt da der mitgelieferte Multiscan-Mo-
nitor nicht mit, da der Gateway 2000 Vi-
vitron hochstens 1.280 x 1.024 Punkte bei
120 Hz darzustellen vermag. Die flache
17"-Bildrohre mit einem Lochmasken-
abstand von 0,26 mm ist aber recht flim-
merfrei, verwendet Sonys Trinitron-
Technologie und bietet 16 Zoll an sicht-
barer Bildschirmdiagonale — das entspricht
etwa 40,6 cm, was ja durchaus ansehnlich
ist.

Fiir die standesgemiifie Akustik sorgt in-
dessen eine normalerweise im Handel
nicht erhiltliche Plug & Play-Version der
Ensoniq Soundscape, deren 16-Bit-Sound
von vielen Spielen direkt unterstiitzt wird.

Die Ensoniq Soundscape ,,Plug &
Play” Wavetable-Soundkarte

Ansonsten muf} man sich mit dem Sound-
blaster-Standard in 8 Bit Mono begniigen.
Dafiir befinden sich komprimierte | MB an
Wavetablesounds auf der Karte, die unter
General MIDI abgespielt werden; leider
kann man jedoch kein Daughterboard auf-
stecken. Der alte MT-32-Standard von Ro-
land und MPU-401 werden aber ebenfalls
unterstiitzt, Sound-Digitalisierung ist in bis
zu 44,1 kHz Sampelrate, 16 Bit und Stereo
moglich. Die etwas uniibersichtlich be-
schrifteten Ein- und Ausgiinge bestehen da-
bei aus Line In/Out, Micro-In sowie einem
Joystickport. Die eigentliche Beschallung
wird zu guter Letzt von Aktivboxen der
Marke Altec Lansing ACS250 iibernom-
men. Dieses System besteht aus zwei re-
guliren 2-Wege-Boxen und einem Sub-
woofer fiir ordentliche Biisse. Die Nachtru-
he der Nachbarn kann bei Bedarf also auf
harte Proben gestellt werden...

c ll ‘}Ililllllllllmny. S
= QU =
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-
Ordentliche Beschallung: die Altec

Lansing-Soundanlage mit Subwoofer

BETRIEB & PRAXIS

Der Computer hinterlieB im Testbetrieb ei-
nen guten Eindruck, selbst sehr re-
chenintensive Games wie ,,Bleifuff” und
,Hi-Octane” wurden unter SVGA noch
befriedigend schnell abgespult. Der groie
Monitor bereitet im Spielbetrieb auch viel
Freude, die Fihigkeiten der Grafikkarte
lassen sich dabei allerdings nur in den sel-
tensten Fillen wirklich ausreizen. Ande-
rerseits garantiert die Investition von 6.700
Miirkern aber diesbeziiglich auch groft-
mogliche Zukunftssicherheit.

Kurzum, der Gateway P5-166 2000 Ener-
gy ist ein starkes Stiick Hardware zu ei-
nem starken Preis. Als Spieler mufl man
sich das wohl nicht leisten konnen, aber
wer es kann, der fihrt damit vielleicht
auch finanziell gar nicht so schlecht: Ge-
rade Entertainment-Soft stellt ja stets die
hochsten Anspriiche an die Hardware —
und falls diese es ermdoglicht, eine Gene-
ration ohne groBere Abstriche zu iiber-
springen, hat der Geldbeutel letztlich das
Spiel schon gewonnen! (mash)

)WARE

Gateway P5-166
2000 Energy

Motherboard

Pentium P 166
256 KB Pipeline
Burst

RAM: 16 MB EDO
Steckpliitze: 3 ISA, 4 PCI

Prozessor:
Cache:

Zubehor

Peripherie: Microsoft Maus
Anykey Tastatur
(125 Tasten)
Windows 95 (CD)
Microsoft Encarta
96 (CD)

Microsoft Office
Professional 95
(CD)

Software:

Massenspeicher

Diskette: 3,5 - 1,44 MB Ep-
son Laufwerk
2013,2 MB Seagate
mit 9 ms Zugriffs-
zeit
CD ROM: Sanyo SIG-
Laufwerk
Datendurchsatz
900 KB/s
mittl. Zugriffszeit
ca. 220 ms

Festplatte:

Sound

Soundkarte: Ensoniq ,,Plug &
Play* 16-Bit-Wave-
table mit 1 MB

ROM
Boxen: Altec Lansing
ACS 250
Grafik

Grafikkarte:Matrox MGA Mil-
lenium mit 4 MB
WRAM

Gateway 2000 Vi-
vitron 17
Bildschirmdiago -
nale 17¢

sichtbar 16
Lochmas-
kenabstand 0,26
mm

Monitor:

Preis

ca. 6.700,- DM

o
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Der April, der April, der weil}
nicht, was er will. Wir hinge-
gen wissen ganz genau, was
wir wollen: nidmlich Euch
auch diesmal wieder mit
brandheiBen Tips, Tricks und
Losungen hilfreich unter die
Arme greifen. Und natiirlich
konnt Thr Euch selbst im lau-
nischsten Monat des Jahres
voll und ganz auf den Bes-
serwisser verlassen, die April-
scherze haben wir schlie§lich
schon woanders versteckt!

Dabei sind wir jedoch wie im-
mer auf Eure Einsendungen an-
gewiesen, denn nur so konnen
wir auch weiterhin seitenweise
Hilfe in allen spielerischen Le-
benslagen bieten. Schickt uns
also bitte nach wie vor Tips,
Cheats und Komplettlésungen,
wobei vor allem letztere auf-

grund ihrer Lin-
ge am besten auf
der Diskette (als
ASCII-Files)
aufgehoben sind.
Eure Arbeit soll
natiirlich nicht
unbelohnt blei-
ben, denn fiir je-
den abgedruck-
ten Beitrag gibt
es bis zu 300
Miirker, je nach

auf weiB, also
auf  weiBem,
unliniertem Pa-
A pier eingesandt
werden.  Ge-
schickt werden
soll das Ganze
an den

Joker Verlag
,,Besserwisser”
Bretonischer
Ring 2

85630 Gras-

Umfang und Ak-
tualitit. Wenn Thr im iibrigen
Eure spielerischen Fortschritte
dem staunenden Publikum zu-
ginglich machen wollt, so
schickt uns kilo(byte)weise
Spielstinde, die dann auf der
nichsten PC Joker Total-CD
ihren Platz finden werden. Kar-
ten und idhnliches konnen wir
nur nutzen, wenn sie schwarz

brunn
Besonders Eilige konnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Solltet Thr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr
unsere telefonische Hotline zur
Verfiigung, wo Ihr Tips zu Soft-
und Hardwarefragen erhalten

konnt. All das unter den Tele-
fonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Gelost
Gabriel Knight 2: The
Beast Within
Shannara

Cheats zu

Albion

Der Druidenzirkel

Tips und Codes zu

Destruction Derby
Wing Commander IV

gemischt und

stren

ORI

Albion

Ralf Heinz hat sich um seine
armen Helden Sorgen gemacht
und deshalb eine kleine HEXe-
rei herausgefunden:

Hierzu sucht man im Spielstand
(im Verzeichnis ,,SAVES”) z.B.
mit Hilfe von ,Norton Com-
mander” oder ,,PC Tools” nach
dem Namen des Helden. Direkt
iiber diesem sind simtliche Ei-
genschaften eingetragen, und

zwar jeweils als tatsidchlicher
Wert und als Maximalwert. Bei-
de Werte stehen immer zwei
Hex-Stellen auseinander. Die
Eigenschafts-Werte hingegen sind
immer sechs Hex-Stellen von-
einander entfernt. Wer Super-
Charaktere basteln will, setzt
einfach alles auf Wert 99 (63
Hex) — auf keinen Fall jedoch
126 iiberschreiten, da sonst die
Werte ins Negative umschla-
gen!

Der Druidenzirkel

Destruction Derby

HEXerei, die zweite: Auch
Roman Staschek hat eine fiir
uns bereit:

Man liest den Spielstand in
einen Hex-Editor ein und in-
dert wie folgt:

Wer bei der wilden Autokeile-
rei keine Beulen haben mochte,
dem kann Guido Wimmer mit
seinem Cheat wunderbar helfen:
Einfach bei der Namenseingabe
+/DAMAGE!"” eintippen, und

Zeile 1: NICHT ANDERN!

Zeile 2: 00 00 00 00 KK KK 00 00 SW SW 00 00 GW GW 00 00
Zeile 3: GW GW 00 00 GE GE 00 00 XX XX 00 00 00 00 00 00

Dabei sind KK = der Korper-
wert, SW = der Stirkewert,
GW = der Geistwert und GE
= der Geldwert. Die Werte bei
XX sollten auf keinen Fall
geiindert werden. Um maxi-
male Werte zu erreichen, setzt
man bei den entsprechenden
Stellen am besten ,,FF 017
em.

schon kann das eigene Vehikel
nicht mehr zerstort werden!

Stonekeep

Andre Dahmen brauchte noch
etwas Gold in seinem Leder-
beutel und hat so eine nette HE-
Xerei entdeckt:

Geht zunichst in das .SAVE-

Ausstellung fir Computer, = "

Software und Zubehor

Mit Jahr fir Jahr rund 80.000 Besuchern ist
die HobbyTronic Computerschau eine der
erfolgreichsten Special-Interest-Ausstel-

lungen der Branche.

Mit tiber 200 Ausstellern wendet sich diese
junge und doch élteste und erfolgreichste L
Messe ihrer Art nicht nur an Hobby-Elektro-
niker, Computer-Freaks und Funker, sondern
inzwischen auch an Semi-Profis und Profis.

o

9-18 Uhr
g
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Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - Btx: westfalenhallen#

B Verkaufsausstellung mit
L breitem Angebot

B , Multi-Media" mit neusten Produkten

B Action-Center und Computer-StraBe
mit firmenneutralem Service

W Das Highlight in diesem Jahr

B INTERNET-Café: Relaxen und
kostenlos Surfen im INTERNET!
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gemischt und
stren

ORTIER

GAME"-Verzeichnis und 6ff-
net Euren Spielstand (GA-
MExx.SAV) mit einem Hex-
Editor. Nun miissen folgende
Bytepositionen jeweils mit ,,FF”
gefiillt werden:

00000154, 00000623, 00000AF2
und 00000FC1: Die Lebens-
energie schwingt in ungeahnte
Hohe

000041BD: Energietrunk fiir
eine sehr lange Zeit
0001B510: Energie und Wie-
derbelebung des Helden

Warcraft IT

Probleme mit den Ressourcen?
Dennis Grochmann hat eine HE-
Xerei parat, mit der si@mtliche
Ol-, Geld- und Holzprobleme
gelost sein sollten:

Man lddt den gewiinschten
Spielstand und éndert folgende
Zeilen mit einem geeigneten
Tool:

Wing Commander IV

Stefan Weber macht es allen

Weltraumpiloten ein wenig leich-
ter, schnell zum SchluBscreen zu
kommen, und zwar mit folgen-
den recht einfachen Cheats:
Startet einfach das Programm
mit dem Parameter ,,Chicken”,
also: WC4 -CHICKEN

Jetzt kann man wihrend des
Spiels mit ,,STRG-W™ den ge-
rade anvisierten Gegner von der
Bildfliche putzen, mit ,,STRG-
ALT-W” fliegen gar gleich alle
bosen Feinde in die ewigen
Jagdgriinde. Bei amerikanischen
Tastaturen entspricht STRG
natiirlich der CRTL-Taste.

000001B0 FF FF FF 32 FF FF FF 32 FF FF FF 32 FF FF FF 32
000001F0 FF FF FF 32 FF FF FF 32 FF FF FF 32 FF FF FF 32
00000230 FF FF FF 32 FF FF FF 32 FF FF FF 32 FF FF FF 32

GABRIEL KNIGHT 2

THE BEAST
WITHIN

Manuel Haupt hat sich durchs
tiefste Bayernland geschlagen
und uns und Euch die Kom-
plettlosung mitgebracht:

Act 1

Zuerst untersucht Gabriel die
Handtasche, dort findet er den
Dolch sowie zwei Briefe und
seinen Geldbeutel. Die Briefe
von Grace und Ubergrau (Ga-
briels Anwalt) werden gelesen,
worauthin Gabriel sich setzt und
eine Antwort an Grace verfaBt.

o

Die Tageszeitung und der
Schmierzettel am Schank wer-
den iiberflogen, dann wird die
Stube mit den Autoschliisseln in
der Tasche (unterm Spiegel) ver-
lassen. Im Garten der Hubers
finden wir auf dem Boden am
Waldrand ein paar Wolfshaare,
auBerdem fdllt am Wassertrog
ein FuBabdruck des Monsters
auf. In der Scheune entdecken
wir etwas Zement (zweimal
anklicken), mit dem wir vom
Abdruck eine gute Kopie her-
stellen konnen (Eimer auf Ab-

druck benutzen). Nach getaner
Arbeit verlassen wir die Huber-
Farm und begeben uns mit dem
Auto (Schliissel auf Auto be-
nutzen) zum Polizeirevier am
Prinzregentenplatz.

Hier unterhalten wir uns mit dem
Polizisten, was sich jedoch als
sinnlos herausstellt, und setzen
unseren Weg in Richtung Thal-
kirchen, wo sich der hiesige Zoo
befindet, fort. Dort schauen wir
uns das Schild iiber die Wolfe
an und versuchen dann, einen
von ihnen anzulocken, was al-
lerdings miBlingt. Nun erscheint
Thomas, der Wirter. Wir befra-
gen ihn griindlich und begeben
uns dann in die Zoodirektion.
Klingmann, der Direktor, wird
ebenfalls ausgefragt, wobei wir
ein Walkie-Talkie auf dem Tisch
entdecken. Auf geht’s zum Ma-
rienplatz. Dort wandern wir je-
doch nicht ins Fastfood-Restau-
rant, sondern nach Westen, wo
mit der Wurstverkiuferin gere-
det wird. Danach suchen wir die
Passage auf und lesen das Schild
vor der Tiir. In Ubergraus Biiro
sprechen wir alle Sachverhalte
an und zeigen ihm die Wolfs-
haare, worauf er uns einen Ter-
min bei der Universitit ver-
schafft, um die Haare untersu-
chen zu lassen. Wir verlassen
das Biiro und gehen Richtung
DienerstraBe im Osten. Nach-
dem wir den Brief an Grace auf-
gegeben haben, verlassen wir
den Marienplatz und fahren mit
der U-Bahn zur Universitit. Wir
lassen Michael die Haarprobe
samt FuBabdruck unter die Lupe
nehmen und bringen in Erfah-
rung, daB beide von einem Wolf
stammen miissen. Mit diesen In-
formationen in der Tasche be-
suchen wir die Huber-Farm
abermals und schneiden dort die
folgende Nachricht mit dem

Kassettenrecorder und Kling-
mans Band zusammen: ,,Tho-
mas? Herr Doktor Klingmann

here. Show our Wolfs to Mr.
Knight.” Dabei ist zu beachten,
daf Klingmanns Tape in Recor-
der A und eine Leerkassette in
Tape B eingelegt sein muB. Die
Nachricht wird durch einfaches
Anklicken der Silben zusam-
mengeschnitten. Mit diesem
Band in petto kehren wir zuriick
zum Zoogehege.

Als wir dort Klingmann einen
weiteren Besuch abstatten wol-
len, stellen wir fest, daB er sich
zur Zeit nicht im Biiro befindet.
Wir nutzen die Gelegenheit, um
Thomas die zusammenge-
schnittene Nachricht zu senden
und etwas im Mantel des Di-
rektors zu stobern. Dort finden
wir einen Jagdschein. Nachdem
uns Klingmann nach draufen be-
gleitet hat, stellt uns Thomas das
Wolfsgehege vor. Beim Strei-
cheln des Tiers nehmen wir et-
was Haar mit und zeigen es
Michael im Labor. Die Unter-
suchung bringt an den Tag, daB
die Wolfe aus dem Zoo nicht fiir
die Morde verantwortlich sind.
Beim Verlassen der Universitit
erhalten wir von Michael noch
einen Analysereport, worauf es
nochmals zur Huber-Farm geht.
Hier wird der Jagdschein des Di-
rektors am Spiegel genauer un-
ter die Lupe genommen. Die
Spiegelschrift entziffern wir als
Adresse der Koniglich Bayri-
schen Hofjagdloge in der Die-
nerstraBe 54. Bei Ubergrau in-
formieren wir uns iiber die Loge
und den Jagdschein und stiefeln
dann zur DienerstraBe am Mari-
enplatz. Hinter der Post auf der
gegeniiberliegenden StraBensei-
te befindet sich der Jagdclub.
Beim Eintritt in dieses noble
Haus (gegebenenfalls zweimal

betreten) werden wir von einem
el i

darauf hingewie-
sen, daB nur prominente und ge-

adelte Leute zugelassen seien.
Das Dokument, das unseren
Adelstitel belegt, holen wir bei



Ubergrau ab und suchen ein wei-
teres Mal den Club auf, wobei
wir eine Einladung von dessen
Griinder, Baron Glower, erhal-
ten.

Act2

In diesem Teil iibernimmt der
Spieler die Rolle von Grace Na-
kimura, Gabriels Assistentin, die
nach Rittersberg gereist ist, um
Gabriel unter die Arme zu grei-
fen. In seinem Schlafzimmer
versuchen wir die Tiir zur Bi-
bliothek zu 6ffnen, und miissen
feststellen, daB diese verschlos-
sen ist. Wir begeben uns in die
Empfangshalle, um dort Gerde
iiber alle Begebenheiten auszu-
fragen, danach wird das Schlof
verlassen. Drauen betrachten
wir Gabriels Auto und stiefeln
(Bild nach links verlassen) in die
Stadt. Bei der Kirche schauen
wir uns die Blumen an und be-
treten das Gasthaus ,,Goldener
Lowe”, wo wir Werner Huber
mit Fragen lochern. Nachdem
wir die Bilder an der Wand an-
gesehen haben, verlassen wir das
Gasthaus und besuchen das Rat-
haus, das sich zwei Tiiren wei-
ter befindet. Mit Herrn Haber-
mas, dem Biirgermeister, gehen
wir alle Gespriachspunkte durch
und laufen anschlieBend zur Kir-
che. Nach einem fehlgeschla-
genen Versuch, mit dem Pfarrer
zu reden, betrachten wir die
Grabstitten und besonders das
silberne Herz von Wolfgang Rit-
ter genauer. Erneut im SchloB,
versuchen wir die Autoschliis-
sel von Gerde zu bekommen,
was jedoch nicht gelingt. Also
ziehen wir uns ins Schlafzim-
mer zuriick.

Aus dem Werkzeugkoffer des
Handwerkers nehmen wir den
Schraubenzieher und stecken ihn
in das kleine Loch am Kamin.
Wir 6ffnen den Schrank und fin-
den zwei Geheimginge, die in
Gerdes Zimmer (Ostlich) und in
den SchloBgarten (nordlich)
fiithren. In letzterem betrachten
wir die Rosen und suchen da-
nach Gerdes Zimmer auf. Hier
sehen wir uns Wolfgangs Bild
auf dem Tisch genauer an und
bemerken beim Verlassen des
Raums an der oberen Leiste des
Schranks einen Schliissel, den
wir natiirlich sofort einstecken.
Wieder in Gabriels Schlafzim-
mer, 6ffnen wir mit diesem
Schliissel die Tiir und finden uns
kurz drauf in der Bibliothek wie-
der. Im mittleren Regal ent-
decken wir ein ,,Lycanthropes”-
Buch und darin einen Brief an
Konig Ludwig II. Beim Durch-
_stobern des rechten Regals for-

dern wir die Tagebiicher von
Victor und Christian Ritter zu-
tage. Nachdem alles griindlich
studiert wurde, setzen wir uns
an den Schreibtisch, lesen uns
die Notizen (links) durch und ru-
fen Professor Barclay mit Hilfe
der Yale University-Visitenkar-
te an. Nun geht’s zuriick in die
Stadt.

Werner Huber im Gasthaus fra-
gen wir iiber Ludwig II. aus und
klopfen danach abermals am
Haus des Biirgermeisters, der
uns nach einem ausfiihrlichem
Gespriich in den Kerker, wo der
Werwolf gefangengehalten wur-
de, fiihrt. In der Zelle betrach-
ten wir das Bett, die Kirche und
die Kratzer am Fensterrahmen
genauer. Nach einem weiterem
Gespriach mit Habermas iiber
den Punkt ,,Church Records™ er-
halten wir eine Nachricht fiir den
Pfarrer, die wir ihm auch gleich
iibergeben. Von diesem bekom-
men wir eine Akte, die wir wie-
derum dem Biirgermeister vor-

zeigen. Um viele Informationen
reicher, begeben wir uns zuriick
ins SchloB, wo wir in Gabriels
Arbeitszimmer eine Nachricht
fiir ihn verfassen (Schreibma-
schine benutzen). Das zusam-
mengestellte Pickchen wird mit
der Adresse von Ubergrau, die
von Gerde zu erfahren ist, ver-
sehen und in der Stadt bei der
Post — zwischen Rathaus und
Gasthof — aufgegeben (klingeln,
Geldbeutel auf Schalterdame be-
nutzen). Nachdem wir noch Be-
kanntschaft mit Familie Smith
gemacht haben, ist auch dieser
Abschnitt abgeschlossen.

Act3

Wir lesen, nun wieder als Ga-
briel, die Tageszeitung durch
und erfahren von einem weite-
ren Mord, der sich letzte Nacht
in der DienerstraBe ereignet hat.
Wie gewohnt fahren wir zum

Marienplatz, wo wir unseren
Freund Ubergrau besuchen und
dort das Pickchen von Grace
entgegennehmen. Ungeduldig
offnen wir das Kuvert, lesen das
,Lycanthropes”-Buch und re-
den sofort mit Ubergrau iiber
den ,,Black Wolf” und Ludwig
II. Wir verlassen das Biiro und
erstehen in der Einkaufspassage
eine Kuckucksuhr (im Laden
linke Uhr auf Tresen anklicken
und bezahlen). In der Diener-
straBe (nordlich) treffen wir
dann auf den Ort des Verbre-
chens. Wir versuchen, mit Kom-
missar Leber (zweimal
anklicken, Analysereport auf ihn
benutzen) ein Gesprich anzu-
fangen, jedoch ohne Erfolg. Da
alles nichts hilft, zeigen wir den
Bericht den Leuten vom Fern-
sehen und ziehen so deren Auf-
merksamkeit auf sich. Mitten im
Gesprich reifit Leber uns von
der Kamera weg und lddt uns zu
einem Gesprich in sein Biiro ein.
Wir betreten nun den Jagdclub,

fragen Xavier (am Tresen) aus
und gehen in den Clubraum. Im
hinteren Gang untersuchen wir
die hintere und linke Tiir ge-
nauer und stellen fest, daB die
linke verschlossen ist. Wir pla-
zieren die Kuckucksuhr hinter
der Pflanze und schlendern
zuriick in die Empfangshalle.
Xavier vernimmt die Gerdusche
der Uhr, denkt aber, es sei ein
Gast, der an der Hintertiir klopft
Wir nutzen die Gelegenheit und
leihen uns die Schliissel aus de:
Schublade unter dem Pult. Wie-
der an der Tiir, schlieBen wir die-
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se auf und legen die Schliissel
zuriick (Uhr nochmals aufziehen
und zum Eingang gehen). Jetzt
konnen wir den Raum betreten
und begutachten auch gleich die
Tierkopfe, den Schidel, die Bil
der an der Wand und das Notiz
buch (neben dem Schidel). Wi
werden jedoch von Zell iiber
rascht und gebeten, mit nach




oben zu kommen, wo wir sofort
ein griindliches Gesprich mit
ihm fiihren. Der Club wird nun
verlassen, die niichste Station ist
das Polizeirevier. Hier reden wir
mit dem Kommissar iiber alle
Sachverhalte und betrachten da-
nach die Karte an der Wand. Wir
untersuchen die roten Punkte und
tragen die Adresse des heutigen
Opfers (Karl Grossberg) in un-
ser Notizbuch ein. Zuriick zur
Huber-Farm.

Als erstes wird ein Brief fiir Grace
verfaBt, anschlieBend wird die
Grossberg-Familie angerufen
(Notiz auf Telefon benutzen).
Nachdem wir die Visitenkarte
von Glower genauer angesehen
haben, suchen wir diesen gleich
in Perlach (erscheint auf der Kar-
te) auf. Nach dem Gespriich mit
dem Baron untersuchen wir noch
die Maske auf dem Regal und
verlassen das Anwesen wieder.
Am Marienplatz wird Ubergrau
gebeten, einige Nachforschun-
gen hinsichtlich vermiBter Per-
sonen zu betreiben. Bei der Post
geben wir den Brief an Grace auf
und statten erneut dem Jagdclub
einen Besuch ab. Nach dem Ge-
spriich mit Preiss treffen auch die
anderen Mitglieder ein. Wihrend
alle in ein Gespriich vertieft sind,
begeben wir uns zu Zell und
Klingmann am Kamin und neh-
men unter dem Vorwand ,,Just
wanted to grab a magazine” eine
Zeitschrift. In dieser verstecken
wir den Kassettenrecorder und
legen das Heft zuriick an seinen
Platz. Bei dem Gesprich mit von
Aigner und Hanamann an der
Bar erfahren wir von dem ge-
planten Jagdausflug in den Bay-
rischen Wald.

Act 4

Grace findet in der Bibliothek
ein weiteres Buch iiber Ludwig
1L, das sie gleich durchliest. Da-
nach geht’s zum ,Goldenen
Lowen”, wo die Smiths und Wer-
ner ausgefragt werden. An der
Post holen wir Gabriels Brief ab
und lesen ihn sofort. In der Kir-
che treffen wir auf Gerde
(anklicken), die weinend vor
Wolfgangs Grab steht. Um sie
zu trosten, holen wir aus dem
SchloBgarten ein paar Rosen und
geben sie ihr, worauf wir die Au-
toschliissel erhalten und uns zum
Ludwigmuseum begeben. Dort
erstehen wir bei der Kassiererin
eine Museumskarte und schau-
en uns sehr genau um. Was wir
auch betrachten, stets muf die
Plakette ebenfalls angesehen
werden. Am Eingang werfen wir
einen Blick auf die Bilder und
Briefe und verlassen das Bild

nach hinten links. Dort untersu-
chen wir Ludwigs Tagebuch an
der rechten Wand sowie seinen
Umhang, das groBe Gemilde,
das Abzeichen, das Bild von
Wagner und das Board auf der
anderen Seite.

Im rechten hinteren Teil des Mu-
seums betrachten wir die zwei
Artikel, das Schneegemiilde, das
Board darunter und Ludwigs To-
tenmaske. Jetzt fragen wir die
Kassiererin noch iiber das Tage-
buch (Textwahl: 2) und die
..Neue Wagner-Oper” (Textwahl:
3) aus, woraufhin wir die Adres-
se des Wagner-Museums in Bay-
reuth erhalten. Wir verlassen das
Museum und fahren nach
Neuschwanstein. Auch hier ist
wieder Griindlichkeit beim Un-
tersuchen der einzelnen Gegen-
stiinde gefragt (am besten alles
mehrmals anschauen und Tour
Tape laufen lassen). Nachdem
alles penibel durchstobert wur-
de, fahren wir zuriick nach Rit-
tersberg. Im SchloB erfahren wir
von Gerde, daB Professor Barc-
lay angerufen hat. Wir rufen ihn
gleich zuriick (Karte benutzen)
und erhalten die Nummer eines
Herrn Dallmeier, der uns am
Starnberger See treffen mochte.
Wir begeben uns dorthin, sehen
uns das Grab von Ludwig an und
fragen den verspiiteten Dallmei-
er iiber alles aus. Wieder in der
Stadt, lassen wir im Gasthaus die
Smiths von Werner herunterru-
fen und erzihlen diesen unse-
ren Traum von Ludwig. Im
SchloB fragen wir bei Gerde nach
»Gabriel” und ,,.Special Permit”.
Von der Biicherei aus rufen wir
den Verlag des Ludwig-Buches
(Buch auf Telefon) an, der uns
die Nummer des Autors gibt
(Notiz auf Telefon). Dieser wird
gleich angelduet. Der Sohn ist
nicht besonders freundlich und
legt nach wenigen Worten wie-
der auf. Wir schreiben Gabriel
noch einen Brief und verschicken
ihn wie gehabt, sobald wir wie-
der zuriick im Dorf sind.

Neben dem Gotteshaus erhalten
wir vom Pfarrer eine Lilie, wo-
nach es abermals zum See geht.
Hier betrachten wir den Strand
genauer und werfen die Lilie ins
Wasser. Nachdem uns Ludwig
erschienen ist, gehen wir ins
Wagner-Museum. Wir diirfen
uns dort etwas umsehen und
sprechen mit Georg, dem Auf-
seher. Nach der Unterhaltung se-
hen wir uns noch das Buch auf
der Theke an und holen an-
schlieBend bei der Post ein Fax
ab. Dieses zeigen wir Georg, und
dieser Act findet damit ein Ende.

Act 5:

Gleich zu Anfang holen wir uns
den Kassettenrecorder aus dem
Club zuriick und machen uns da-
mit auf zu Ubergrau. Bevor er
uns den Inhalt ins Englische
iibersetzt (Band auf Ubergrau be-
nutzen), sprechen wir ihn auf die
»~Missing Persons™ an. Danach
verlassen wir das Biiro, erste-
hen bei der Wurstverkiiuferin ein
paar WeiBwiirste und schauen
beim Prinzregentenplatz vorbei.
Dort sprechen wir mit Leber iiber
die Punkte ,Case Status” und
.Grossberg’s Account Book™.
Wir spielen ihm die Kassette vor
und erhalten somit doch noch
Einblick in die Akten zu dem
Fall. Sobald wir unbeobachtet
sind, schauen wir die Akte an
und reiBen die Seiten iiber Ex-
port/Import heraus. Vom Kom-

missar nehmen wir Abschied und
fahren nach Buchenau.

Dorn lidBt uns erst ein, wenn wir
die Schulden von Grossberg bei
ihm beglichen haben. Aus die-
sem Grund suchen wir unseren
alten Freund Ubergrau auf und
heben das Geld von unserem
Konto ab. Wieder in Buchenau,
ldBt uns der Tierhindler eintre-
ten. Nach einer kleinen Plaude-
rei betrachten wir den Kifig in
der rechten Ecke. Wiihrend der
Untersuchung treffen wir auf ei-
nen ausgewachsenen Tiger, der
jedoch mit den WeiBwiirsten be-
sinftigt wird; die beiden Na-
mensschilder der Wolfe heben
wir vom Heu auf. Zuriick beim
Club in der Dienerstralle 54, sind
bereits alle Mitglieder zum Jagd-
ausflug bereit. Am Forsthaus an-
gekommen, durchsucht Gabriel
das Zimmer von Herrn Preiss
(Tiir gegeniiber) und nimmt aus
dessen Schrank ein Seil mit. Dies
wird mit dem Vordach unter dem
Fenster (6ffnen) benutzt, und der
Schattenjiger ist in der Lage,
auch dem Wohnraum von Zell
einen Besuch abzustatten. Im
Bad entdecken wir auf dem Tep-
pich einen FuBabdruck und ent-
nehmen dann dem Tagebuch
(Nachttisch) Zells einen Notiz-
zettel. Auf dieselbe Weise, wie
wir den Raum betreten haben,
wird er auch wieder verlassen.
Auf dem Flur stiefeln wir in von
Aigners Gemicher (zweites Zim-
mer von links) und finden die-
sen in der Badewanne vor. Bei
dieser Gelegenheit werden ihm
gleich ein paar Fragen gestellt.
Nach zwei weiteren Unterhal-
tungen mit Klingmann und Glo-
wer begeben wir uns ins Erdge-
schoB.

Ist die Unterhaltung mit Aigner
beendet, schauen wir abermals
in Klingmanns Zimmer vorbei
und zeigen ihm die Schilder der
Tiger, worauf sich dieser etwas
freundlicher gibt. Im ErdgeschoB
nehmen wir vom Schrank die La-
terne und die Streichhdlzer vom
Kamin. Die Hiitte wird ver-
lassen, in der Scheune wird
die Heckenschere (zweimal
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anklicken) von der Wand ge-
nommen. Jetzt gehen wir zum
Wolfsunterschlupf (vom Haus
aus zweimal nach Osten und
schlieBlich zweimal nach Siiden),
wo wir einen weiteren FuBBab-
druck im Schlamm bemerken.
Das Gebiisch wird mit der Sche-
re beseitigt und die Hohle so lan-
ge durchquert, bis ein Schmat-
zen zu vernehmen ist. Wir leuch-
ten mit der Laterne die Schlucht
unter unseren FiiBen aus und ent-
decken von Zell in Wolfsgestalt.
Voller Angst benachrichtigen wir
im Forsthaus Glower, mit dem
wir am Abend auf die Pirsch
nach Wolfen gehen, von dem
Vorfall. Hat er sich von uns ver-
abschiedet, legen wir uns den Ta-
lisman um und suchen die
Schlucht (Norden, Westen, We-
sten, Siiden, Siiden) auf. Sollte

uns auf dem Weg der Wolf in die
Quere kommen, wird er mit dem
Talisman vertrieben. Haben wir
die Schlucht erreicht, wird das
Bild kurz verlassen, aber gleich
wieder betreten.

Nun wird Gabriel vom Wolf an-

gefallen und trigt eine
Fleischwunde im Knie davon.
Von Glower erscheint jedoch
noch im richtigen Moment, die
Bestie wird mit dem Gewehr nie-
dergestreckt.

Act 6

Es liegt alles an Grace. Nach ei-
nem Gespriich mit Gabriel ver-
1dBt sie das Gewdlbe und redet
im Wirtshaus ein weiteres Mal
mit den Smiths. Mit dem Brot-
chen vom Tisch in der Tasche
geht’s in Gabriels Schlafzimmer.
Die Laken werden vom Bett ge-
nommen und zuriick in den Ker-
ker zu Gabriel gebracht. Nach ei-
nem Gesprich mit Gabriel wird
die Taube am Fenster mit Brot-
kriimeln gelockt und mit den La-
ken eingefangen. Mit dem Auto
fahren wir nach Altétting und

suchen die Kirche auf. Vor dem
Gotteshaus werden die Kreuze
am Boden, die ,Silver Body-
parts” und der Zettel unten links
betrachtet. Die Sakristei wird be-
treten, vom Monch nehmen wir
eine Karte entgegen. Nach ei-
ner Spende in den Opferkasten
konnen wir uns eine Weihwas-
serflasche grapschen. In Neu-
schwanstein werden nun die drei
Schriftrollen, die Ludwig ver-
steckt hat, eingesammelt. Im
SchloB gehen wir zum Raum mit
der Mutter und dem Kind. Uber
den Stuhl, auf dem das Kind
stand, wird das Weihwasser ge-
schiittet und die Wache herbei-
gerufen. Als diese verschwindet,
um einen Lappen zu holen, be-
treten wir Ludwigs Schlafzim-
mer und stecken die erste Schrift-
rolle, die sich zwischen den bei-

den Durchgiingen befindet, ein.
In der Grotte warten wir nun so
lange, bis die Wache den Raum
verlassen hat, und legen an der
linken Wand ein weiteres Ge-
heimversteck frei.

In der Singer’s Hall wechseln
wir die Sicht, indem wir das Bild
nach Siiden verlassen und die
Taube mit der linken Wand be-
nutzen. Dies sorgt fiir Verwir-
rung, und wir konnen die Platte
bei der Wache verschieben und
somit auch die letzte Schrift un-
serem Inventar einverleiben. Bei
der Post in Rittersberg nehmen
wir den Brief fiir Gabriel entge-
gen, lesen ihn durch und erfah-
ren, daB von Glower der
Schwarze Wolf ist. Nach einer
Unterhaltung mit Mrs. Smith be-
geben wir uns nach Altétting. In
der Kirche geben wir dem
Maonch seine Karte zuriick und
werden von diesem in den Ge-
betssaal gebracht. Wihrend des
Gebets betrachten wir den Stuhl,
die Urnen und die Marienstatue
am Altar. Im Vorraum werden
die silbernen Opferungen be-
trachtet und in der Rittersber-

ger Kirche nochmals das silber-
ne Herz. Gerde gibt uns nach ei-
nem Gespriich das Herz, das in
Altétting in die Opferschale ge-
legt wird. Wir beten zur Mutter
Gottes und 6ffnen die rechte Tiir,
woraufhin ein Windhauch den
Raum verdunkelt. Diese Gele-
genheit wird genutzt, um die
Urne von Ludwig (rechts unten
im Regal) zu stibitzen. Die
Schriftrolle wird herausgenom-
men und mit den drei anderen
zum Wagner-Museum in Bay-
reuth gebracht.

Bevor die Oper beginnt, sind
noch ein paar Dinge zu erledi-
gen. Im Office werden der Sitz-
plan (Pinnwand), das Opernglas
(Tisch) und die Checklist ge-
nommen. Nach einem weiteren
Gespriich mit Gabriel machen
wir uns daran, unsere Checklist
zu erledigen. Zwei Handwerker,
die am Kronleuchter im Opern-
saal arbeiten, werden angespro-
chen. Danach wird Georg (Mit-
te) vor der Katastrophe gewarnt,
und der Plan des Leuchters wird
niher betrachtet. Das X wird an-
geklickt und so auch das X auf
dem Sitzplan; die Mittelloge (1.
Stock) untersuchen wir genauer.
Hier betrachten wir die Sitze und
reservieren fiir Leber und Glo-
wer jeweils einen Platz. Hinter
der Biihne wandert der Strick
(zweimal anklicken) ins Inven-
tar, und auf dem Riickweg wird
noch schnell an der Empfangs-
halle dem Platzanweiser wegen
der Reservierungen Bescheid ge-
sagt (Sitzplan benutzen). Uber
die linke Treppe gelangt man in
den Keller, wo man (ein Bild
nach Osten) den Schliissel aus
dem Kasten nimmt. Aus der
Kammer (stidwestlich) holt man
das Privat-Schild auf der Kiste
und benutzt den Schliissel mit der
Tiir. Im Siidosten des Kellers
liegt der ,Furnace Room”, in dem
wir die Klappe des Ofens 6ffnen,
etwas Kohle hineinwerfen und
die Kontrollen auf ,,Automatik™
sowie den Hebel auf , high” stel-
len.

Mit dem Programmheft vom
Tisch in der Empfangshalle in
der Tasche gehen wir zum
Scheinwerfer im 1. Stock der
Oper. Wir schalten ihn ein und
richten ihn auf die Mittelloge
(Lenkstange anklicken). Vom Of-
fice aus verfrachten wir Gabriel
nun in den Keller - allerdings ist
der Gute damit aber nicht ganz
einverstanden. Im ErdgeschoB,
geht's erneut ins Office, um uns
fiir den Abend fertigzumachen.
Ist dies erledigt, wird durch das
Loch im Scheinwerferraum mit
dem Opernglas nachgesehen, ob
sich die beiden Giste schon im

Saal befinden. Der erste Akt der
Oper beginnt. Unterdessen ver-
binden wir die Griffe der Tiiren
in der Mittelloge mit dem Strick
und hiingen das Privat-Schild an
die Schnur. Danach begeben wir
uns wieder in den Scheinwerfer-
raum. Gabriel iiberlegt sich un-
terdessen einen Plan, wie er aus
seinem Kerker entkommen kann.
Hinter der Kiste im Westen be-
findet sich ein Liiftungsschacht,
dessen Gitter er mit dem Mes-
ser entfernt. In noérdlicher Rich-
tung setzt er seinen Weg fort und
gelangt hinter die Biihne, wo er
sich das Klebeband (zweimal
anklicken) nimmt und die Um-
kleide betritt. Er zieht nun das
Kleid von der Stange an und ver-
schmiert, als er sich schminken
mochte, den Spiegel mit Schmin-
ke. Als er Schritte vernimmt, ver-
steckt er sich hinter dem Para-
vent und wartet, bis die Person
eingetreten ist. Jetzt schleicht er
sich von hinten an den echten
Darsteller Engelhards heran und
knebelt ihn mit dem Klebeband
(Band auf Person benutzen).
Wiihrend der Oper verwandeln
sich von Glower und Gabriel in
Werwdolfe, und eine heiBe Jagd
beginnt...

Showdown

Im letzten Teil muB von Glower
(Start: Raum 12) von Gabriel
(Start: Raum 1) der Weg ver-
sperrt werden. Dies geschieht, in-
dem man alle Tiiren schlieBt und
so den Schwarzen Wolf in die
Enge treibt. Hier nun ein L6-
sungsweg:

Gabriel rennt zuerst nach Siiden
und schlieBt die nordliche Tiir in
Raum 9. In Raum 10 wird die
westliche Tiir geschlossen. Nun
zuriick zum Start und die ostli-
che sowie die siidliche Tiir
schlieBen. Die Tiir in Raum 6
(westlich) wird ebenfalls ver-
schlossen und in Raum 7 und 8
bei den westlichen Tiiren der Rie-
gel gelost. Nachdem in Raum 7
noch die nordliche Tiir ver-
schlossen wurde, haben wir den
Wolf in die Enge bzw. ins Ziel,
den Furnace Room, getrieben.
Beide Walfe knurren sich an,
doch da betreten Grace und Le-
ber den Raum. Grace bekommt
ein Zeichen, die Ofentiir zu 6ff-
nen, was sie auch sofort erledigt
(Rollentausch). Danach steuert
man wieder Gabriel, der von Glo-
wer in dem Moment abfingt und
in den Ofen stoBt (anklicken), als
dieser versucht, Leber anzufal-
len. Der Spieler bekommt einen
netten Abspann zu Gesicht und
hofft auf die Fortsetzung dieser

Serie.



Marci Olszowy hat das Fanta-
sy-Land durchstreift und auch
schon die Losung gefunden:

Angelstelle (nach dem Intro)

Zunichst werden das Tagebuch,
der Stock und der Angelstab ge-
nommen. Man benutzt dann den
Angelstab, um die Aste des Bau-
mes zur Seite zu hebeln. Ein Vo-
gelnest mit einer Kette wird
sichtbar. Jetzt wird der Stock be-
nutzt, um an die Kette zu kom-
men. Daraufhin erscheint ein
Monster, das bekidmpft wird. Ein
paar unangenehme Verletzun-
gen spiter kommt Allanon, um
Eure Haut zu retten. Sprecht mit
ihm und folgt der Anweisung,
nach Leah zu gehen und die Leu-
te vor den Monstern zu warnen.
Auf der Karte geht es dann gen
Osten. Nach kurzer Zeit begeg-
net lhr einer jungen Frau, die
unter einem Baumstamm einge-
klemmt ist. Bewegt den Stein,
und driickt den Stamm beiseite.
Das Midel ist iibergliicklich, zu-
mal ihr auch noch die Kette
iiberreicht wird. Auf der Karte
wandert Ihr weiter gen Norden
oder Siiden.

Leah

In Leah sprecht Ihr als erstes mit
der Wache, geht dann in Rich-
tung Norden und dort in die Vil-
la. Im Schlafzimmer greift Ihr
Euch den Teebecher. Jetzt
zuriick in die Eingangshalle, wo
ein kleiner Smalltalk mit Win-
ston veranstaltet wird. Das Pot-
pourri wird genommen und ei-
ner ausfiihrlichen (Riech-) Un-
tersuchung unterzogen. Dann
geht’s zum Kriuterladen, wo
dem Verkiufer der Becher iiber-
geben wird. Der erzihlt nun ei-
niges iiber die Krankheit. Dann
wieder zuriick ins Schlafzimmer
und den Inhalt der Pfanne auf
den Kocher schiitten — etwas
Holzkohle wird zutage gefordert.
Nun geht’s erneut zum Kriuter-
mann, der jedoch leider reich-
lich tot ist. Die Gunst der Stun-
de wird genutzt, um das Rezept

%)

und den griinen Trank zu grab-
schen. Bei der Fontine wird die-
ser auf den Baum geschiittet, die
dadurch entstehenden Bliiten
werden eingesackt. Im Kriuter-
laden werden die Bliite, die Koh-
le und der Inhalt des Potpourris
im Becher gemixt.

Am niichsten Tag, nach der Un-
terhaltung mit Menion, Allanon
und Shella, geht’s erneut zur
Fontine. Dort wird die Kette von
Shella in Empfang genommen,
mit ihr geht man zu Winston.
Nachdem dieser sich verfliich-
tigt hat, wird die Kette in die Au-
gen des Drachenkopfs (an der
Wand) gestopft. Kurze Zeit spii-
ter aus der Stadt entkommen,
geht’s zunichst nach Westen und
dann nach Norden. An der Fih-
re werden der Girtner und sei-
ne Biester gekloppt. Nach dem
Kampf wird das Seil benutzt, um
das Zugseil aus dem FluB zu ho-
len. Um die Blockierung zu 16-
sen, schieBt Shella einen Pfeil
auf den Stock am anderen Ende
der Fihre. Nun einfach mog-
lichst immer nordostlich halten.

Tyrsis

An den Toren ignoriert man die
Monster und geht nach Osten.
Bei der Hiitte wird dann zwei-
mal geklopft. Nach einem Ge-
sprich mit Brendel wirft man
ihm Essen in den Topf, wodurch
auf magische Weise Neues iiber
die Zombies gelernt wird. Nun
zu den Toren und dann links.
Beim Baum einen Zweig abbre-
chen und zum Zwerg bringen,
im Gegenzug gibt's eine Fackel.
Mit Brendel begibt man sich
wieder zu den Toren. Nach ei-
nem Gesprich mit der Wache
wird Brendel zuriick zur Hiitte
beordert. In Tyrsis wird Sene-
schal Shellas Kette gezeigt, dar-
auf erhilt man die Erlaubnis des
Konigs, im Gebidude rumzusto-
bern. Geht aus Stenmins Raum
in die ostliche Tiir, schaut Euch
die Feuerbarrikade an und zieht
Euch dann in die Bibliothek
zuriick. Das geschlossene
Schrinkchen wird eingehend in-

spiziert. Spaziert dann wieder zu
Seneschal, um ihn zu iiberreden,
es zu 6ffnen. Lest das Buch und
schneidet mit dem Messer die
Riickseite auf. Nach der Lektii-
re des Vertrags wird mit Sene-
schal gesprochen, damit er die
Erlaubnis gibt, den Thronsaal zu
untersuchen. Dort wird dann das
Lowenmaul mit dem Ol poliert
und das Messer hineingesteckt,
wodurch ein Schliissel zum Vor-
schein kommt. Hebt die Vor-
hiinge hoch, und driickt den Pfer-
dekopf. Den Schliissel benutzt
Thr mit dem passendem Schliis-
selloch und begebt Euch in die
Geheimkammer. Laterne und die
Kerzen werden angeziindet.
Wenn Brona im Spiegel er-
scheint, wird dieser mit dem
Schwert zerbrochen. Nach der
Sequenz wird die Schublade mit
dem Totenkopf gedffnet und die
Spruchrolle genommen und ge-
lesen. Geht zum Seneschal und
benutzt die Zauberspruchrolle
mit dem Buch. Lest die neuen
Eintrdge genau und fiihrt ein Ge-
sprich mit dem Kénig. Der Mor-
genstern wird natiirlich dankend
angenommen.

Ohne Stirkung geht nichts, also
ab in den Weinkeller, wo Sten-
min starb. Die (leider) leere Fla-
sche wird geschnappt und mit
Weinessig gefiillt. Zum Gliick
gibt es da ja auch noch eine
Weinflasche, die ebenfalls ein-
gesackt wird. Legt den Vertrag,
den Morgenstern und die
Weihrauchteile auf den Boden.
Stenmins Buch wird mit den
dreien benutzt, und ein Geist er-
scheint, der recht freundlich ist.
Da er jedoch nicht helfen will,
werden etwas hirtere Methoden
angewendet: Sein Buch wird mit
ihm benutzt, wodurch er ein we-
nig sprach- und vor allem see-
lenlos ist. Plétzlich wird er sehr
kooperativ und verrit die For-
mel des Zauberspruchs, der die
Feuerbarrikade 16scht. Folgen-
de Utensilien werden fiir die
Formel benotigt:

1. Lorbeerblitter (der Baum)
2. Rosenblitter (Potpourri)

3. Misteln (bei Brendels Hiitte,
Shella muB sie holen)

Diese Teile werden in die Fla-
sche mit dem Weinessig gege-
ben, die Mixtur wird bei der
Flammenbarrikade auf die Flam-
men gekippt. Nachdem Allanon
erscheint, ist leider das schone
Schwert zerbrochen, man muf}
wohl doch zu Eisen-Karl...
Nichtsdestotrotz erzihlt Allanon
von der allesentscheidenden
Aufgabe, und es warten weite-
re Abenteuer. AuBerhalb von
Tyrsis geht man nordlich und
dann westlich.

Abarlon

Sprecht mit Lessa, der Wichte-
rin, und betrachtet den Stein auf
der StraBe und das Loch an der
Fontiine. Mit Brendels Pfanne
wird etwas Schlamm aufgesam-
melt. Innerhalb des Gebiudes
wird eine neue Lektion von Da-
vio vermittelt. Man versucht, die
Feuerstelle zu benutzen, wo-
durch man erfihrt, daB sich auf
dem Dach ein Vogelnest befin-
det. In den Lebensgirten entfernt
man dann alle Weinreben,
schlieBt das Tor und nimmt die
Lebensrune. Nun das Tor hoch
und den Runenstein untersuchen.
Ab zur Fontine und Shellas
Schal mit dem Loch benutzen,
dafiir gibt’s die Wasserrune.
Nach dem miBlungenen Ver-
such, das Seil auf den Kamin zu
schwingen, wird Shella zum
Tausch gegen eine Leiter iiber-
redet. Wurde diese an das Ge-
biude gestellt, klettert man hoch
und nimmt die Dachschindel.
Das Vogelnest wird kurzerhand
gegriffen, das Wettergerit wird
gedlt und gedreht. Auf das Me-
tallstiick achten!

Man klettert wieder runter und
zeigt Brendel die Zeichnung aus
dem Tagebuch — er iiberreicht
die Luftrune. Nun geht’s in Da-
vios Zimmer, wo der Kamin an-
geziindet wird. Wieder wird ge-
fensterlt und mit der Dach-
schindel ein Abdruck vom
gliihenden Metallstiick erstellt:
Das ist die Feuerrune. Lessa be-
kommt die Leiter zuriick, der
empfangene Ring geht an Davio.
Arion gewihrt anschlieBend eine
Audienz. Den nichsten (golde-
nen) Ring kriegt Lessa, die Ari-
on iiberreden soll, sich von sei-
ner Lebensrune zu trennen. Jetzt
wird der Schlamm aus der Pfan-
ne in den sonderbaren Stein am
StraBenrand gedriickt und Was-
ser iiber den Stein in der
StraBenmitte geschiittet. Man
nimmt den Stein und driickt ihn
auf den Schlamm. Voila, alle
Runen sind im Besitz des Hel-
den! Jetzt damit zum Lebens-
garten, wo sie in folgender Rei-
henfolge in den Runenstein ge-
driickt werden: EIf, Erde, Luft,
Feuer, Wasser und Leben. Die
so entstandenen Lebenssteine
nimmt man mit nach Arion; die
Elfensteine werden Davio iiber-
reicht, damit er weiterhin ein
treuer Begleiter bleibt. Nun ver-
148t man die Stadt und folgt ein-
fach Davios Anweisungen.

Streleheim-Ebenen

In direkter Nihe kdmpft Pana-
mon Creel mit einigen duBerst



ungehobelten Monstern. Den
Viechern werden Manieren bei-
gebracht. Ein Troll, Telsek,
kommt gliicklicherweise zu Hil-
fe, er und Panamon suchen die
»schwarze Irix”. Nach dem
Kampf fiihrt Telsek unsere Hel-
den in einen Canyon. Nach Ab-
sprache wirft er einen Felsen auf
den Bogen. Nun hinein in den
Canyon und die auftauchenden
Monster bekdmpfen (Davio soll-
te die Elfensteine gegen den An-
fiithrer benutzen). Nach dem
Kampf geht’s in die Hohle, wo
erst einmal mit Hilfe der Later-
ne Licht gemacht wird. Aine
wird in eine Konversation ver-
wickelt, dann wird ihm der Brief
Arions gezeigt. Das Seil wird
nun schnell um die ,,schwarze
Irix” gebunden, und die Hohle
wird verlassen. Nach der Se-
quenz geht’s direkt in die Hoh-
le des Lowen, sprich: ins Troll-
camp. Nach dem Angriff sofort
fliehen! Vor den Kénig gefiihrt,
wird ein Wettkampf vorge-
schlagen, der den Krieg beenden
soll. Man trabt ins Elfenlager
und zeigt der Wache den Brief.
Nach der Sequenz muB Telsek
geholfen werden, das Riitsel zu
l6sen.

Ritsel 1: Feder — auf den Fels-
vorsprung und das Nest durch-
suchen. Die Feder geht an Tel-
sek.

Ritsel 2: Fisch — mit dem Koch
sprechen und einen Handel vor-
schlagen. Im Elfenlager wird die
Weinflasche von Brendel ge-
nommen und dem Koch iiber-
reicht. Als Dank gibt es ein Biin-
del Wiirmer, die auf den Angel-
haken gebunden werden. Mit der
Angel fangt man einen Fisch im
Strom bei der Elfenwache.
Ratsel 3: Blatt — die Elfenwache
bekommt das Schwert von Shan-
nara, im Tausch gibt es den
Schild mit dem Abdruck eines
Blattes.

Wenn Telsek um Hilfe bei ei-
nem Ritsel bittet, schligt man
die magischen Steine vor. Nach
der Sequenz bekdmpft man
schnell noch die ,,Attentiter”,
und nach dem Verlassen des
Camps wandert man siidostlich.
Auf dem PaB kommt es zum

Kampf, und Davio wird vergif-
tet. Um ihn zu retten, muf
Storlock erreicht werden.

Storlock

Zuerst ist ein Anstandsbesuch
beim Gnomheiler angesagt, dann
geht’s nach Nordosten. Nach
kurzer Zeit taucht eine Mon-
sterspinne auf. Schnell wird
Shellas Schal um einen Pfeil ge-
bunden und Ol darauf gegossen.
Man ziindet das Ganze mit dem
Zunderkistchen an und schieBt
es auf die Spinne. Telsek wirft
einen Felsen auf sie, und es
kommt zum Kampf. Danach
lauft man zuriick ins Dorf und
spricht mit dem Heiler, um et-
was iiber den Helm und das Torc
zu lernen. Der Weg fiihrt dann
nach Siidwesten und Siiden. Am
SilberfluB rettet der ,,Konig des
Silberflusses™ unseren Helden
vor den Monstern, iiberreicht
auch noch magischen Puder und
teleportiert ihn nach Culhaven.

Culhaven

Der Konig verweigert die Her-
ausgabe des Hammers der Kraft
und erlaubt nur, eine Nacht in
Culhaven zu verbringen. In die-
ser Nacht wird der Hammer ge-
stohlen. Die besten Freunde
werden in den Kerker geworfen,
deshalb muB der Hammer
schnellstens wiedergefunden
werden. Man spricht mit dem
Konig und Kili und untersucht
die Scherben. Kili hat seine
Leibbinde verloren. Man spricht
mit Shella durch die Gittersti-
be, worauf diese sich, ungern,
von ihrer Ma@ Bier trennt. Die-
se Offnet man, und die rote Leib-
binde kommt zum Vorschein.
Im Hammerraum verschiebt
man den Stuhl und untersucht
das nun auftauchende Loch.
Man spricht mit Kili, wodurch
dieser enttarnt wird. Wieder ist
Kampf angesagt, Telsek eilt zu
Hilfe. Nach einer kurzen Un-
terredung mit dem Konig geht
es in den Mittelraum, wo der
Griff eingesackt wird. Ihn be-
nutzt man mit dem Loch beim
Kamin und driickt es. Nach der

Sequenz sieht man, wie die
Monster eine Briicke bauen.
Also auf nach Nordosten, Da-
vio erklirt, was zu tun ist. Nun
noch schnell den magischen Pu-
der mit den Baumstimmen be-
nutzen und Davio beauftragen,
die Elfensteine mit dem Biber-
damm zu benutzen. Nach dem
darauffolgenden Kampf wird die
Gruppe mit einem FloB den FluB
hinuntergetrieben. Das FloB zer-
fillt, und Jak wird ohnmichtig.
Wenn er aufwacht, geht es nach
Norden in die Berge. Am Spalt
erscheint Allanon (Illusion). Da-
vio soll nun das Seil um seinen
Bauch binden. Nachdem sich
Allanon enttarnt, tétet Shella
ihn, und er verletzt sie stark.
Jetzt fiigt man ihr mit dem
Schwert eine todliche Wunde zu
und benutzt das Zauberbuch mit
ihr. Daraufhin tauchen einige
duBerst unfreundliche Gnome
auf.

G Camp

In der Dunkelheit kann eine
Schuhferse gefunden werden,
die sofort gedriickt wird, mit den
Nigeln wird das Seil durchge-
schnitten. Man schaut sich alles
an und nimmt das Seil. Auch das
Zelt ist nicht vor den Négeln si-
cher, das gleiche passiert mit
dem zweiten Zelt. Spaziert hin-
ein und nehmt den Dolch, mit
dem Knebel wird der Schama-
ne zum Schweigen gebracht. Si-
cherheitshalber wird er auch
gleich gefesselt und um das Torc
erleichtert. Schon sind wir stol-
zer Besitzer eines Schliissel-
bunds. Damit lassen sich im Ge-
fangenenzelt die Truhen 6ffnen.
Die eigenen Habseligkeiten
nimmt man mit zuriick ins zwei-
te Zelt. Dort trifft man Geeka,
mit dem man so lange spricht,
bis er zustimmt, zu helfen, wenn
er als Belohnung den ,,Helm of
Command” bekommt. Zwischen
den Zelten wird Geekas Han-
doffner mit dem Loch benutzt,
um den Kerker aufzumachen.
Begeben wir uns nun ins Ge-
fangenenzelt und sagen Geeka,
er solle helfen, die Truhe zu tra-
gen. Draufien wird ein Seil um

die Truhe gebunden und sie wird
nach unten gelassen. Geeka wird
vorgeschickt, schlieBlich weil
man nie, was fiir Gefahren da
unten lauern. Im Kerker wird
erneut der Handoffner benutzt,
um den Eingang zu schlieBen.
Mit Hilfe von Brendels Kriegs-
hammer wird das Metallgitter
zerstort. Der Zwerg krabbelt nun
in das entstandene Loch und
kommt mit einem Kasten
zuriick. Jetzt kann die Metall-
platte neben dem Rad gedffnet
werden. Da der Mechanismus
kaputt ist, muB er repariert wer-
den. Jetzt braucht nur noch Tel-
sek dazu gebracht werden, die
Tiir zu 6ffnen.

Halle der Konige

Nach der nichsten Zwischense-
quenz muB Telsek die Statuen
vor die Tiiren werfen. Die Tiir
hinter der mittleren Tiir wird
durchschritten, und erneut wer-
den ein paar Monster geklatscht.
Nach gewonnenem Kampf wird
das Diadem genommen. Leider
kann der Raum hinter der zer-
storten Tiir nicht betreten wer-
den, und man kann die Schlucht
nicht iiberqueren. Deshalb 1dBt
man Telsek die Tiir aus dem
Raum, in dem die Schlacht statt-
gefunden hat, nehmen. Im nich-
sten Raum werden die Charak-
tere in einem Kifig gefangen,
doch mit Brendels Hilfe kann
das Gefidngnis angehoben wer-
den, wodurch Geeka entkom-
men kann. Nun wird der Kifig
iiber das Loch gehoben, das
durch den fallenden Helm ent-
standen ist, und das Seil an den
Kifig gebunden. Daran geht es
abwirts. Die Spitze der Statue
wird betrachtet, und Brendel
wirft den Hammer auf das Kri-
stallauge. Und genau da soll’s
jahingehen, also hineinklettern.
Bei Brona wird das Schwert von
Shannara gezogen, und in der
Sequenz werden angemessene
Antworten gegeben (es ist egal,
welche Tiiren man wihlt). Am
Altar wird das Buch mit dem
Schwert zerstort und... endlich
ist das Abenteuer erschopft, aber
gliicklich iiberstanden.
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SPIELEN & GEWINNEN

Die jilngste Version der FuB-
ballmanager von Software
2000 heiBt natiirlich Bundesli-
ga Manager Hattrick. Den 1.

Hier also die Universal-Aben-
‘teuer: Die Rezensionsexem-
plare aus dem Hause Feder &
Schwert vermachen wir

Boris Chieduch, Bramsche

Uber das Material aus dem Ma-
rio Truant Verlag freut sich
Marcel Freese, Bassum

Die Pretiosen von Gessnitzer

& Stidtler bekommt
Jens Krubert, Templin

PC PARLAMENT

Zuerst mal heiBen Dank fiir
Eure guten Ratschlige, die ver-
sprocheen Leckereien habt Ihr
Euch redlich verdient: Mit Al-
bion erlebt Abenteuer auf ei-
nem phantastischen Planeten

Preis, nimlich einen Pentium
samt Multimedia-Ausstattung,
hat gewonnen

Andreas Merz, Bad Diirkheim

Beim 2. Preis, Spiel nach Wahl
plus Uhr, hat sich Fortuna ent-
schieden fiir

Marius Wander, Neukirchen-
Viuyn

Beim 3. Preis, einer Uhr nach
Wabhl, fiel das Los auf
Andreas Riigamer, Helmstadt

Die Preise 4 und 5, nimlich je
ein Uberraschungspaket, be-
kommen

Michael Kiibel, Schlitz
Wolfgang Awischiitz,
Winnweiler

So, das muB jetzt aber reichen.
Habt viel SpaB mit den Preisen,
und laBt Euch nicht in den April
schicken. Bis zum niichsten Mal!
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DIE GROSSE HERSTELLER-UMFRAGE, TEIL Il
WANN BRICHT DIE ARA VON ., WIN 95" AN?

Ring frei zur letzten (Gesprichs-) Runde: Hat Microsoft das neue Betriebssystem bei den
wichtigsten Herstellern breits durchgeboxt? Offenbar, denn wieder waren die Aussagen iiber-
wiegend positiv — spétestens in zwei Jahren gucken wohl alle PC-Gamer durch 95 Fenster...
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INTERACTIVE 4. ENTERTAINMENY

Wir mufiten erken-
nen, daB vielfach mit
groBem  Aufwand
eingefiihrte  Titel
noch ungeniigend
mit ,Windows 95"
zusammenarbeiten. Fiir uns kann dies nur bedeuten, daf un-
sere Spiele nur dann das ,,\Win 95”-Logo tragen werden,
wenn der Anwender auch wirklich Vorteile daraus zieht.
Konkret testen wir gerade die , DirectX”-Komponenten die-
ses Betriebssystems aus und sind von den ersten Ergebnissen
auch durchaus iiberzeugt. Falls sich ,,Windows 95” also auf
breiter Ebene etablieren sollte, konnen wir diesbeziiglich ab
der zweiten Jahreshiilfte optimierte Produkte sowie komplett
neue Entwicklungen anbieten. Aber momentan hat Micro-
soft die angepeilte Verbreitung ja noch lingst nicht erreicht.

Stefan Piasecki

Ich persénlich glaube,
daB ,,Win 95" fiir PC-
Spieler die aufregend-
ste Entwicklung aller
Zeiten ist! Verglichen
mit den bisherigen Be-
triebssystemen werden
doch die Installations-
prozeduren erheblich
erleichtert, genau wie
die Wiedergabe von .
hochauflésenden Gra-
fiken und Animatio-
nen. Und es ist gut moglich, dafl gerade dieser Komfort nun
auch die ernsthaften User in Scharen zu einem kleinen Spiel-
chen verleiten kann. Daher wird ,,Dungeon Keeper” wohl
auch unser letztes echtes DOS-Programm sein, alle zukiinf-
tigen Titel wie etwa , Syndicate Wars”, ,,Theme Hospital”,
,Creation”, ,,Populous 3" und ,,Gene Wars” werden wir mit
und fiir ,,Win 95” erstellen. Schwer zu sagen, ob iiberhaupt
noch eines dieser Spiele unter DOS laufen wird.
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Im laufenden Jahr wird Domark
weiterhin Spiele auf der DOS-
Schiene entwickeln, allerdings
sollen sie auch zu ,Win 95”
kompatibel sein. Speziell darauf
zugeschnittene Games wird es
von uns vorliufig voraussichtlich
nicht geben — es sei denn, der
Markt wiirde komplett umschwenken. Trotzdem glauben
wir, dafl ,,Win 95” die Zukunft gehort. Oder um es mit den
Worten unseres Marketing Managers und alten Mac-Users
Nigel Taylor zu sagen: Wer Apple-Erfahrung hat, findet sich
mit diesem Betriebssystem schnell zurecht. Und war die ein-
fache Bedienbarkeit nicht immer der groBte Pluspunkt fiir
den Mac?

empire

Auch wenn ,Windows 95”
grundsitzlich jede gewiinschte
Operation ohne Probleme aus-
fithren kann, hat es fiir Spieler
doch einige Nachteile. So werden
sich insbesondere Anfinger und
Umsteiger da mit dem Starten et-
licher DOS-Programme schwertun, weil eben lelder nicht
jede von der Software erwartete Konfiguration vom Be-
triebssystem automatisch erkannt wird. Sobald ,,Win 95"
aber erst mal fiir die einzelnen Anwendungen korrekt ein-
gerichtet wurde, ist das Arbeiten damit wirklich einfach. Bei
unseren simtlichen Produkten werden wir daher zukiinftig
versuchen, hier zumindest volle Kompatibilitit zu ge-
wihrleisten.
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Steve McKevitt

DaB die Spieleentwicklung unter ,,Win
95" aufgrund der eingebauten Grafik-
routinen leichter wurde, ist ja an sich
sehr erfreulich, hat aber auch zwei gra-
vierende Nachteile. So verbraucht die-
ses Betriebssystem zunichst einmal er-
hebliche Hardwareressourcen und fiihrt
dadurch automatisch zu einer Ver-
langsamung von praktisch jeder Per-
formance. Viel wichtiger ist aber, dafl
die Einbindung von Animationen, die
mit eigenen 3D-Grafikstudios erstellt
wurden, duBerst schwierig und manch-
mal gar unméglich ist. Dies konnte auf
lange Sicht zu einer Standardisierung
fithren: Wenn sich die Vertreter der
einzelnen Genres optisch immer mehr
angleichen, ist es mit der phantasti-
schen Bandbreite verschiedenster
Techniken und Priisentationen vorbei!
Schon deshalb werden bis auf weiteres
alle unsere Produkte auch DOS-kom-
patibel sein. Reine ,,Win 95”-Titel sind
momentan noch nicht geplant.

Wir setzen
groBe Erwar- |
tungen in
»Windows 957
als Spieleplatt-
form. Zum Teil
haben sie sich
bereits erfiillt, L.

denn derzeit bereiten 40 Softwarehduser
mehr als 75 Games dafiir vor. Der Grund
fiir diese breite Akzeptanz ist nicht zuletzt
in den ,DirectX"-Schnittstellen fiir
schnelle Grafikausgabe, Soundsteuerung,
Joystick-Kontrolle sowie Netzwerkfunk-
tionen zu suchen. Fiir den Anwender ent-
fillt damit ja die oft schwierige Konfi-
guration von Grafik- und Soundkarte so-
wie die des Arbeitsspeichers. Der
problemlose Wechsel zu anderen Pro-
grammen ist moglich, und Netzwerkspiele
profitieren von den 32-Bit-Treibern fiir
alle giingigen Protokolle und Karten. Um
dies zu untermauern, werden auch wir
selbst noch in diesem Jahr eine Reihe von
Spielen in den Kategorien Action, Simu-
lation, Sport und Strategie auf den Markt
bringen. Den Anfang macht im Frithjahr
»Microsoft Golf PlayerNet”, gefolgt von
einem FuBball- und einem Baseballspiel.
Und natiirlich wird es auch Neuigkeiten
zum Thema Flugsimulator geben, aber
das dauert sicherlich noch einige Zeit.

Martina Strack

Als Vermarkter von Spielen ver-
schiedenster Hersteller wie z.B.
21st Century und Games 4 Eu-
rope gehen wir davon aus, dafl
sich ,,Win 95" in den niéchsten
zwei Jahren voll etabliert. Im
Lauf dieser Zeit werden mehr
und mehr Entertainmentproduk-
te dafiir entwickelt werden, schon
weil diese Oberfliche auch fiir
den Massenmarkt geeignet ist.
Und bereits heute sind ja fast alle
veroffentlichten Games zumin-
dest im DOS-Fenster von ,,Win-
dows 95” lauffihig. Jetzt gehen
die meisten Hersteller dazu tiber,
eigenstindige Versionen fiir die-
ses Betriebssystem zu erstellen,
und in absehbarer Zeit werden
die DOS-Versionen dann wei-
testgehend vom Markt ver-
schwunden sein.

Kurz gesagt, kom-
men wir an ,,Win-
dows 95” nicht vor- |
bei. In den USA hat
sich das neue Be-
triebssystem  sehr
erfolgreich durchsetzen konnen,
daher werden wir diverse DOS-
Titel wie z.B. ,,Indy Car Racing 1
& 27 speziell dafiir neu optimie-
ren. Weil sich Microsoft mit dem
Produkt aber andererseits in Eu-
ropa nicht ganz so stark behaup-
ten konnte, wollen wir noch einige Zeit zweigleisig fahren:
~Command & Conquer 2", ,Heart of Darkness”, ,,Hardline”
oder ,,Lands of Lore 2" laufen sowohl unter DOS als auch un-
ter ,,Win 95”. Aber meiner Einschitzung nach gehort den rei-
nen ,,Win 95”-Spielen die Zukunft. (md/mash/mm)

Insbesondere als Entwicklungstool zeigt
»Win 957 seine Stirken, da es sehr tech-
nikorientiert aufgebaut ist und aufgrund sei-
ner Routinen erhebliche Arbeitserleichte-
rungen bringt — was wir als eingetragener
Betatester bereits sehr friihzeitig erkannt

|INTERACTIVE ZUiN
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Michael ﬁe“s‘ haben. In den USA und in Japan hat sich

,,Win 95 denn auch erwartungsgeméf gi-
gantisch gut verkauft, nur der europiische Markt hinkt hier noch et-
was hinterher. Da aber praktisch alle neugekauften Rechner stan-
dardmiBig mit ,,Win 95 ausgeriistet werden, diirfte sich dies in ab-
sehbarer Zeit andern. Sunflowers plant daher, gegen Ende des Jahres
ein bislang noch namenloses Strategical speziell fiir dieses Be-
triebssystem herauszubringen, wihrend das demnichst anstehende
~Fugger 2" noch ein reiner DOS-Titel sein wird. Zudem denken wir
gerade dariiber nach, einige iltere Spiele in einer fiir ,Win 95” op-
timierten Version nochmals zu verdffentlichen.

T - @

Christian Weikert
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Chuck Kroegel kam nicht mit leeren Hiin-
den, sondern hatte jede Menge neuer Soft-
ware im Gepiick, von der wir einen Teil
schon in dieser Ausgabe als Preview vor-
stellen. AuBerdem bildete sein Besuch den
AnstoB fiir eine redaktionsinterne Dis-
kussion iiber die Zukunft des Rollenspiels,
die wir unter der Rubrik ,,Pro & Con-
tra” ebenfalls im aktuellen Heft ab-
drucken. Aber jetzt soll erst mal der
frischgebackene Chef der traditionsrei-
chen kalifornischen Spieleschmiede ,,Stra-
tegic Simulations Incorporated” zu Wort
kommen:

?: Hallo, Chuck, fangen wir mit deiner pri-
vaten Seite an — wie alt muf38 man sein, um
Priisident zu werden, und welche Hobbies
sollte man haben? Geniigt fiir SSI (ein) Golf,
oder wird der Panzerfiihrerschein voraus-
gesetzt?

CK: Ich zihle inzwischen 44 Lenze, bin
verheiratet und habe sieben Kinder. Soweit
da noch Freizeit bleibt, verbringe ich sie
tatséichlich gerne vor militirischen Brett- und
Computerspielen aller Art. Ich beschiftige
mich aber auch mit Trading Cards
wie ,,Magic The Gathering” oder
Table Top-Schlachten a la ,,Ad-
vanced Squad Leader”. In Deutsch-
land bin ich iibrigens zum ersten
Mal, obwohl ich das Land meiner
Ahnen schon immer kennenlernen
wollte!

Aniga
Stra?eg ic Sinula

Storm Across EuroE
erm

Chuck Kroeg

?: Na, hoffentlich gefiillt es dir
bei uns. Aber wie sieht es mit dei-
ner beruflichen Vergangenheit
aus? Hast du die klassische Kar-
riere vom Tellerwiischer zum
Softwarebof3 hinter dir oder
schon als Vizeprésident ange-
fangen?

CK: Tatséchlich bin ich eher zu-
fillig in diese Branche geraten.
Vor vielen, vielen Jahren kauf-
te ich mir némlich ein Strategical von Da-
vid Landrey, dem ich dann ein paar Ver-
besserungsvorschliige dazu unterbreitete. Ei-
nige Telefonate spiiter beschlossen wir,
gemeinsam ein Spiel zu entwerfen, was sich
als einfacher herausstellte als urspriinglich
gedacht. Das fertige Game verkauften wir
an SSI, wo es unter dem Namen ,,Battles
of Shiloh” erschien. Kurz darauf, das war
1983, wurde ich dort selbst als Designer und
Programmierer fest angestellt. Ich wander-
te dann durch alle moglichen Abteilungen,
mein hauptsichliches Betitigungsfeld war
allerdings die reine Programmierarbeit. Erst
in letzter Zeit habe ich mich ver-
stiirkt um die Konzeption von Spie- Ve
len und die Entwicklung neuer
Ideen gekiimmert, wihrend der
anschliefende Feinschliff von an-
deren Leuten iibernommen wird —

Mit der (AD&D) Lizenz zum
Erfolg: Pool of Radiance

Version 1.8

version by Michael Farcen

ions, Inc @1998

Einer der dienstiltesten Gamedesigner der Bran-
che wurde kiirzlich zum Prisidenten von SSI ge-
wiihlt — und zu seinen ersten Amtshandlungen gehor-
te der Besuch unserer hocherfreuten Redaktion, die
dafiir extra einen roten FuBabstreifer bereitlegte!

ganz besonders gilt das natiirlich seit mei-
ner Wahl zum Priisidenten im Dezember 95.
?: Wie sieht dein Arbeitsalltag denn nun
im konkreten Detail aus?

CK: Erst mal beschiiftige ich mich jeden Tag
intensiv mit der gesamten Spieleszene, dis-
kutiere mit freien Autoren und Program-
mierern iiber interessante Ideen und tiber-
lege mir, was man davon fiir unsere eigenen
Produkte verwenden kénnte. Wenn ich dann
ein erstes Basiskonzept zusammengestellt
habe, trommle ich ein paar Designer zu-
sammen, und wir beratschlagen gemeinsam
die bestmdgliche Realisation. Im Endef-
fekt flieBen so in jedes Spiel die unter-
schiedlichsten Ideen aus den verschieden-
sten Bereichen ein.

?: Ehrlich? Aber warum gibt es dann kaum
echte Unterschiede zwischen ,, Burning Steel
4" und dem alten ,,Burning Steel 2" bzw.
Allied General” und ,,Panzer General”?
CK: Nun, , Allied General” war eigentlich
nur als Erginzung fiir den ,,Panzer Gene:
gedacht, damit man dabei auch mal die Sei-
te der Alliierten {ibernehmen konnte. Und

I)u W .|I)u| l\l‘u\ul\xr
Storm Across Europe
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genau wie bei ,,Burning Steel” sehe ich da
sehr wohl Unterschiede, allerdings eher im

inhaltlichen als im optischen Bereich. Der

Spieler hat bei ,,Allied General” z.B. die
Wahl zwischen drei Kriegsparteien, und er
bendtigt zudem vollig andere Strategien, weil
das alliierte Waffenarsenal nicht so gut be-
stiickt war wie das der Achsenmiichte.

2t Gut, das kann man natiirlich so sehen.
Aber wie erkliren sich echte Reinfille wie
etwa der mifigliickte ,,SU-27 Flanker”?
CK: Dieser Flugsimulator wurde von Mind-
scape an uns herangetragen, die Entwick-
lung erfolgte hauptsichlich in England und
RuBland — wir selbst hatten relativ wenig da-
mit zu tun. An dem grundsiitzlichen Kon-
zept halten wir aber trotzdem fest, wir moch-
ten es sogar zu einer ganzen Reihe ausbau-
en, dhnlich wie es Spectrum Holobyte mit
Falcon” getan hat.

?: Wenn du’s sagst, du bist der Bofs. Doch
zuriick zu eurer ureigenen Domdine — wor-
auflegt SSI bei der Entwicklung eines Stra-
tegiespiels besonderen Wert?

CK: Am wichtigsten ist dabei sicherlich
ein einfach zu bedienendes Benutzer-Inter-
face. Das haben wir von den Japanern ge-
lemnt, deren Konsolengames a la ., Advanced
Military Commander” hier Mafstiibe gesetzt
haben. Eine ordentliche Optik ist selbstver-
stindlich, dariiber hinaus sollte der Spieler
schnelle Erfolgserlebnisse haben. Anderer-
seits muf die Angelegenheit so komplex
sein, daf seine Begeisterung langfristig an-

Is kommt Action ins

(Rollen-) Spiel: Hillstar

In jenen 'l
Roll
populiir

1 waren
noch verflucht
: Curse of the
Azure Bonds

hilt — aber wiederum nicht so frustrierend
schwer, daB er das Game verirgert auf den
Miill wirft!

?: Eine schwierige Gratwanderung also.
Weisen Strategicals diesbeziiglich auch gen-
respezifische Besonderheiten auf?

CK: Es hat sich in der Praxis gezeigt, dafi es
weitaus mehr Spall macht, anzugreifen als
zu verteidigen. Daher achten wir verstirkt
darauf, daB man bei unseren Titeln nur durch
aktives Handeln und nicht etwa durch eine
sture Abblock-Taktik zu Erfolgen kommt.
?: Wie das Negativbeispiel ,,SU-27 Flan-
ker” zeigt, werden aber nicht alle SSI-Pro-
dukte im Haus und damit unter diesen qua-
litativen Gesichtspunkten entwickelt.

CK: Das ist richtig. Tatséchlich stammen
etwa 75 Prozent unserer Titel von freien Pro-
grammierteams, werden aber in unserem Auf-
trag und nach unseren Mafigaben entwickelt.
Das hat den grofien Vorteil, dafl man dadurch
sowohl optisch als auch inhaltlich hochst un-
terschiedliche Produkte bekommt. Wenn die
Spiele immer nur innerhalb des eigenen Hau-
ses entstehen, fiihrt das niamlich oft zu einer
Verengung des Blicks, was sehr schnell fa-
tale Folgen haben kann.

?: Habt ihr auch schon mit deutschen Fir-
men kooperiert?

CK: Ja, zusammen mit Blue Byte haben wir
History Line” in Amerika unter dem Na-
men ,,The Great War” und ,.Die Siedler” als
wSerf City” verdffentlicht. Leider sind bei-
de Titel in den Staaten ziemlich unterge-

gangen, doch wir behalten den deutschen
Markt auf jeden Fall weiter im Auge. Green-
woods ,,Crusade” z.B. hat mir personlich
recht gut gefallen, und wer weil3, was die Zu-
kunft noch alles bereithilt?

?: Vielleicht noch ein paar Schlachtfelder?
Die geschichtlich verbiirgten diirften euch ja
langsam ausgehen. ..

CK: Ganz im Gegenteil! Es gibt noch un-
glaublich viele historische Konflikte, die
wir noch nicht aufgearbeitet haben, und jede
Menge vergessene Generile — schlieflich be-
steht beinahe die gesamte Menschheitsge-
schichte aus einem einzigen Schlachtfeld.
AuBerdem haben wir ja noch unsere Phan-
tasie. So denken wir im Moment gerade iiber
eine Konfliktsimulation nach, bei der Ame-
rika von der iibrigen Welt iiberfallen wird.
Und wenn wir schon bei fiktiven Fantasy-
Szenarien sind, sollte man auch das gute
alte Weltall nicht ganz auBer acht lassen.
2: Wo sie auch immer angesiedelt sein mé-
gen, SSI-Kosims laufen regelmdifiig im Run-
denmodus ab. Habt ihr denn keine Angst, ei-
nes schonen Tages von erfolgreichen Echt-
zeit-Konkurrenten , Command &
Congquer” oder ,,Warcraft 2" iiberrollt zu

wie

werden?

CK: Ich denke, es wird immer Leute geben,
die Spiele auf Rundenbasis mogen, und ge-
nauso werden andere immer Echtzeit-Sims
bevorzugen. Die letzteren zeichnen sich vor
allem durch ihre einfache Bedienbarkeit und
jede Menge Action auf dem Screen aus; dafiir

Im Bunde mit We
den Weg in die Ballerdungeons:
‘ye of the Beholde




bieten rundenbasierende Spiele meist komple-
xere Inhalte und damit den léinger andau-
emden Unterhaltungswert. Ich will allerdings
nicht verschweigen, daB auch wir gerade
an einer Echtzeit-Sim namens ,,Warmind”
tiifteln. Sie wird ein dhnliches Gameplay wie
Command & Conquer” aufweisen, soll aber
komplexere Befehle enthalten.

?: Strategie war und ist aber auch bei SSI
nur das halbe Leben. Die andere Hiilfte ist
ein Rollenspiel — doch aus diesem Genre
scheint ihr euch trotz ehemals gigantischer
Erfolge ja weitgehend zuriickgezogen zu ha-
ben?

CK: Leider ist der Rollenspielmarkt im Lauf
der Zeit immer kleiner geworden. Im letzten
Jahr haben wir z.B. nur noch etwa zehn Pro-
zent unseres Umsatzes in diesem Genre ge-
macht. Anders gesagt: Der , Panzer Gene-
ral”, unser derzeit bestes Pferd im Stall, hat
sich insgesamt tiber 250.000mal verkauft —
und so mit ,,Pool of Radiance” auch unser
bisheriges Highlight weit auf die Réinge ver-
wiesen. Seit dem Aufkommen dieser vie-
len 3D-Dungeonballereien trauern wir auch
dem Verlust der AD&D-Lizenz nicht mehr
nach, denn die Popularitiit dieser Action-Ker-
ker zeigt eindeutig, daB viele Rollenspieler
wohl von jeher hauptséchlich an Hack &
Slay interessiert waren.

?: Da hatte SSI aber mit Spielen wie ,,Eye
of the Beholder” eine Vorreiterrolle inne.
Und jetzt will der einstige Pionier mit dem
Genre gar nichts mehr zu tun haben?

¢der Ehre: No Gr

Hid Atlaatic
Mew England

CK: Keine Sorge, wir werden weiterhin je-
des Jahr zumindest ein Rollenspiel verof-
fentlichen, und sei es nur, um Verbindung
mit der Szene zu halten. Wenn das Genre
aber im traditionellen und damit komple-
xen Sinne noch eine echte Zukunft haben
will, dann muB sie meiner Meinung nach
in Online-Produkten liegen. Denn einmal
machen inhaltsreiche Geschichten in der
Gruppe einfach mehr Spaf, zum anderen
ist der menschliche Geist eben durch kei-
ne Computerintelligenz zu iibertreffen.
?: Weia, dann steht’s aber um die Re-
chenknechte generell schlecht. Apropos:
Wie siehst du die Zukunft des PCs im all-
gemeinen?

CK: ,Windows 95" ist ein erster Schritt
in die richtige Richtung, hin zu mehr Kom-
fort. Damit Computerspiele echte Massen-
produkte werden konnen, miissen sie so
leicht zu bedienen sein wie ein Fernseher.
?: Okay, was hat uns SSI diesbeziiglich in
ndchster Zeit anzubieten?

CK: Erst mal wollen wir den bei ,,Pan-
zer General” eingeschlagenen Weg mit
dhnlichen, wenn auch spielerisch deutlich
anderen Programmen weiter verfolgen.
..Fantasy General” ist da erst der Anfang,
denn zum Ende des Jahres wird ,,Star Ge-
neral” erscheinen, der neben Land-
schlachten auf Planeten auch noch Kamp-
fe im All zu bieten hat. Parallel dazu wird
aber auch die gesamte Engine weiterent-
wickelt, um zukiinftig etwa durch Iso-Gra-

Ein Flop soll in Serie gehen: SU-27 Flanker

Deutsche Ahnen lassen griilien:
Panzer General
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fik neue inhaltliche Moglichkeiten zu
erdffnen. Dann planen wir mit ,,Europa
Universalis” ein militirisches Kolonial-
spiel im Stil von ,,Civilization™. Im Ge-
gensatz dazu soll es aber auf einem er-
heblich realistischeren Modell der Stadt-
entwicklung basieren. Und 1997 kommt
schlieBlich eine strategische Wirtschafts-
simulation, die derzeit intern noch unter
dem Arbeitstitel ,,The Age of Industries”
lduft.

?: Damit wiinschen wir dir, deiner Com-
pany und all ihren Produkten weiterhin
viel Erfolg im Industriezeitalter und be-
danken uns fiir dieses Interview. (mic/md)

DIE
SOFTOGRAPHIE
VON
CHUCK KROEGEL

Battles of Shiloh (1981)
Gettysburg: The Turning
Point (1986)
Shiloh: Grants Trial in the
West (1987)

Sons of Liberty (1987)
Battles of Napoleon (1988)
Pool of Radiance (1988)
Storm Across Europe (1989)
Hillsfar (1989)
Curse of the Azure Bonds

100 i ot
At st Bt
Fine et

(1989)
Conflict Middle East (1991)
No Greater Glory (1991)
Panzer General (1994)
Panzer General Il bzw.
Allied General (1996)

Die hier aufgeziihlten Titel stel-
len nur einen Auszug aus dem
Schaffen Chuck Kroegels dar, da
er auf die eine oder andere Wei-
se an nahezu jedem bei SSI ver-
offentlichten Spiel beteiligt war.

Unter jedem Na-
men erfolg h:
Allied General
bzw.
Panzer General I1
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Ein Disput Uber die Zukunft des Rollenspiels

Als der von uns interviewte SSI-BoB
Chuck Kroegel wieder ins sonnige Ka-
lifornien entschwebt war, blieb ein
DenkanstoB zuriick: Welche Rolle wer-
den die Rollenspiele wohl in Zukunft
spielen? Dariiber haben sich unsere Dun-
geon-Laufer Mick und Joe die Kopfe
heiB geredet.

Joe: Jetzt hast du es aus be-
rufenem Munde selbst gehort —
die tumben Keilereien in 3D-
Dungeons ruinieren inzwi-
schen sogar die Rollenspiele!
Das Ende der menschlichen
Zivilisation ist nah...

Mic: Krasse AuBenseitermei-
nungen wie deine sind zwar
immer wieder erfrischend, é@n-
dern aber nichts daran, da8 die
3D-Dungeons einfach das lie-
fern, was die Leute wirklich
auf dem Screen erleben wol-
len: Hack’n Slay! Wirf mal ei-
nen Blick auf die Verkaufs-
zahlen. Und auBerdem gehen
dem Genre in Wirklichkeit
doch schon seit Jahren echte
Innovationen ab.

Joe: Das mag ja alles sein,
aber zumindest hierzulande
gibt es eben auch viele Rolli-
Fans mit hoheren Anspriichen;
denk nur mal an den umtrie-
bigen Haufen der Pen & Pa-
per-Recken. Und auf einen
Fortschritt, der gleich ein
ganzes Genre killt, kann ich
zur Not schon noch verzichten!
Mic: Ach was. Und wie er-
kldrst du die mageren Ver-
kaufszahlen von ,,Albion” &
Co. im angeblichen Rolli-Pa-
radies Deutschland? Zudem
hatte die Pen & Paper-Szene
ihre Bliitezeit in den friihen
80er Jahren, inzwischen ist da
auch nicht mehr so viel los.
Nein, ohne Weiterentwicklung
stirbt jedes Genre — wer spielt
z.B. heute noch Textadven-
tures?

Joe: ,Albion” ist ein gutes

Beispiel dafiir, wie ein rundum
schénes und motivierendes
Game durch die Kritiken eini-
ger , Experten” niedergemacht
wird, die ihr Handwerk an-
scheinend im Karateverein ge-
lernt haben. Gut, daf} Textad-
ventures mit dem Aufkommen
der Computergrafik zum Aus-
sterben verdammt waren, ist
klar. Aber Rollenspiele lassen
sich beliebig optisch aufpolie-
ren. Und wer sagt eigentlich,
daf} man ein ausgereiftes Spiel-
prinzip auf Biegen und Bre-
chen verbessern muf3? Hat sich
denn am grundsdtzlichen Prin-
zip der Grafikadventures in
letzter Zeit irgend etwas tief-
greifend verdindert, hi?

Mic: Und wie! Grafikadven-
tures entwickeln sich sehr wohl
weiter, ich erwihne hier nur
die filmartige Optik der aktu-
ellen Sierra-Produkte. Aber
selbstverstindlich entscheidet
nicht die Technik allein iiber
ein gutes Programm: Die eu-
ropéischen und amerikanischen
Entwickler sollten sich da ru-
hig eine Scheibe von ihren ja-
panischen Kollegen abschnei-
den, die seit Jahren an-

spruchsvolle, wenn auch gra-
fisch eher biedere Konsolen-
Rollis abliefern.

Joe: Ja, mit Kopffiilern und
glubschdugigen Tussis, wie
toll! Aber zuriick zum eigent-
lichen Thema: Es ist doch
uniibersehbar, daf3 die weni-
gen noch erscheinenden Pro-
gramme fiir Rollenspieler im-
mer actionlastiger werden. Ja,
sogar Altmeister Richard Gar-
riott hat da bei ,,Ultima 8"
schwer gesiindigt. Zum Gliick
will er aus den Protesten der
Fans lernen und den Nachfol-
ger nicht mehr als Jump &
Run mit Bonusritseln anle-
gen...

Mic: Wer Manga-Schonheiten
so verunglimpft, disqualifiziert
sich damit selbst. LaB dir trotz-
dem gesagt sein, daB in besag-
ten Nippon-Rollis oft mehr an
Story drinsteckt als in drei ,,Ul-
tima”-Epen. Und welcher Teil-
zeit-Avatar will denn wirklich
auch noch seine eigenen Brot-
chen backen und verscheuern,
bloB weil Lord British das lu-
stig findet?

Joe: Gegen durchdachte Sto-
ries ist iiberhaupt nichts ein-

zuwenden, aber ein Rollenspiel
sollte halt ein Rollenspiel blei-
ben. Wenn mir nach Action zu-
mute ist, kralle ich mir eben
»Rebel Assault” oder ,,Street
Fighter”.

Mic: Stillstand ist Riickstand,
hin und wieder muBl man ein-
fach zu neuen Ufern aufbre-
chen. Viel verspreche ich mir
in der Richtung iibrigens von
Peter Molyneux’ ,,Dungeon-
keeper”, wo man sich dhnlich
wie bei ,,Wizardry IV” auch
mal fiir die Bosen einsetzen
darf.

Joe: Ach Gottchen, wie iiber-
raschend und neu...

Genug gestritten, jetzt diirft
Ihr in den Ring: Hat Papa
Joe weise gesprochen, oder
haltet Thr es eher mit dem
Revolutioniir  Mic?  Ist

Hack’n Slay okay, oder brau-
chen wahre Helden eine Ge-
schichte mit Tiefgang? Zwei
Meinungen, eine Adresse:

Joker Verlag
»Pro & Contra”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Super-Fun-Preise
(solange der Vorrat reicht)

7th Guest + Dune 1
Aces over Europe
Darkspeed

Der Patrizier (af.)
Der Patrider (3,57) (dt)
King’s Ouest VI

Litil Divil (at)
Railroad Tycoon
Sam & Max (dt.)
Space Quest IV

TFX. Tactical Fighter

Infotainment & Fun

Bob Dyian, Highway 61
Die Akte Marlyn Monroe
o1

Global Ex

Keller's Muslk Kdralog 96
Mathe Blas

MS- Lexnom

Ollls Welt

Seaword (dt.)

Playstation

Grundgerat
Johnny Basookatone

D
Streetfigther - The Movie

CompuSoft

EDV-Beratung & Entwicklungs GmbH

Ihr Partner fir Hobby und Unterhaltung am PC L

PC-Spiele ]

(Vorbestellungen moglich)

I Hh Hour (dt.) 95, 90
64D Longbow (df.) * 99,9
pache Longbow (dt.) 73, 60

Bcﬂ!e Beast (at) 69,95
Battle Isle 3- Scho"on d Imp.(dh 75 90

muda Syndror
BIoIOuss (dt.) 59,90
Burled In Time (dt) 83,59
Command & Conquer ( 99.95

om. & Cong. Mission (dt./e.)® 34,50
Com. & Conq. Level Edifor * 22,00
Conqueror A.D. 1086 (dit 92,90
Der Pianer 2 (dt ) * 85,90
Destfruction De! 99.95
Die Fugger Il (at.) * 87,50
Druldenzirkel (dt.) 7490
Earth Worm Jim (dit.) 7490
Evocation (df.) 84,50
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,90
Formular 1 Grand Prix 2 (at) * 99,95
Full Tilt (Win.95) 4990
Gabirel Knight Il 89.90
Hugo, neue Level 69.95
Indy Car i 8395
Lemminge 3D 99.95
Mechwarrlor (dt.) 89,95
Mechwarrior Mission 54,50
NBA Uve 96 * 92,90
NHL 96 95,90
Panzergeneral 2 73,95
Pole Posifion (df.) 93,95
Rebel Assault Ii 77,99

Ridge Racer (df) * 5,90
Ring der Nibelun On 67,90
RTL Samstag Nac 45,90
Seelenturm (dt.) 69,95
Shanara * 85,00

...noch mehr PC-Spiele

Sllent Hunter (dt.)

imon The Sorcerer Il (df.)
Sim City 2000 CD Collscnon dt.
Sim Tower (Win. 95 dt.)
$im Town (dit.)
e Quest VI(dt)

p (at.;
T.FX. EF 2000 Eurofighter dt.
The Di

TheHIve(Wl . 95)
ofMosterLu(cﬂ‘

TNs Maa'\s

mm

1
rscape (dt.)

Top Gun - Fire l(:' W)IIA~

orins Passage
Under a Kllllno Moon (dt.)
Voligas (dt.)
Warcraft Ii (dt.)
Warharmmer (Win. 95)
Warwolf vs, Comanche (dt.)
Wing Commander ill (cit.)
Wing Commander IV (dt.)
Vzllenm (at)

Sonstiges-Zubehdr
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Diskeﬂen Oer Pack
gDPorfo—Fo!lo (bis 6 CDs)

Stereo-Lautsps vecher 28w
SrereoLcursprecher 120W
Wave-Table Daughter Board Typhoon
Pro 16 sound Card

WlngMcn Ememe

Logl Thunderpad

Cockpit- Jov Snck (Right-steuerhom)

86395888005
38888888858

Shop

Hildesheimer Strafle 22

38159 Vechelde
Bestell-Fax&Telefon:
05302 /6195
lhre telefonische Bestellung
nehmen wir té&gl. zwischen
8:00 und 21:00 gerne an!
Dienstleistungen:
Fax 05302 /4917
Tel. 05302 / 90 10 26

In unserem Liefel
Artikel von DATA

ramm flhren wir auch sémtiiche
cker, Franzis und bhv-Verlag usw

Mit * gekennzelchnete Artikel waren bel Druckiegung
noch nicht lieferbar

Irtimer und
k&nnen von den hler genannten abwolchnnl

Versandkosten: Nachnahme 9,60 + NN-Geblhr;
Vorkasse 8,50,
Ab 300,00 Besteliwert Versandkostentrel
{P\uslcna grundsétzlich nur gegen Vorkasse + 20,00
orto

Es gelten unsere N,

Wir digitalisieren Ihr Videomaterial (S-VHS, VHS, Video 8, Hi8)
Ausgabe auf CD-ROM, Streamer-Tape oder Ihrer IDE/SCSI-Festplatte
auch Ubertragung von Compact-Kassette auf (5-) VHS-Video-Kassette

DAS SONDERANGEBQT

AB SOFORT AUCH MIT JAHRGANG 95!

DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93,94 ODER 95
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn
(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Deutschlands einzigem Verlagsgespenst

Wie alt bin ich?

Ghost ist immer scharf auf eine Scheibe mehr
Ihr E tz,
Al Ghost...

L
Wenn unsereins mal ein wirklich geistreiches Gespriich
fithren will, geniigt der Weg in die Redaktionsdungeons.

Gleich hinter dem Heizungskeller residiert dort in ei-
ner wohnlichen DOSe der einzigartige Ghost — unser

cn Herr Kollege! Schon gehsrt? Wir haben mal
der Viren im Computernctz! Vollig unberechenbar

Comic-Star, Wertungsorakel und Leserbriefonkel in

Personalunion.

Die vielen Fragen im Ghostwriter be-
legen es: Eigentlich ist iiber Herkunft
und Privatleben des populiirsten Un-
toten der deutschen Verlagsgeschich-
te so gut wie nichts bekannt. Im April
packten wir die Gelegenheit und un-
seren Joker-Joe daher beim Schopf und
stieBen beide zwecks eines Interviews
hinab in die modrigen Untiefen, quasi
direkt in die Hohle des
Lowen. DaBl der Chefre-
dakteur von dieser Expedi-
tion unversehrt zuriickge-
kehrt ist, mag hier zwar so
mancher Lohnsklave be-
dauern, aber dafiir erfihrt
\\\ | der geneigte Leser nun eben
auch alles iiber Ghost, was
er schon immer wissen woll-
te — sowie vieles, das er nie
zu fragen gewagt hiitte...

Joeker: Wer ist eigentlich Ghost? Und
vor allem — was ifit er?

Ghost: Ohne Anwalt sage ich gar nix!
Ich habe heute nimlich noch nicht ge-

Ich hatte gleich in der Frith als erstes meine Festplatte

neu formaticren milssen ... !

GOTT — was fur eine Nacht! Hab' kein cinziges Auge
zugemachi ... .

Gespenster-Kult: der interaktive Ghost-Comic der Joker-CD

&

Blut fiir Vincent

frithstiickt, und da kiime so ein Anwalt
gerade recht — vorzugsweise ein Staats-
anwalt, hidhi.

Joeker: Redakteure, insbesondere Bart-
und Brillentrdger, sind aber vollkom-
men unverdaulich, gell?

Ghost: Keine Sorge, war nur ein April-
scherz. Tatsidchlich geniigt mir ein
TiBchen Ektoplasma am Tag, dazu viel-
leicht ein paar Chips als Knabberei.
Die Marke Pentium finde ich iibrigens
besonders lecker.

Joeker: Dann bin ich ja beruhigt. Fan-
gen wir also ganz am Anfang an. Und
da war was? Dein geliebter Schopfer?
Ghost: Anzunehmen. Du meinst diesen
Werner, oder? Am Anfang hat’s also
sozusagen ge-Regnet, hihi.

Joeker: Scheinst mir ja ein rechter
Spafivogel zu sein. Es sind aber doch
immer wieder Geriichte zu héren, du
seist uralt — wie kann dich also ein
31jihriger Comiczeichner wie Werner
Regnet erschaffen haben?

Ghost: Das ist eine Fangfrage,



"/ stimmt’s? Du vergiBit aber, daB ich in

dieser Datenburg wohne und mein Al-
ter daher in Megahertz-Schligen ge-
rechnet wird!

Joeker: Hdi? Okay, lassen wir das.
Aber wird nahe deiner Behausung nicht
andauernd an der Datenautobahn ge-
baut? Von wegen Lirmbeldstigung und
S0:es

Ghost: Doch, der Krawall nervt, insbe-
sondere, seit dieser Bill Gates 95 neue
Fenster installiert hat! Ich wollte daher
kiirzlich mal in einen Altbau namens Ami-
ga umziehen, doch haust dort bereits ein
ziemlich schriger Guru. Also schwebe
ich halt immer wieder auf Kurzurlaub
nach Dig-Italien, wenn’s mir hier zuviel
wird.

Joeker: Ja, aber die Ketten?

Ghost: Sind nur Staffage und dienen
hauptsichlich der Beruhigung des Her-
ausgebers.

Joeker: Eine von deinen Fans oft gestellte
Frage ist die nach deinem Liebesleben —
das miifite doch, dh, quasi ziemlich durch-
sichtig sein?

Ghost: Mein liebes Leben ist mir lieb
und kommt Michael teuer. Falls du hin-
gegen auf Erotik anspielst: Ich habe doch
bereits gesagt, daf die Ketten weiter kei-
ne Bedeutung haben, du alter Schwein-

wohl auch erwarten! Wie zufrieden bist
du denn mit den jiingsten Wahlergebnis-
sen im PC-Parlament?

Ghost: Dazu mochte ich mich an dieser
Stelle nicht duBern. Seit meine Konten
auf einer Schweizer Blutbank ruchbar
wurden, befinde ich mich ndmlich in ei-
nem schwebenden Verfahren...

Joeker: Ja, es wird von Kumpelwirtschaft
mit deinem Kumpel Vincent van DOS ge-
munkelt — wo steckt der Flattermann ei-
gentlich?

Ghost: Der hat die Flatter gemacht und
versteckt sich derzeit in irgendeiner ab-
bruchreifen XT-Hohle.

Joeker: Na ja, so lange er ein paar Li-
ter vom guten Roten im Commerzschrank
beiseite schaffen konnte, mufs uns um ihn
Jja wohl nicht bange sein, oder?

Ghost: Stimmt. Momentan arbeitet er ge-
rade daran, ein paar neue 3D-Ballerdun-
geons in seiner aktuellen Rost-DOSe zum
Laufen zu kriegen. Falls es gelingt, soll-
te der Nachschub an Blut auf Lebenszeit
gesichert sein.

Joeker: Aber nur, wenn unsere Staats-
anwaltschaft nicht zufillig iiber sein Ver-
steck stolpert!

Ghost: Ach, da miiite man ihr den Weg
schon mit Fettndpfchen weisen, huhu.
Joeker: Geistvoll gesagt. Uberhaupt

igel!
Joeker: Ah, =
eine politisch //

héchst korrek-
te  Antwort.
Das kann man
Vor-
schwebenden
einer Partei ja

vom

scheinst du tatséichlich so allwissend zu
sein, wie sich allerorten zwischen Gras-
brunn und Tiefenbach zugefliistert wird.
Oder etwa nicht?

Ghost: Was weil ich!

Joeker: Ich sehe schon, wir sollten lang-
sam zum Ende kommen. Daher bedanke
ich mich hiermit recht herzlich fiir das
aufschlufireiche Gespréch. Kinntest du
Jetzt bitte noch so aufschlufreich sein, mir
die Tiir wieder aufzuschliefien?

Ghost: Schon, aber wo bleibt das ver-
sprochene Honorar?

Joeker: Hier hast du eine Kette mit PD-
Perlen, du gieriges Laken. Und wenn du
Jetzt nicht gleich die Tiir aufmachst, er-
weitere ich die Leserbriefseiten! Huch,
wo ist der Kerl jetzt hin? Ghost? Ghost??
Ghoooost!!! (jn/ml)

GHOSTS
WERKSCHAU

EErCEE
PC Joker 6/91 - PC Joker 4/96:
Comic
PC Joker 6/91 - PC Joker 4/96:
Ghostwriter
PC Joker 2/93 - PC Joker 4/96:
PC-Parilament
PC Joker 6/91 - PC Joker 4/96:
PD-Perien
PC Joker 3/94 - PC Joker 4/96:
Wertungsboxen

Dariiber hinaus hatte un-
ser Gespréachspartner zahl-
lose Gastauftritte im In-
haltsverzeichnis, dem Un-
dercover, Cocktail etc. -
fir ndhere Informationen |
einfach auf den Scrollbal-
ken klicken.
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Mit 39 Mirkern ist Marathon von Tewi kein ganz billiger
SpaB, dafiir ein ausdauernder: Die beiden CDs enthalten iiber
500 deutsch kommentierte Progis — nachdem man die etwas
umstindlich zu bedienende Meniioberfliche unter ,,Win-
dows” gestartet hat, darf man die Tools und Spiele nach und
nach auf seine Festplatte verfrachten! Einen Ehrenplatz ha-
ben sich dabei der vorziigliche Mac-Emulator ,,Executor”
und der Bildbearbeiter ,,Thumbs Plus” verdient. Die Spie-
ler werden rund 160mal bedient, u.a. mit dem originellen
3D-Arkanoid ,,Breakfree” und den beiden vollig gewalt-
freien Actiondungeons ,,Blob 3D” und ,H.u.r.L.”. Als Bo-

nus gibt es noch 15 (deutsche) Vollversionen, z.B. von dem
Web-Browser ,,Chameleon”, dem digitalen ,,Steuer-Profi”
und dem ,,Windows”-Dateimanager ,,Captain Kirk”.

Feb 2818

Ein Fall fiir Stadthalter:
Sim City

|

Bereits fiir 30 Mark trennt sich CDV von Deutsche Shareware |

Vol. 3. Auch hier kann man sich fiirs Geld gleich zwei Scheiben
abschneiden, die mit einer iibersichtlichen Meniioberfliche sowie
rund 1.800 deutschsprachigen, aber oft schon bejahrten Pro-
grammen fiir DOS, OS/2 oder ,,Windows” aufwarten. Zwei Drit-
tel davon sind ernsthafter Natur, so z.B. die CAD-Programme
,.Condor”, ,,Dig-Cad” und ,,Mechanics” oder Datenbanken wie die
Tonscheiben-Verwalter ,,Discothek”, ,,CD Sound” und ,,LPCD”.
Den Sammlern seien die informativen Shareware-Enzyklopiddien
Spiele-Lexikon” und ,,Wagenhiuser-Lexikon” ans Herz

gelegt, aber auch die gut funktionierenden Hardware-Te-

ster ,,CD-Bench”, ,,PC-Config” und ,, Test-it"” werden ihre

Freunde finden. Spielerische Kurzweil bieten die geniale
Ballerei ,,Tubular Worlds”, eine C64-Umsetzung von
,,Boulder Dash” namens ,,Verriickte Diamantenmine” so-
wie die vorziigliche Murmelei ,,Oxyd Magnum”.

Auch die Sharewareszene zollt nun
Microsofts aktuellen Fenstern Tribut:
Bereits die Hilfte der sechs Neuvor-
stellungen dieses Monats laufen nur
noch unter ,,Win 95” — wir sagen
Euch, wohin es die CD-Sampler zieht.

Ebenfalls 39 Deutschmark verlangt Canyon fiir die zwei
CDs von Pegasus Vol. 2. In 60 Rubriken eingeteilt, be-
finden sich darauf gar iiber 3.000 bunt zusammenge-
stellte Programme, die je zur Hilfte fiir den Betrieb un-
ter DOS und ,,Windows” gedacht sind. Neben einer él-
teren Vollversion des klassischen Stadtbaus mit ,,Sim
City” gehoren dazu das ulkige Strategical ,,Drunken Rai-
ders” sowie eine Betaversion des Autorennens ,,Zone
Raiders”. Fiir Online-Surfer sind die Internet-Zugreifer
,,Netscape Navigator”, ,Mind Wire” und ,]-
Comm” vorritig. Abgerundet wird die ab-
wechslungsreiche Sammlung von zahllosen wei-
teren Utilities, fiir die stellvertretend noch die lei-
stungsfihigen Multimedia-Priisentationstools
,JInterfaze” und ,,True Base” angefiihrt seien.
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LaBt sie nur kommen:
Tubular Worlds




uch das hiibsche Grafikdemo Roller-=1 pC.Start 95 von Max Media kostet nur 20 Taler und bietet un-

couster startet nur unter ,Win 95" o\ ciner kommentierten Meniioberfliche leider kaum Spiel-

Lm vergniigen — den Einarmigen Banditen ,,Cherry De-
light” mal ausgenommen. Statt dessen wird der ,,Win
95”-Besitzer mit unzihligen Screensavern, System-
zusitzen, Hardwaretreibern und Kompatibilititslisten
begliickt. Auch die Grafiker kommen nicht zu kurz,
sie diirfen z.B. versteckte 3D-Gemiilde mit ,,Stereo-
grams 2" entwerfen, den Fraktalgenerator ,,Fracview”
laden oder mit dem ausgezeichneten Raytracer ,,Win
Modeller” Bildberechnungen anstellen. Wer eher in
Buchstaben denkt, wird sich iiber die Vollversion der
Textverarbeitung ,,Lotus WordPro 96" freuen, und
last not least weiB der ,Microsoft Support-Assist” Rat
bei den verschiedensten Problemen mit ,,Win 95”.

B B | S 8| mon | i e
Die 39 Mark teure CD Windows 95 Vol. 2 von FDS Software iiber-
rascht durch eine hiibsche, mit Fotos und Kommentaren verzierte
Meniioberflidche. Zu den insgesamt 400 nach Kategorien sortierten
Win 95"-Titeln gehoren zwar wieder bloB wenige Games, aber nicht
die schlechtesten. Besondere Erwiihnung verdienen dabei das wun-
derbar prisentierte Kartenspiel ,,Hartwood Solitaire”, das Labyrinth
3D Maze”, die Demoversion von ,,Lemmings for Win 95” sowie eine
reizende Variante des legendiren Digi-Pioniers namens ,,Super Pong
95”. Unter den vielen Niitzlichkeiten stechen die diversen
»Win 95”-Hardwaretreiber und die ebenfalls ausgiebig ver-
tretenen Online-Progis wie ,,Internet Gaming Zone™ hervor.
Durchaus brauchbar sind auch die iibrigen Tools, etwa der Vi-
renscanner ,,Scan ‘95”. Dafl man mit ,,The old days” sein
Desktop wieder im Look von ,,Windows 3.1” zu sehen be-
kommt, te indessen allenﬁ%ﬂostalgiker interessieren.

SVGA-Optik a Ia carte:
ood Solitaire

Auch Pegasus Win 95 von Canyon schlégt mit 39
Mirkern zu Buche, dafiir handelt man sich eine
deutsch kommentierte Meniioberfléche und iiber
350 Programme ein. Das spielerische Angebot ist
dabei ganz akzeptabel und umfaBt u.a. die schone
Steinerei ,,Moraffs Morejongg”, den abgedrehten
Textrolli ,,Net Hack”, den Spielegenerator ,,Uto-
pia Worlds” sowie den Internet-Multiplayer-Dun-
geon ,,Pueblo 95”. Uberzeugender ist allerdings die
Auswahl von serioser Soft, zu der etwa der Raytra-
cer ,,Win Pov”, der Softwaregrabber
,.Clip’n Save” oder die Shareware-Da-
tenbank ,Info-Pool” zihlen. Dazu
gibt’s noch einige Albernheiten fiir
Exzentriker wie die sprechende Sy-
stemuhr ,,Talking Clock”.
Asiatika fiir Tiiftler:
Moraffs Morejongg

»~Marathon”, ,,Deutsche Shareware Vol. 3" und ,,Pegasus Vol. 2" legen
bereits auf einem 386er mit 4 MB RAM und ,,Windows 3.1” los; die
Kollegen bestehen dagegen auf einem 486er mit ,,Win 95” und min-
destens 8 MB RAM. ,,Windows 95 Vol. 2 gibt’s direkt bei FDS Soft-
ware, Vidumestr. 13 in 45527 Hattingen, Tel.: 02324/964615 — den Rest
in Fachmirkten, Kaufhiusern oder im gut sortierten Buchhandel. (md/ole)
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Bertelsmann spendiert den Freunden moderner Tonkunst ein neues
Multimedia-Lexikon und MTYV die CD zur eigenen Veranstaltungsreihe: In

beiden Scheiben ist Musik drin, aber der Qualititsunterschied ist gewaltig!

Turiick | TANINe

Das deutschsprachige Musik-
lexikon der Bertelsménner er-
weist sich tatsdchlich als wah-
res Sahnestiick. Es enthilt
namlich detaillierte Infos zu
1.700 Gruppen und 20.000
Musikern, die iibrigens kei-
neswegs alle Rocker sind, son-
dern teils auch Jazzer, Punker,
Technoheads etc. Die Such-

PLUGGING BACKIN = ™ |

So verdienstvoll die gewiirdig-
te Veranstaltungsreihe des TV-
Senders auch sein mag, die
Viacom-CD dazu ist ein echter
Blender. Klar, mehr als Infos zu
den bisher 58 Sendungen und
den beteiligten Gruppen kann

und sonstigen Funktionen sind
dabei tadellos — man kann z.B.
nach Plattentiteln oder be-
stimmten Instrumenten fahn-
den, es gibt Hypertext-Links,
Umlaute werden akzeptiert,
und sogar ein Zufalls-Icon fiir
Experimentierfreudige ist vor-
handen. Bei jedem Eintrag
wird kurz ein Musiksample

< v o T O S EE—— O E—

Bruce Springsteen

man kaum erwarten, aber etwas
ausfiihrlicher hitte es schon
sein diirfen: Die Kurzbiogra-
phien der Stars werden nur sel-
ten von (Mini-) Interviews mit
den Musikern erginzt, lediglich
der Produzent Alex Coletti

angespielt (insgesamt acht
Stunden Sound als WAV-Da-
tei), die meisten verfiigen auch
iiber ein Bild, und die Texte
diirfen fiir den privaten Ge-
brauch exportiert werden. Die
Aktualitit 148t ebenfalls keine
Wiinsche offen, selbst 95er-
Newcomer wie Portishead ent-
deckt man.

Die Kritikpunkte betreffen so-
mit eher Details. Denn es fehlt
doch die eine oder andere
Gruppe (z.B. Green Day, auch
die Neue Deutsche Welle ist
unvollstindig erfaBt), und

manches Info ist nicht korrekt
— so hat etwa Kurt Cobain

kommt relativ ausgiebig zu
Wort. Auch die Benutzer-
filhrung hat man verpfuscht,
denn nervige Drehregler, feh-
lende Querverbindungen und
wenig Ubersicht bestimmen
das Bild.

Am interessantesten sind noch
die Informationen zu den

Stiicken, die fiir die Reihe pro-
duziert, aber dann doch nicht
ausgestrahlt wurden — bei Ae-
rosmith waren das z.B. sieben
von 13! Drei dieser Rarititen
sind als Quicktime-Video in

nicht alle Songs von Nirvana
geschrieben.

486 DX2/66 mit 8 MB
indows™

und dazu
kompatibler Soundkarte ermaog-
licht den vollen Archivzugang.

voller Linge enthalten, und zwar
je ein Song von Paul McCart-
ney, Lenny Kravitz und 10.000
Maniacs. Sonst gibt’s aber stets
nur kurze Schnipsel. (mm)

MTYV Unplugged

abstiirze.
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Auf dieser Multimedia-CD
hat SoftKey explosive Fakten
zur atomaren Bedrohung zu-
sammengetragen und pri-
sentiert sie dem Interessier-
ten in zehn Diashows sowie
knapp 50 Videos unter
,,Windows 3.1”.

Englischkenntnisse setzt der
amerikanische Hersteller frei-
lich voraus, wenn er neben der
(Fehl-) Funktionsweise von
Atomreaktoren vor allem die
historische, wissenschaftliche
und politische Bedeutung von

npet

diese Scheibe inve-

stiert, erfihrt es ganz

genau — alles Wissens-

werte zu Kernspaltung
und -fusion wird ebenso exakt
wie verstindlich erldutert. Und
anhand von Planspielen wie
etwa der Detonation eines
Sprengkopfes in New York
wird man auch iiber das ge-
samte Aus-
mal  des
Schreckens |
einer sol-
chen Kata-
strophe
nicht im
unklaren Ly
gelassen. X

Al

| New York, NY
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SPACE TELESCOPE

Seit der Reparatur im Jahre
1993 iffnet das Hubble-Te-
leskop wieder ein Fenster
zum Weltraum — mit dieser
Infotainment-Scheibe von
SoftKey darf es auch eines
der ,,Windows” am PC sein!
Der US-Hersteller pfliickt also
nicht nur Atompilze, sondern
greift auch nach den Sternen.
Allerdings nicht, wenn es um
harte Fakten geht, denn da
wird der Wissensdurst auch
hier gestillt: In fiinf Themen-
gruppen findet sich so ziemlich
alles und jedes iiber das High-

Die himmlische Nabelschau
beginnt bei der Konzeption im
Jahre 1962, fiihrt iiber die Po-
sitionierung im Orbit 1990 und
endet mit der Instandsetzungs-
mission STS-61 vor drei Jahren
noch lange
nicht. Zu all
diesen Vor-
gidngen
gibt’s mal
Videos,
mal Bilder,
aber immer
Textbeitri-
ge mit an-
schaulichen
Erk! n-

backar

sammenhang wichti-
gen Personen wie
Fermi oder General
Groves; Oppenheimer
kommt sogar personlich zu
Wort. Fiir die Detailtreue des
Werks biirgen dariiber hinaus
Presseerklirungen sowie State-
ments von Politikern und
Wissenschaftlern. Ein Stich-
wortverzeichnis mit ca. 200
Eintrdgen rundet das solide
Bild dieser Aufklidrungs-CD
ab.

gen. Bei dem vorhandenen Ma-
terial handelt es sich sowohl
um geschichtliche als auch um
astronomische Daten; die Tech-
nik des Teleskops wird bis ins
Detail beleuchtet, und die damit
gewonnenen Erkenntnisse
kommen natiirlich auch nicht
zu kurz — ebensowenig das Le-
benswerk Edwin Hubbles oder
die nach ihm benannte Kon-
stante.

Im Gegensatz zu ,Atomic
Age” hat SoftKey hier auch die
Aufmachung im Auge gehabt.
Es gibt zwar weniger, aber
dafiir lingere Filme zu sehen;

One of Endeavours space walkers
captured this view of Endeavour

the biackness of

opped sganst
space The Sun is pictured

DaB ein GroBteil der verwende-
ten Bilddokumente naturgemif3
in Schwarzweif3 und noch dazu
tiberwiegend stumm iiber den
Bildschirm flimmert, soll uns
also in diesem besonderen Fall
nicht weiter storen. Uberhaupt
geht es hier weniger um eine
schicke Priisentation denn um
eine iibersichtliche — und die ist
dank des Programmaufbaus und
der narrensicheren Steuerung
auch gegeben. (mash)

Atomic Age

5S¢ Abrily

Sound- und SVGA-Karte
geniigt.

und wenn der Ton auch hiufig
rauscht, so ist er doch zumin-
dest vorhanden. In Sachen
Handling gibt es wiederum
nichts zu kritisieren, einzig am
Umfang wurde doch ein wenig
gespart. Weil das aber auch fiir
den Preis gilt, sollten sich Hob-
by-Astronomen die Scheibe
trotzdem nicht entgehen lassen.
(mash)

The Hubble
Space Telescope

Preis; 19-DM
Hersteller: SoftKey

WwWindows
tibler Soun
ten.



Unter Comic-Kennern ist Dirk Schulz (,,Indigo”)
Liingst kein unbezeichnetes Blatt mehr, doch hier blie-
ben die Seiten leer: In einer neuen Reihe begliickt der
Meister seine Fans erstmals auch auf CD-ROM!

Knapp 40 Mark in der Brief-
tasche, ,,Windows” im Rech-
ner und ein gut sortierter Co-
micshop in der Umgebung
werden ben6tigt, um in den
GenuB der digitalen Variante
von ,,San AlI'Dogan” zu kom-
men. Als limitierte Hardcover-

Auf den Hund gekommen:

Dirk Schulz
Version kam der erste Band
der Serie ,,Parasiten” ja einst
auch nicht billiger, warum also
nicht mal auf innovativeren
Lesepfaden schmokern?
Wer sich die Scheibe holt, er-
hilt jedenfalls eine stim-
mungsvoll illustrierte und rou-
tiniert in Szene gesetzte Fan-
tasystory, fiir die als Autorin
Schulz’ Lebensgefihrtin Delia
Wiillner verantwortlich zeich-
net: Die Stadt San Al'Dogan
wurde auf einem riesigen Pfahl
errichtet und vermag nur dank
des seit Generationen von Bau-
meister zu Baumeister weiter-

/'&\

gegebenen Wissens ihr Gleich-
gewicht zu halten. Kein Wun-
der also, wenn der amtierende
Architekt (derzeit ein gewisser
Gorgon) stets der michtigste
Mann weit und breit ist. Kein
Wunder aber auch, daB sich die
alte Hexe Wandora ausge-
rechnet ihn fiir ihre experi-
mentelle  Seelenwanderung
aussucht. Und wiihrend Wan-
doras Geist jetzt in Gorgons
Korper wandelt, muB sich des-
sen Vormieter nun eine neue
Heimstatt suchen. Er findet sie
im Kopf der Hauptfigur Jilf,
was allerlei Verwicklungen zur
Folge hat — sei es hinsichtlich
Jilfs Beruf als ,Bungeefi-
scher”, sei es beziiglich seiner

gerade aufkeimenden Roman-
ze mit der schonen Shadah.
Und als dann der verhexte
Baumeister mit allerlei absur-
die gesamte

den Projekten

Sehr herzig,
die Alte...

Pas Covergibt's
auch }f

Stadt gefihrdet,
spitzen sich die

Ereignisse dra-
matisch zu...
Nicht ganz so

dramatisch sind

Fischen per Bungeeseil

die technischen
Schwichen dieses CD-Comics.
So sind erst mal nur 256 Far-
ben moglich, alles andere quit-
tiert das Programm unweiger-
lich mit Grafikfehlern. Und
auch die SGi-gerenderte Ka-
merafahrt rund um die Pfahl-
stadt kann nicht so recht iiber-
zeugen. Doch was macht das
schon, wenn man neben einer
atmosphdrischen Gerduschku-
lisse noch ein kleines Fotoal-
bum mit privaten Aufnahmen
der Kiinstler sowie einige in-
teressante Bleistift- und Tu-
sche-Vorzeichnungen erhilt?
Zumal die Maussteuerung kei-
nen Grund zur Klage bietet

Am Anfang war die Skizze

und fiir echte Liebhaber auch
eine auf 500 Stiick limitierte
und mit einer signierten Auto-
grammkarte versehene Samm-
lerausgabe vorliegt.

Ein originelles und. wahrhaft
multimediales Projekt mit klei-
nen Schwiichen also. Fiir Co-
mic-Fans aber vermutlich
trotzdem ein MuB. (mz)

Der Computer-Comic

fos und

¢ Comicad-

ale Bilderheft benitigt
sumindest cinen 486 DX mit 8
MB RAM, Doublespeed-Lauf-
rk. W Windows™ und ¢
der Sound- hzw. Gralfi
Karte.




o ,,ClvNet”
, MicroProse schon den Nachfolger zu Sid Mei-

machten Rechnern.
l’n,—.u‘.

ist noch kein halbes Jahr alt, da streut
ers digitaler Volkerkunde unter das kundige

Digi-Volk. Und der hat’s wieder in sich — aller-
dings nur noch auf mit ,,Windows” urban ge-

4 .'l W

ihrend die Netzwerkfassung

S AR N
des fiinf Jahre alten Kultpro-

‘ ‘ gramms inhaltlich kaum

Neues bieten konnte, ist bei Civilization II
eigentlich nur noch das Grundkonzept das
alte: Wieder beginnt man im Jahre 4000
vor Christi Geburt mit dem rundenweisen
Aufbau eines wind- und wetterfesten Im-
periums und begleitet seine Schiitzlinge
durch die Jahrhunderte bis hinein ins Ra-
ketenzeitalter.

Auch die Zweitzivilisation nimmt ihren
bescheidenen Anfang mit einer einzigen
Siedlereinheit und der Griindung eines
Dérfchens auf der naturgemil noch kaum
erforschten (und daher weitgehend
schwarzen) Landkarte. Sobald sich die
imperiale Urzelle ein wenig ausgedehnt
hat, werden weitere Siedlertrecks aus-
geriistet, die ihrerseits Strafen und Be-
wiisserungsanlagen bauen — oder aus-
wandern, um eigene Stidte zu griinden.

Hier wie dort lassen sich nach und nach
Kornspeicher, Marktplitze, Tempel,
Aquiidukte, Banken etc. errichten, denn
nur ein blilhendes Gemeinwesen kann
sich die Abgaben fiir alle erforderlichen
Investitionen leisten. Was die Form der
Regierung betrifft, kann sie je nach dem
Entwicklungsstand wechseln. Und nicht
nur im AuBenhandel hat eine Demokra-
tie bekanntlich die besseren Papiere als
etwa iiberholter Despotismus.

Ganz ohne Militir kommt aber selbst die
Schweiz nicht aus, und die hat nicht mit
bis zu sieben Konkurrenten (oft wort-
waortlich) zu kimpfen. Der Spieler schon,
also sollte er an den Aufbau der unter-
schiedlichsten Einheiten denken: Vom
einfachen Soldner iiber Kasernen und
eine Luftwaffe samt Stealth-Bombern bis
hin zur Atommacht ist mit der Zeit alles
moglich. Das weil} freilich auch der
Feind, mit dem sich voriibergehend
Biindnisse schlieBen oder der Austausch
von Technologien vereinbaren lassen.
Schon von daher ist gezielte Forschung
hier unverzichtbar, denn wer nicht erst
mal das Rad erfindet, der wird seinen
Nachbarn auch nie eine Dampfmaschine
offerieren konnen. Von Kernkraft, der
Raumfahrt und dem einen oder anderen
Weltwunder ganz zu schweigen...
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Zivilisation fiir
Fortgeschrittene

Science Advisor

R 1 recommend we develop Democracy so
that we ran build: Statue of Liberty.

Democracy

B conorics

Feudalism

Polytheism

Sanitation

‘Warkl

=8| x|
Game Kingdom View Orders Advisors World Cheat Civiopedia

5|

Military l Science Trade

Axis Map

Werld

[Foregn | _[imgel]

Allitude No complainls, aoble leader,

O

Die ganze
Welt auf
einen Blick

Die fiinf Berater




S Mese on 11
Gome Kngdom Vew Qe Advsan Wod
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Kein schoner Land...
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Die Komplexitit dieser Weltensimulation
war bereits in der Urversion beachtlich und
hat eher noch zugenommen, weshalb ins-
besondere Einsteiger fiir die diversen Op-
tionen dankbar sein werden. So ldt sich die
Gegnerintelligenz sechsfach staffeln, der
Zeitpunkt des Einstiegs, die Grofe der
Landkarte und die Aggressivitit umher-
streunender Barbaren sind einstellbar.
Auferdem wurde ein umfangreiches Cheat-
Menii implementiert, das die Ergebnisse
ganzer Forschungsgebiete vorab zur Ver-
fiigung stellen oder Feinde eliminieren
kann. Die Geographie wiederum It sich
mittels des eingebauten Editors den eige-
nen Bediirfnissen anpassen. Selbst die Be-
schriinkungen einer bestimmten Regie-
rungsform, die Angriffsvariablen und vie-
les mehr darf man komfortabel abidndern,
und wer das Besondere liebt, kann das alte
Rom zivilisieren oder sich im Zweiten
Weltkrieg austoben.

All das findet nun mit Hilfe griindlich tiber-
arbeiteter Meniis in leidlich hiibscher Iso-
Grafik statt, und als Belohnung fiir jedes er-
schaffene Weltwunder winkt ein nettes
AVI-Video. Die fiinf Berater fiir Militir,
Wissenschaft, Handel, AuBen- und Innen-
politik geben derweil in ordentlicher
Sprachausgabe manch witzigen Kom-
mentar und manch hitzige Diskussion zum
besten, dazu kommen solide CD-Tracks.
Bei der seit jeher exquisiten Maussteuerung
waren weniger Verbesserungen als bei der
seinerzeit recht tristen Prisentation erfor-

derlich; lediglich um die bereits aus ,,Civ-
Net” bekannte Zoomfunktion des Spielfelds
hat man sie bereichert.

Die wahren Veredelungen sind somit im
Gameplay zu finden. Beispielsweise kann
jetzt abgefragt werden, welche Entwick-
lungen erforderlich sind, um eine be-
stimmte Einrichtung oder Einheit zu pro-
duzieren. Jede dieser Einheiten verfiigt nun
neben ihren individuellen Hitpoints auch
iiber eine festgelegte Feuerkraft, was er-
folgreiche Angriffe von Speertriigern gegen
High-Tech-Panzer sinnigerweise komplett
unterbindet. Zudem laBt sich die Stadtent-
wicklung (wie ebenfalls in der Netzwerk-
fassung vorgemacht) in ziviler wie auch mi-
litdrischer Richtung automatisieren. Ent-
wicklungsfihige Gruppierungen, aus denen
sich im Laufe der Zeit Ingenieure oder
Spione rekrutieren, sorgen dariiber hinaus
fiir vollig neue Moglichkeiten vom Brun-
nenvergiften bis hin zum atomaren Erst-
schlag. Aber auch fiir Verhandlungen ste-
hen nun mehr Optionen offen, etwa, um
mal einen kurzfristigen Waffenstillstand be-
schlieBen zu kénnen. Last but not least hat
man ein gutes Stiick ,,Railroad Tycoon™ mit
eingebaut, denn endlich diirfen Karawanen
und LKWs unterschiedliche Giiter befor-
dern, wodurch der Spieler adiquat auf An-
gebot und Nachfrage reagieren kann.
Freilich war das jetzt nur ein winziger
Bruchteil der alten und neuen Qualititen
von Civilization II, denn samtliche Features
finden noch nicht einmal im dicken Hand-

buch-Wiilzer Platz. Und damit ist diese Si-
mulation der wiirdige Nachfolger eines
grofen Klassikers: Die vielen Fans des
Vorgingers werden von der ungeheuren
Spieltiefe ebenso begeistert sein wie jeder
Neuzivilisator! (mic)

Civilization IT
(MicroProse)

7 | I5 GRAFIK 64%
i OUND 72%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 91%

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

ab 6 Jahren
variabel
ca. 99.- DM

Ab einem 486

8MB RAM, 37MB
SPEICHE] auf der HD

Alle zu ,, Windows"
bzw. ,Win 95" kom-
patiblen Karten

AUSGABE: Komplett deutsch




Hartniickig hilt sich das Geriicht, ein Spieleredakteur habe einen
Traumjob inne — da mufite wohl erst diese originelle Wirtschaftssim von
Greenwood kommen, um das Gegenteil nachzuweisen. Oder doch nicht?

Michaels Reich!

Umfangreiche Recherchen bei
deutschen Fachzeitschriften fiihr-
ten hier zu sehr realistischen (edi-
tierbaren) Markt- und Personen-
daten. Zudem wurden etwa 250
Testseiten der mittlerweile ein-
gestellten ASM eingescannt, und
die vom Rechner betreuten Kon-
kurrenten wie etwa der PC JO-
KER verfiigen groBtenteils iiber
.echte” Mitarbeiter. Na, dann
machen wir uns mal an die Ar-
beit...

Nach einem rund zehnminiitigen
Video aus den Gemiichern einer
real existierenden Redaktion diir-
fen ein bis vier Mochtegern-Her-
ausgeber zur Tat schreiten: Bis zu
drei Magazine sowie zahllose
Sonderpublikationen wollen kon-
zeptioniert und iiber einen Zeit-
raum von zehn Jahren (1986 bis

Mehr Gehalt.....!?

Welches Layout darf s denn sein?

1995) hinweg am Markt etabliert
werden. Innerhalb monatlicher
Runden ist dabei zunichst einmal
in Echtzeit zu entscheiden, wel-
che der fiinf Systeme PC, Amiga,
C64, Schneider und Atari ein
Heft beriicksichtigen soll. Dann
stellt man Mitarbeiter ein, deren
Gehaltsvorstellungen ebenso un-
terschiedlich sind wie ihre Qua-
litidten. Bei den Redaktionskon-
ferenzen konnen mittels
Anklicksitzen nun Vorschlige
eingereicht werden; etwa beziig-
lich der Einfiihrung neuer Ru-
briken. Und falls auch die Ein-
richtung einer Hotline nicht genii-
gend Kaufanreize liefern sollte,
ist die Hausbank gerne bei der Fi-
nanzierung einer Werbekampa-
gne behilflich.

Die meiste Arbeit macht hier aber

Kein Grund zum Meckern

die im ,,Drag & Drop”-Verfahren
durchzufiihrende Zuteilung der
Ressorts (Hardware, Interviews
etc.) und Spielemuster an die ein-
zelnen Redakteure. Aus Kosten-
und Gestaltungsgriinden diirfen
Seiten auch noch gekiirzt werden,
bevor das Magazin bei frei wiihl-
barer Auflage und mit einem von
acht vorgegebenen Layouts in
Druck geht. Wer jetzt noch die
vielen ulkigen Zwischenereig-
nisse iibersteht, kann sich zuriick-
lehnen und das runde Dutzend
miBig animierter, aber launig ge-
zeichneter Bilder sowie sechs
poppige Melodien genieBen.

Dennoch: Der Weg zum Ruhm ist
hier ein relativ kurzer, und die viel
gepriesene Realititsniihe erschopft
sich weitgehend im Datenmateri-
al — Mag!!! ist eine der iiblichen

In den Meniis wird abgedunkelt

Mitarbeitervorschliige

Wirtschaftssimulationen mit einer
eher uniiblichen Thematik. Dal}
der wahre Redaktionsalltag nicht
halb so spaBig ist, muf} aber kein
Nachteil sein... (md)

Mag!!!

(Greenwood)

Unterhaltsar ilation eines

Computerspielver

GRAFIK 62%

SOUND 55%

STEUERUNG 76%

MOTIVATION 74%
4 ?
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USK-Freigabe: o. Alterbesch.
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis:

Ab 8 MB RAM, 15
MB auf der HD

SB/Pro/16/AWE
32,Soundscape, Pro

Audio 16, Roland
RAP-10, Adlib Gold

EINGABE: Maus
AUSGABE: Komplett deutsch




In Konkurrenz zu drei Mitbewer-
bern und mit einem genretypisch
kargen Startkapital sollen hier
Handelsrouten zwischen den Sy-
stemen einer zufillig generierten
Galaxie etabliert werden. Dazu
wollen Landekonzessionen bei
den Inhabern der Gestirne einge-
holt (heute schon mit einem Ali-
en gefeilscht?) und eine Raum-
flotte aufgebaut werden.

Fiir jede Strecke darf man den
passenden Kreuzer konstruieren,
wobei Grofle, Antrieb, Bewaff-
nung und Schutzschilde nach dem
aktuellen Stand der Technik feil-
geboten werden — auch spiitere
Modernisierungen sind méglich.
Noch mehr Gedanken sollte man

Im Friihjahr 1992 beschriinkte man sich bei Impressions
unter dem Titel ,,Air Bucks” noch auf den Lufthandel,
doch der Nachfolger greift gleich nach den Sterntalern —
das sieht Konzernmutter Sierra sicher gerne...

sich iiber eine genaue Routen-
planung machen, denn nur wer
Ladung, Flugstrecken und
Schiffsreichweiten optimal auf-
einander abstimmt, hat eine Chan-
ce gegen die clever agierende
CPU-Konkurrenz. Falls das
Frachtangebot irgendwo voéllig
ungeniigend scheint, wiire iiber
die Errichtung von Fabriken
nachzudenken, wie man hier
tiberhaupt viel Arbeit fiir die grau-
en Zellen findet: Finanzberichte,
Bankgeschiifte und Aktienmanage-
ment wollen ebenso bedacht sein
wie das eventuelle Anheuern von
Space-Piraten. Und sollte mal ein
eigenes Schiff angegriffen wer-
den, stehen von der Flucht iiber

den Kampf bis hin zur Ka- |}
pitulation verschiedenste (8
Optionen offen. Die Ge-
fechte, deren Ergebnis sich auto-
matisch aus der Ausstattung der
beteiligten Kontrahenten errech-
net, werden dabei als Render-Se-
quenzen gezeigt.

Auch auf zwar wenig spekta-
kulire, handwerklich aber solide
Videos darf man sich freuen, und
zwar immer dann, wenn Ange-
stellte die neuesten (Hiobs-) Bot-
schaften durchgeben. Der Sound
aus Musik, Effekten und Sprache
klingt gleichfalls nicht iibel, der
Maussteuerung merkt man aller-
dings noch ein biichen die einst
firmentypische Uberkomplexitiit

Mitten im Weltraum

Planet von oben

an. Insgesamt geht die Préisenta-
tion fiir eine Simulation dieser Art
aber durchaus in Ordnung, genau
wie das Echtzeit-Gameplay —
nicht zuletzt aufgrund komfort-
betonter Features wie einer varia-
blen Uhr und der Pausefunktion.
Fazit: Schon weil es nicht iiber-
miBig viele galaktische Handels-
imperien fiir den PC gibt, diirfen
Freunde des Genres bei Space
Bucks bedenkenlos einchecken.
(n)

Space Bucks

(Sierra/Impressions)

GRAFIK 70%
SOUND 72%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 74%

Q2

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
9

Alle zu Windows 3.1
und,,Win 95 kompatiblen

Komplett englisch;
deutsche Version in
Vorbereitung




Auch unter der neuen Flagge verlassen
sich die US-Dynamiker wieder ganz auf
das alte MetalTech-Szenario: Nach wie
vor erwehrt sich die Menschheit mit
HERCS (so heif3t hier, was bei der Kon-
kurrenz als BattleMechs liuft) der Be-
drohung durch die Cybriden. Gegen die-
se Digi-Intelligenzen zieht man als Pilot
Riesenroboters in klassischen
Eskort-, Aufkldrungs- oder schieren Bal-
lermissionen zu Felde, grast alle Weg-
punkte ab und rettet auch mal ein paar
Kollegen. Dazwischen gibt’s knappe
(De-) Briefings, die Moglichkeit, Mit-
ldufer zu befehligen und/oder den eige-
nen Stahlkolof zu reparieren — sollte es
die Materiallage zulassen, diirfen auch
neue Waffen oder gar eine ganz frische
Killermaschine gebaut werden.

Wie es sich fiir eine Simulation gehort,
konnen statt der Gesamtkampagne auch
Einzelmissionen oder Ubungseinsiitze
mit abdnderbaren Variablen beziiglich
Munitionsvorrat, Stabilitit des Gerits,
Gegnerstirke und Tageszeit absolviert
Und wie es sich ebenfalls
gehort, wurde die Prisentation gegen-

eines

werden.

iiber dem Vorginger aufgewertet: Ge-
birge, Steppen etc. sind nun wesentlich
schoner texturiert, die Gegner hat man
flotter animiert, und an engen Schluch-

Was
Jahr

ht ganz gelang, das soll nun

der Sierra-Nachfolger richten: Unter
,,Windows 95” marschieren riesige
Kampfmaschinen auf, um die ,,Battle-
Tech”-Konkurrenz

plattzuwalzen.

Dosendffner gefillig?

ten und Gebiudekomplexen herrscht
kein Mangel mehr. Auch die Qualitit der
AVI-Videos weily zu gefallen, allerdings
kommen darin nur 256 Farben zum Ein-
satz. Von der CD wurde akustisch eben-
falls nicht voller Gebrauch gemacht,
weshalb der Sound trotz Sprachausgabe
kaum als orchestral bezeichnet werden
darf.

Wichtiger sind hier aber ohnehin die in-
tuitiv beherrschbare Steuerung und das
deutlich abwechslungsreicher geratene
Missionsdesign — hohe Gebirgsziige und
darin versteckte Tiler lassen die ,,Allein-

auf-weiter-Flur-Gefechte” von einst

schnell vergessen. Schade bloB, daf auch
Earthsiege 2 immer noch das letzte
Quentchen Atmosphire fehlt; hier wiiren

Feuer reihigt... ]

Wo ist der Feind?

eine griffigere Story und etwas mehr
Drumherum hilfreich gewesen. Weil das
aber auch fiir ,Mechwarrior” gilt, hat
Sierra nun letzten Endes doch die Ka-
none leicht vorne: Die hiesigen Blech-
schiden sind einfach sehenswerter. (mic)

Earthsiege 2

(Sierra)

GRAFIK 86%
SOUND 72%
STEUERUNG

Alle zu , Windows 95* kompatiblen
Soundkarten

Tastatur, Maus, Joystick, CH-
Flightstick Pro, Thrustmaster

{omplett englisch, eine deutsche
n und eine Fassung fiir ,Win
3.1*sind in Vorbereitung
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das zweite

Sechs Jahre ist es her, daB Dyna-
mix den Vorflieger startete:
Raider heifit lingst Twix, Dyna-
mix firmiert unter Sierra, und
,,Warzenschwein”
hebt nur noch unter ,,Win 95” ab.

Kanonenboot in Seenot

Auch der Feind ist nicht mehr der alte,
denn als Pilot Jack Haggart macht man hier
in Diensten der streng geheimen Staffel
..Silent Thunder” Jagd auf kolumbianische
Drogenbarone, tritt im Persischen Golf ge-
gen groenwahnsinnige Diktatoren an oder
befehdet die korrupten Familienclans
Nordkoreas. Pro Einsatzgebiet hat der Pan-
zerknacker stets acht Missionen mit jeweils
einem Primir- und einem Sekundirziel zu
bewiltigen. Deren Spektrum reicht von der
Luftunterstiitzung fiir Bodentruppen oder
Konvois iiber das Zerbrgseln bestimmter
Briicken oder Kanonenboote bis hin zur
eleganten Eliminierung gepanzerter Li-
mousinen oder ganzer Kokainkiichen nebst
benachbarter Hazienda. Kein Wunder, daB
der Flieger neben der iiblichen Standard-
bewaffnung (Bordkanone, Mavericks,
Sidewinder etc.) auch eine gehorige Por-
tion Napalm an Bord nehmen kann.

Vor jedem Einsatz darf der Schwierig-
keitsgrad in weiten Grenzen selbst be-
stimmt werden: Unverwundbarkeit und un-
limitierter Munitionsvorrat stehen ebenso
zur Disposition wie die (dreifach variable)
Clevernef} der Gegner. Auf der anderen
Seite lassen sich aber auch alle Missionen
zu einer Kampagne zusammenfassen, wo-
bei der Erfolg bei den vorangegangenen
Auftrigen dann den Verlauf der nachfol-
genden Einsiitze beeinfluft. Stets ein vol-
ler Erfolg ist jedoch die 3D-Grafik, denn
aus dem Cockpit bekommt man wunder-

Der Himmel iiber Nordkorea

schine und voll texturierte Fluggebiete zu
sehen — zusammen mit den schicken Ge-
béuden, Fahrzeugen und Explosionen kann
hier fast schon von Fotorealismus gespro-
chen werden. Dazu himmert knallharter
Gitarrensound von der CD, gepaart mit ein
paar folkloristischen Einlagen, glasklarer
Sprachausgabe und tollen Effekten.

Nur mit der fiir das Genre ungewdhnlichen
Steuerung werden sich alte PC-Piloten erst
mal anfreunden miissen, aber das war ja
beim Vorflieger nicht anders. Und genau
wie damals warten auch hier wieder jede
Menge Spielspall und durchdachtes Mis-
sionsdesign. In der Summe ist Sierra also
eine Flugsimulation der Spitzenklasse ge-
lungen, die nicht nur inhaltlich iiberzeugt,
sondern bei der Prisentation sogar Uber-

Hazienda voraus! l

Zoff am Golf

flieger wie ..TFX: Eurofighter 2000” auf
die Ringe verweist! (mic)

Silent Thunder

(Sierra)

GRAFIK 88%
SOUND 85%
STEUERUNG 81%
MOTIVATION 88%

(ede
(i \l?

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel

Alle zu ,Win 95* kompatiblen Kar-
ten, CD-Audio

Tastatur, Maus, Joystick

Komplett englisch, eine deutsche
Version und eine Fassung fiir \Win-
dows 3.x“ sind in Vorbereitung




Die X-Akten von EA bear-
beitet ein telepathisch be-
gabter Schniiffler, an dem
Scully & Mulder ihre Freu-
de hiitten — denn nur die bei-
den FBI-Agenten wiirden
sich in diesem wirren Spiel-
Film dauerhaft zurechtfin-
den.

Mangels Vorbildung hat un-
sereins es da nicht so leicht:
Wenn Eric Fox auf Mordersu-
che geht, kann er etwa durch
die Augen anderer An- und
Abwesender sehen und sogar
deren Gefiihle beeinflussen.
Zudem verrit ihm die bloBe
Beriihrung eines Gegenstandes
Niheres iiber dessen Vergan-
genheit. Schon fiir ihn, doch
den Spieler macht das viele
. Psycho-Zapping” bald ganz
kirre.

Der interaktiven Video-Aben-
teuern oft gemachte Vorwurf

|

RTUAL
ORPORATION

Kapelle, bitte einen Tusch:
Unter ,,Win 95"’ wartet hier
das erste sprachgesteuerte
Adventure - und die Kom-
mandovergabe via beigeleg-
tes Mikro klappt astrein!
Ansonsten klappt hier frei-
'lich so gut wie nichts...

mangelnder Interaktion greift
bei Psychic Detective also
nicht, auch weil spontan zu fal-
lende Entscheidungen perma-
nent den Fortlauf der Ge-
schichte dndern. Ja, nach dem
unvermeidlichen Brettspiel ge-
gen den Oberschurken stehen
insgesamt 14 mogliche Ab-
spidnne offen! Auch sind die

(nicht untertitelten) englischen
Filmsequenzen sehr hiibsch in
Szene gesetzt und von guter
technischer Qualitit. Dazu
kommt eine durchaus ordent-
liche Steuerung iiber Maus
oder Tastatur. Wenn der Spal}
dennoch bald auf der Strecke
bleibt, dann weil man wegen
der hier allgemein vorherr-
schenden Verwirrung bald nur
noch aufs Geratewohl drauf-
losklickt.

Fazit: Schrilles Video-Enter-

Was sagt man dazu?

Sdmtliche Aktionen in den
flissig gescrollen SVGA-
Locations lassen sich also
miindlich einleiten, wobei
die Spracherkennung selbst
vor lingeren und im Dialekt
vorgetragenen Sitzen nicht
kapituliert. Wenn der Reiz
daran dennoch schnell ver-
fliegt, dann weil das Pro-
gramm vor jeder solchen
Eingabe per Mausklick
wvorgewarnt” werden muB.
Und natiirlich wegen des

K
N

A

1%

) ARIP 4

_
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kaum vorhandenen Game-
plays:
Laut Anleitung soll der Spie-
ler die Karriereleiter in einem
Konzern hochfallen und ne-
benbei noch einen Morder
fassen. Laut Test darf er aber
bloB andauernd Multiple-
choice-Fragen beantworten
und witzlose Sub-Games
(etwa ,,Pong™!) auf Shareware-
Niveau zocken. Dazu gesellen
sich immer gleiche und sehr
kurze Geriuscheffekte, ermii-
dende Begleitmusik sowie ein
paar auf den herumstehenden
Biiroterminals abgespulte Vi-
deos der eher statischen Art.
Kurzum, Virtual Corporation
ist mehr Argernis denn mul-
timediale Revolution, wovon
auch die stark eingeschrinke
Save-Option und der soforti-
ge Bildschirmtod bei jeder
falschen Antwort zeugen.
(ole)

tainment fiir iibersinnlich be-
gabte Spieler. (mz)

Psychic Detective
(Electronic Arts)

GRAFIK 78%
SOUND 72%
STEUERUNG 66%
MOTIVATION 48%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwlerlgkeit. fiir Fortgesch.
Prei ca. 99~ DM

8 MBRAM, 21 MB
auf der HD

Soundblaster und Kompa-
ible. Gravis Ultrasound
Tastatur, Maus
Deutsche Anleitung,
Spiel englisch

Virtual Corporation
(Microforum)

GRAFIK 69%
SOUND 62%
STEUERUNG 76%
MOTIVATION 19%

USK-Freigabe: mcm g
Schwlerigk

Ab einem 486 DX/50,
besser ein P90
Ab8 MB RAM, besser

Al]ezu Win 95" kom-

atiblen Karten
Maus, Tastatur, Joy-
stick, Mikro

AUSGABE: Komplett englisch

q
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Kurz vor seinem Tode beendete SF-Autor
Roger Zelazny sein letztes Werk — und das
war kein Buch, sondern ein Grafikadven-
ture! Hier der Test zum digitalen Ver-
miichtnis des populiiren Literaten.

Ein Reflektorschild leistet gute Dienste

B

Guter Rat ist nicht teuer, man frage einfach den Bordcomputer

Zusammen mit Jane Linskold
schrieb Zelazny eine Story, die
sich mit seinen Lieblingsthe-
men Unsterblichkeit und Mini-
Universen beschiftigt. Sieben
dieser Taschenwelten werden
hier von einer Stasis bedroht
oder stecken schon mittendrin,
was der Raumfahrer Rene Kor-
da verhindern bzw. wieder
riickgéngig machen soll. Dabei
sind ihm der Spieler, sein
Schiff und vor allem dessen in-
telligenter Bordcomputer Jester
mit Rat und Tat behilflich.

Das Gameplay gliedert sich in
(allerdings nicht linear aufge-
baute) Missionen, withrend de-
rer man fremde Welten be-
sucht, um dort die bekannten
Aufgaben zu erledigen: Via
Maus werden Multiple-choice-
Unterhaltungen gefiihrt, aller-
lei Items aufgeklaubt und so
diverse Riitsel gelost. Zu wich-
tigen Dingen bekommt man ei-
nen Text auf den Screen, die
Iconleiste samt Inventory ist
einblendbar. So eng sich die
Technik also an einen etwas
iiberholten Genrestandard hilt,
so weit spannt sich der Hand-
lungsbogen: Renes Reise fiihrt
in die unterschiedlichsten Uni-
versen; etwa zu Auras, einer
Wiistenwelt wie aus Tausend-
undeiner Nacht. Oder nach
Urbs, wo man statt auf
Dschinns dann auf die Robot-
Wiichter einer untergegange-
nen Hochtechnologie trifft.

s

Grafisch beherrschen aber un-
inspiriert gerenderte Charak-
tere und lieblose Animationen
in 256 SVGA-Farben das Bild
dieser Zukunftsvision. Besser
weill schon die englische
Sprachausgabe zu gefallen,
insbesondere weil Brent Spiner
(allen Trekkies als Data der
zweiten Enterprise-Generation
bekannt) einer der Hauptfigu-
ren seine Stimme lieh. Auch
der Soundtrack ist sehr at-
mosphirisch geraten, withrend
die Steuerung doch zu wiin-
schen iibrig 1dBt: Acht Akti-
ons-Icons sind heute kaum
noch als komfortabel zu be-
zeichnen — erst recht nicht,
wenn der Held so oft und ger-
ne stirbt wie hier.
Weil aber die recht unter-
schiedlichen Aufgaben und die
packende Story fiir Abwechs-
lung sorgen, ist Chronomaster
letzten Endes eben doch kein
Reinfall. Auch wenn sich die
Zelazny-Fans zum Abschied
von ihrem Idol wohl etwas
mehr erhofft hitten als dieses
kaum herausragende Adventure.
(mash)

Chronomaster
(Capstone/IntraCorp/Dreamforge)

Futuristisches Point & Click-
Abenteuer in memoriam Roger
Zelazny.

GRAFIK 68%
SOUND 75%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 72%

o [

[ USK-Freigabe: ab 12 Jahren |
Schmerigkelt' fiir Fortgesch.
ca. 89~ DM

1CD

Ab einem 486 DX/33

4 MB RAM und bis zu
5 MB auf der HD

SVGA

DATENTRAGER:

GRAFIK:

- |'.mr\ :

B SB/Pro/[GAWE S, |
Soundscape, Ultra-
sound, Pro Audio 16

ABE: Maus, Tastatur
AUSGABE: Komplett englisch
N
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Ganz so schlimm wie der von

Sony vermurkste ,,Johnny
Mnemonic” ist Mindscapes
futuristischer Spiel-Film zwar
nicht, aber allzuviel sollte
man sich auch von diesem
Actionadventure nicht er-
warten.

Seit seiner Schonheitsoperation
irrt der vom Spieler betreute
Cop mit dem Gesicht des von
ihm gesuchten Schwerkrimi-
nellen Angel Devoid durch die
StraBen von Neo City. Die
Konsequenzen der Chirurgen-
arbeit sind teuflisch, denn jetzt
besteht die Welt fiir den Helden
mit dem ,.Engelsgesicht’” prak-
tisch nur noch aus Feinden —
echten und falschen...

Die gefilmten Ortlichkeiten

werden via Point & Click be-
sucht, um dort kleine Anklick-
satz-Gespriche mit zahllosen
Kaputniks zu fiihren. Aber da
in Neo City bereits zogerliche
Antworten schnell zum Bild-
schirmtod fiihren (von falschen
ganz zu schweigen), hilt man
sich bald an die Faustregel

IV'icﬂ

,Erst schiefien, dann fragen”.
Das geschieht in Echtzeit mit-
tels einer etwas storrischen
Maus; anschliefiend erleichtert
man die nun recht schweigsa-
men Gespriichspartner um mit-
gefiihrte  Chipkarten  oder
Schliissel.

Keine sehr tiefgriindige Zu-
kunft also, die uns Mindscape
hier eroffnet. Aber dank langer
Kamerafahrten und diisterer
Musik immerhin eine ordent-
lich prisentierte. Blof kann ihr
Gameplay letztlich halt weder
Aktionisten noch Abenteurer
befriedigen. (md)

Der Charme dieser
Bardame ist todlich

Angel Devoid
(Mindscape)

Beinhartes, aber letzten

des doch (zu) schwaches SF-
Actionadv

GRAFIK 79%

SOUND 74%

STEUERUNG 55%

MOTIVATION 42%
C\

\\)
@X@H
USK-Freigabe: ab 18 Jahren

Schwierlgkelt fiir Kénner
ca. 99— DM

SB/Pro/I6/AWE 32, Pro
Audio, Roland RAP-
10/MT-32,  Soundscape,
Adlib Gold. General MIDI

Spiel englisch, Hand- ‘
buch deutsch

der

Theatralischer Gesang ertont
zwar auch im letzten Akt von
,»The Beast Within”, aber ein
ganzes Spiel, das auf einer
Oper basiert, war seit ,,Deus ex
machina” auf dem ZX Spec-
trum nicht mehr da!

Richtig, hier hat Maelstrom
(,.Midwinter”) das deutsche Hel-
denepos in der tonenden Version

von Richard Wagner zu ei-
nem Rollenspiel umge-
dichtet. Freilich blieb dabei
von der beriihmten Vorla-
ge nicht mehr viel iibrig: §
Es geht um den Schmied
Sigmund, der auszieht, um
dem bosen Konig Siggier
Saures zu geben und ne-

gegen Schwert oder Feuerball
kaum eine Chance. Und schlieB3-
lich entdeckt man mit etwas
Gliick den einen oder anderen
Mini-Dungeon zum Erkunden.
Zu sehen gibt's dabei die seit
Lords of Midnight” bekannte,
grob texturierte 3D-Optik sowie

benbei neun Unteraufga-

Ein Hiusl im Walde

do Domingo in die Arme von
Madonna treiben! (mic)

Ring der Nibelungen

(Psygnosis/Maelstrom)

n Rolli Wagner-Oper,

lem der Sound die erste

GRAFIK 59%
SOUND 84%
STEUERUNG 42%
MOTIVATION 36%
SV e

ben zu losen.
Dazu quatscht er
tiberall in der 3D-
Landschaft die Leute
an und sammelt Ru-
nen auf, die ihm wei-

verschaffen.  Zwi-
schendurch  schaut

Singt um Euer Leben!

auch mal ein Gegner
vorbei, hat aber in
den Echtzeitkiimpfen

teren Gespriichsstoff

miiBig gezeichnete Portriits. Die
deutsche Sprachausgabe ist or-
dentlich, dazu ertonen Aus-
schnitte aus der namensgeben-
den Oper.

Trotzdem wiirden wir eher zum
Kauf des Originals auf Audio-
CD raten: Die extrem gewoh-
nungsbediirftige Tastatur/Maus-
Steuerung und das extrem ode
Gameplay kinnten selbst Placi-

PRO? Ab einem 436 DX2/66
8 MB RAM, 20 MB auf
der HD

SB/Pro/I6/AWE 32, CD-

Audio
Tastatur, Maus
AUSGABE: Komplett deutsch




Auf nicht weniger als sechs
CDs kommt dieses Flirt-
Abenteuer von SillyWood
daher! Um so grober ist die
Enttiiuschung, daB die Klas-
seder M nicht einmal an
das Niveau des guten alten
Larry Laffer heranreicht.

Neun Jahre nach den ersten
Anmachversuchen des Sierra-
Schwerenoters ,,Leisure Suit
Larry” begibt sich nun also
auch Dusty Dimmer auf die
Suche nach der Traumfrau. Zu
finden hofft er sie in diversen
»Windows”-Locations, etwa
einem FitneBclub oder auf dem
Tennisplatz. Welche dieser
AVI-Videos gerade angesagt
sind, verrdt ihm das Telefon
oder ein Computer; zur Sache
geht’s dann via zehn Icons.
Sollte das Objekt der Begierde
auf die gestellten Fragen oder

Und ewig lockt das Weib...

abgelassenen Macho-Spriiche
abfahren, gibt es ein harmloses
Tiénzchen in Dessous zum be-
sten — andernfalls probiert man
es eben von neuem.

Zwar wurden die Clips in allen

X
D
“
1.3
1
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gingigen Farbtiefen ordentlich
digitalisiert, doch ansonsten hat
man heftig gespart: Drittklas-
sige Akteure und ein Skript mit
lahmen Gags reilen keinen
Hengst von der Leine. Zudem
leidet das Gameplay unter den
vielen Zufallselementen und
der Charmeur vor dem Moni-
tor unter nervtétenden CD-

Wechseleien. Ebenfalls auf

die Libido driickt hier, daB
aus den jeweiligen Icons
kaum auf eine erfolgverspre-
chende Taktik geschlossen
werden kann.

Was bleibt, ist eine karge Vi-
deo-Version von Larry — zu-
wenig, selbst fiir Multimedia-
Casanovas. (mash)

Dusty in Action

\@"Q

Dusty Dimmer

(Pearl/SillyWood)
Multimedi
fiir unentwegte
GRAFIK 61%
SOUND 58%
STEUERUNG 46%
MOTIVATION 27%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Anfinger
rei ca. 39~ DM

Ab einem 386er
8 MB RAM, 12 bis 30
MB auf der HD

lle zu ,Windows* kom-
atiblen Soundkarten

AUSC Komplett deutsch

WELZNL SIS | DR Y W O R

Datenbank
mit ALLEN bisher

verdffentlichten Tips,
Cheats, Karten und
Komplettldsungen!

ultimedia-Game
von, mit und Gber die

Redakfion: eine gnadenlose

Gaudi
zum Ablachen!

olle Hintergrund-

Infos, heifie Demos,

Multimedia-Shopping
und und und!

Interaktives Video-
Interview mit Michael:

150 kluge Fragen —

50 dumme Antwortenl,

Interaktiver Ghost-
Comic mit Sound fiir
Gags ohne Ende!

2ur freien Verwendung
fiir Eure Briefhdgen,
GruBkarten efc.!

DIEFUOKERZCD

DAS ULTIMATIVE KULT-EREIGNIS
iir nur noch 29~ |l (zzgl. 6,50 DM Porto Inland/10,— DM Porto Ausland) bei:
DKER VERLAG
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Wie ihre NHL- und FIFA-Kol-
legen diirfen nun also auch die
Basketball-Stars der NBA aus
iiber einem Dutzend Kamera-
winkeln bewundert werden.
Der Ehrlichkeit halber sei al-
lerdings gesagt, da im Hin-
blick auf die Ubersicht und die
damit eng verbundene Spiel-
barkeit nur einige davon emp-
fehlenswert sind — der Rest
versteht sich eher als optisches
Beiwerk beim Betrachten von
Replays oder Schaumatches
des Rechners. Aber das ist
ebenso verzeihlich wie die je
nach gewihlter Perspektive et-
was grobpixeligen Sprites,
denn prichtige Zooms und
Schwenks sowie die iiberaus
realistischen Animationen sor-
gen dennoch fiir Begeisterung.
Das ganz groBe Staunen war-
tet freilich erst in SVGA, auf
hochster Detailstufe und unter
Beibehaltung von Spiegelun-
gen und Weichzeichner; sprich
auf einem Pentium 133. Live-
kommentare gibt es freilich
auch in einer solchen Highend-
Arena nicht, aber doch eine
feine Akustik aus Musik,
Sprachausgabe und Sound-FX.
Die Steuerung ist auch im
Jahrgang 96 noch beispielhaft,
schon weil per Adapter jeder
der maximal vier Teilnehmer
zum empfehlenswerten Pad
greifen kann. Vor allem aber
hat das Gameplay gewonnen,
denn die Teams wurden um
zwei auf nunmehr insgesamt
27 aufgestockt, und es kon-
nen eigene Spieler erstellt wer-

Konig der Ko

' Die Tabellenfiihrung auf Eis und Rasen hat Electronic

Arts erfolgreich verteidigt, jetzt schickt man auch die
Korbjiger in ein frisch renoviertes PC-Stadion — wo sie
einmal mehr zeigen, wer der Meister auf dem Parkett ist.

den. Taktiker diirfen zudem
am animierten Klemmbrett
Angriffs- und Verteidigungs-
strategien austiifteln, die sich
dann bequem via Funkti-
onstasten aufrufen lassen. Bei
der Aufstellung hilft ein so-
genannter Top-Form-Indika-
tor, und wiihrend der Pausen
stiirzt man sich nicht nur in
die altbekannten Statistikflu-
ten, sondern kann sein Fach-
wissen nun auch in netten
Quizfragen austesten. Und ne-
ben den unterschiedlichen
Mannschaftsstirken bestimmt
jetzt zusitzlich die in drei Stu-
fen einstellbare Clevernef3 der
CPU iiber den Schwierig-
keitsgrad mit.

Frische Korbleger aus der
Digi-Retorte

Der muB rein!

Ansonsten findet sich natiir-
lich eine ebenso beein-
druckende Optionsvielfalt wie
beim Vorginger, was die di-
versen Modi, Manipulationen
am Regelwerk oder der Spiel-
linge, Transfers und vieles

Die Basketball-
Raptoren

mehr betrifft. Kurz und sehr
gut: Der neue, alte Meister
kommt aus dem Stall von El-
ectronic Arts. (st)

NBA Live 96

(Electronic Arts)

mtcam unter den Bas

mulationen.
GRAFIK 80%
SOUND 75%
STEUERUNG 87%
MOTIVATION 89%
%
Co®
ks (?
USK-Freigabe: 0. Altersbesch)
Schwierigkeit: variabel

Ab einem 486 DX2/66,
besser ein P133

$§MBRAM,3bis20MB
auf der HD

VGA/SVGA

SB/Pro/16/AWE 32, Gra-
SOUND: vis Ulirasound MAX/ACE,

Ensoniq__ Soundscape
EINGABE: astalr, k




Versand Service @mblH

[ PC/IBM-Disketten

CD-ROM-GAMES

ALADDIN (DISNEY) DTANL 59.90
BATTLEBUGS KOMPL DT
35

E D
MASTER OF MAG!C KOMPL. OT.
MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5
MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.DT. 89,90
MEPHISTO GIDEON KOM|

MEPHISTO PG SCHACHSCHULE KOMPL. DT.
EEROKD KOMPL DEUTSCH 49'90

34,90

OSITION 1 oMm Sersc 89.90

ETURN TO 20RK DT ANL. 3.5° 19.90
mNG-w &) 19.90
REVANAGER KOMPL. DT, 3,6 19,90

R KOMSL DT 95 24,90
SUawAR INKL MISSION DISK KOMPL. DT 29.90
WILD WE JALD KOMPL. DEUTSCH 3,57 29.90

ACES DVER EUROPE uAssm SIERRA -
ACROSS THE RHINE KOM|

ACTION SOCCER DE
AR POWER

SR RGN or

ACERAIN 95

KP DT

(GEOW KOMPL. DELI

5/ xp“m_‘s«, oKS, nv[Nn JREK.D

ASCENDANGY KOMEL
AULT RIGS DT. HAN DEa
AoS

KOMPL. DEUTSGH
IS HBE DLS THTAN KOM. BT

BATTLEISLE 3 INGL. LOSUNGSBUC KD

Y- DT, ANL

{F BROTHERS COLLEGTION DT, ANL.
BLEIFUSS KOMPL. DT.

M F
CHRONICLES OF THE EWORD KOWFL DT %
CHAONOMASTER DT. ANL.

A 3 3
PANIAC MANSION
VIRLAND | KOMPL O w0
COMANGHE INKL MISSION 1 &3 KOMPL BT
COMMAND & CONGUER K.D. INCL. Loan‘.sw,u u o
cor " ONS/SCENERYS 29,90

N ENGL. VERS n 90
COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL. DT,
P

TION PAS
CONGIL DESCENT INTO ZINJ %
CONQUEROR AD 1086 KOMPL. DT.
ONQUEST OF THE NEW WORLD
CREATURE SHOG ANLEITUNG
CRUSADE - BREEHOD - HOMEL DT
CRUSADER, NO REMORSE KOMPL. DT

ot
QYEERMAGE DAPKLIGHT ANAKENNG- KOMPL DT
GreERsPERD |
CYBERSTORM
DAGGERFALL ch DEUTCH
INIVERSE K DEUTS!
CHVIAREE AUAE (DS Ko

TROL

OF TENTAGLE M. MANSION I1- KOMFL. DT
DEATH GATE DT, ANLEITU!

DEATHKEER AD 4D DT ANLETUNG

DER CLOU INKL. PROFI SCENERY KOMPL. OT
DER KAPITALIST (CAMTAUSMY KOMPL. DT,

DESGENT - LEVELS OF THE WORLD -
DESCENT 2 DT. ANL.
DESTRUCTION DENEV DT ANL
DIE BOX: INCL. BURNTIME/DYNATEC,
WHALES VOVAGE KOMPL DEUTSCH 1
DIE FUGGER 2 KOMPL_ DEUITSGH 7
JIE VER] PALLYE INKL GAMEPAD 4
IME CITY. KOMPL, DEUTSG B
DISCWORLD DT, ANL. 3
OPPELPASS (ANSTOSS + WORLD CUP} K.DT. &
2
&
2
1

88888

JRAGON LORE - LEGEND BEGINS ~ KOMPL. DT.
RUDENZRKEL KOMPL. O

REAM|
DUKE NUKEM 30 (SHARWARE)
UNE 2 & LURE OF TEMPTRESS
UNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT,
UNGEON KEEPER DOS/WINGS KOMPL. DT . 55
UNGEON MASTER 2 K X
M JIM -AcTVIS (ON- WIN 95 K.D. u,
=ARTH 98
ARTHORM M 2 (INKL. EWJ 1) DT. ANL % by
0CO THE DOLPHIN KOMPL. DT. .
LECTRONIC ARTS 10 PACK GOLLECTION
N RAE OE LUKE ART OF W
NTOMORFH - THE
P EXTREME GAMES. 5T ANLEVTUNG‘
VEN MORE INCREDIBLE MAGHIN
(TREME FINBALL O ANLETUNG
14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 90

8888

£ 5
g 535

uo

282288

Wiedemann.

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

FADE TO BLAGK KOMPL. DEU

FALGON 3 018 TORNABG. DT HANDBUCH
FANTASY GENERAL - SSI - .

FAST ATTACK_KOMPL. DT.

FIELDS OF GLORY. KOMPL o

FIFA SOCC

FIFAINT. SOGCER NCL GRAVIS GAVEE P AD
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPLOT.
FLIGHT UNLIMI
FLUGSIML
FLUGSIMULATOR

FLUGSIMULATOR 5. 1 SCENERY MADRID

FLUX DT. ANLEITL

FORMULA ONE CRAND PFIX DT ANLEITUNG
GRAND PRIX 2 KOMPL. DT.

FRARKENSTE - INTERPLAY - DA/WINGS

FREDDY PHARKAS DT ANI

FRITZ 4 (WIN) ~ CHESSBASE - KD

FRONTPAGE FOOTBALL 56 SEASON

FX FIGHTE]

GABRIEL KNGHT

GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN ~ KOMPL. DT

GAMETEK COLLEGTION INCL. ELITE 2.

FRONTIERY PROJEGT NOMADIMUMANS
GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D
GoBLliNS 3

Fre]

GONE Fl 39.90

GRANDF Pw« MANAGER (WINSS) KOMPL. DT. §9.90

HARDS 3

FARDBALL - 89,00

HARPOON DELUXE MULTMEDIA EDITION £9.90

H CK! (IKARIO! LDT. 79,9

HERC wss oF VIGHT & MAGIC KOMPL DEUTSGH 55 09
a

HisToRY 914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT. n %

TIOHLENWELT SAGA KOMPLET

HOT NEWS 2

HUGO Il ALLE NEUEN LEVELS KOMPL DT

IMPERIUM AOMANUM_KOMPL. DEUTSCH

INCA COLLECTION, KOMPL. DEUTSCH
INDIA 3 ADVENTURE KOMPL.OT
INDIANA JONES 4 FATE O A 1S

INDY CAR RACING (PAPYRUS)

INDY CAR RACING I

INFE

AME FROM THE DESERT

A i

sl »aNngu BROJECT TURBO
JUNGLE §

JURASSIE PArk

KAISER DE LUXE_KOMPL DT

KINGDOM O MAGIC KOMPL. DT.

KINGS QUEST 7 KOMPL. D

KIYEKO UND DIEBE DER NACHT KOMPL.DT
CK N PLAY GAME PACK

KOLUMBLS CHEIST OPH KOMPL 0T
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE -
CANBS OF LORE D AN
LANDS OF LORE 2 KO >Mr
- 6 COLLECT
u\sr DYNASTY b7
O KYRANDIA & HOOK
LEMMINGS 182
LINKS 386 INK
S 386 COGSHILL DURES Doy
EINKS 388 Couner AIVIERA C
LINKS 356 SCENERY DEVILS ISLAND
LITIL DIVIL
LODERUNNER -NETWORK- KOMPL
LOLLYPOP KOMPL. OT.
TEDEN KOMPL DT
LOST W Tive 182 UTSCH (SIERRA)
LOTHAR MATTHALS SUPERSOSCER, KOMIL O
LUGAS ARTS ARCHIVE | INKL. INDIANA JONES 4
AM & MAX / REBEL ASSAULT / D.0. TENTACLE
Luf‘AS ARTS TOP ROVENTONE L MDY .
- TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il
MAB NEWS INCL. EXTRABLA

DEUTSCH #
[

TRY CLUB

DEUTSCH

KOMPL. DT,
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,
STERNENSCHWE)® BATTLEISLE 2 KPL. oT.
MADTV2 KOMPL DEUTSC)

MA.G.| KOMPL. DT.
MAGIC, CARPET | KOMPL DEUTSCH
IAGIC CARPET PLUS KOMPL. D
MASTERPIECE O MENZOBERRANZAN /
L GADIM | FAVENLOFT 1421 DARK SUN 142
MASTEA OF MAG KOMPLDT
MECHWARRIOR 2 INCL_ EXPAN:
MEGHWARRIOR i EXPANSION S;T »\oww or
MECHWARRICR |l - CLANS K
STO GENIUS 20 DT ANDE
S ACHLEHRER KOMPL
MERLINS ZAHEER\EHR\ NG KOMPL DT #
MICROCOSM

MICROMACHINES

DT. ANLEITUNG.
OGY 13

MISSION camoAL DT AN

MONKEY ISLANDS Il KOMPI
MONOPOLY WESTWOOD) Ko
MYST inkl. smr:alsmnnsucn KoweL or.
NAPOLEONICS INKL. AUSTERLIT:

BORODINO & WATERLOO
NASCAR RAGING [PAYRUS) Ink. MAUSMATTE
NASCAR T
NBA JAM VOURNAMENT DT ANLEITUNG
NBA LIVE 96 DT. A
NEED FOR SPEED DY HANDBUCH
NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS

96 DT. HANI

NIGEL MANSEL PAGING DT, ANL.
NOCTROPOLIS KOMPL.
NORTH
OFFENSVE KOMFL DEUTSCH %
OLDTIMER DT,

ORGANIC ART - SCHEENSAVER KOMPL. DT.
PANIC IN THE PARK DT, M

RGENERAL DT

PANSERGENERAL 2 DT ANCEITUNG
PATRIZER KOMPL OT.

CHEA
Pty SENERAL 1

PERFECT PINBALL DT. Al

£GA TOUR GOLF 96 DTHANDRUCH

PGA TOUR GOLF 96 DAT A DISK DT ANL.
PHANTASMAGORIA KOMPL. Dt

PINBALL 95 (MAXIS) FULL TILT

PITFALL -MAYAN ADVENTURE: ‘Wi as) k or
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH %

29.90
35.90

69.90

79,90
£9,90

4990
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[ CD-ROM-GAMES

[ CD-ROM-GAMES |
0

POLE POSITION F1 KOMPL. DT, 89,9

POLICE QUEST COLLECTION 79.90
POLICE QUEST SWAT. DT. ANL. 78,90
POOL CHAMPI 9.90
PoruLOUS 1 APONERNONGER L Assit) DT . 20,90
ORRUPTION & LIES COLLECTION (VIRGIN)  54.90
POWERHOURE Y 120 SMULATION KWL T 9,50
RAGE D' 9,90

FANGE OF PERSIA COLLECTION 4.

ERISONER OF ICE KDT INCL LOSUNGSBUCH 50!
PRIVATEER - ANLEITUNG 9,90
PROJECT PARADIGE DT AN 9,00

DINBALL - THE WE - DT ANL 9,
PROTOTYPE KOMPL 24,90
PEYCHIC DETEGTIVE DT ANLENUNG 89,90
PSYCHO PINBALL 50
UANTUM GAT} 29,90
QUEST FOR GLORY 4 35,90
RADIX DT ANLEITUNG 54,90
RAN SOCCER KOMPL. DT. 79,90
{30 TRANER 1 KOMPL. O 4,00
0 TRAINER 2 KOMP 79.90
'MAN DT. ANLEIYUNG * 9,90
P HOND TV A00R D UXE 4,90
BAVENLOFT INKL MAUSMA‘TE 9,90
FAVENLOFT 2 PROPHET - DT ANL. 9,90
RENEL ASSAULT KP DT /D% UNTERTEL 9.90
REBEL ASSAULT ENGL. VERSION 9,90
REBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION UPDATEF. 69,90
RED GHOST KOMI 19,90
FEREGADE - BATTLE FOR JACOES STAR 4,90
RENEGADE - RETURN TO JACOBS STAR ~SSi- # 85,90

RELUNION

RIDDLE OF MASTER LU KOMPL DELITSGH
RIDGE RAGER DT. ANLEITUNG
FIPPER KOMPL.DT. »

RISE 2: THE RESURRECTION DT. ANL.

VERS OF DAWN DT ANLETTUNG #

FIDAD WARRIOR DT. ANLTIUNG

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL DT
AOBOT CITY

FOVAL FLUSHPINBALL DT ANCEITUNG

MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS: K. D.

SCHLEICHFAHRT KOMPL DEUTSCH %

SEALEGENDS KOWPL. DEUTSCH

SEAWOLF SSN

SECRET WEARONS OF ¢ CM Dlrrwarre

SENSIBLE GOLF DT. Al
SENSIBLE WORLD OF so'

SHADOWGA! KOMj

SHADOW OF THE COMET KOMPL DEUTSCH

SHANNARA KOMPL DEUTSCH
SHELLSHOCK_DT. ANLEIT

SHERLOCK HOLMES - LOST FLEs - cLassio)

CER KOMPL DT

IEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

IEDLER 2 KOMPL. D

1D MEIER CLASSIC o ECTION KOMPL. OF
MPL.

ENT STEEL KOMPL BT

TCLASSIC KOMPL. DEUTSCH

M CiTy 2600 60 COLLEGTION [Ome D

M CITY ENHANCED VERS. DT

M CLASSICS 2 INKL. SiM FAFM ) S EARTH
N

S EARTH CLASSIC KOMPL DEUTSCH

SIM ISLE - MAX|
SiM LFe GUASSIC KomPL DELTSCH
TOWER/ WINDOWS DTANL

ROEREF | KOMPL DELTSCH
ACEROR 2 KD INCL LOSUNGSS)
NDEF - DER AUFTRA( WPL DT,
mum DT. ANLEITUNG
KID DT ANLETTUNG

RS 96 _DT. ANLEITUNG 69,
PAGE ACADEMY DY AMLETUNG
PACE HULK CLASSICS

PACE MARIN ot 9
PAGE UEST 5 KOWPL. DEUTSCH 29,
PAGE GUEST 8 INCL L OSUNGSBUCH 39.90
PECIAL FOROES PLUS 50 GAMES 29,90
PORTS BUNDLE INKL. FIFA 85 S0CCH

GA TOUR GOLF 69

SPYCRAMT, THE GREAT GAME KoweL o * 85,90

STARCRUSADER KOMPL. DT. INCL. DATA 19

STAR TREK 25TH ANNN/SPRACHAUSGABE 24
TAR TREK EMISSARY COLLECTI 99
TAR THEK. TINAL UNITY GOLLEGTORS EOIT 99
TAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 69,
TAR TREK -JUDGEMENT RITES. (WHITE LABEL) 29
TAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. 69

A TREK: OMN I P E D 79,

STARDUST SUPER EomoN ‘oran 24
TEEL PANTHERS - 69
STONEXEEP 'KOMPL. OT. - INTERPLAY - 89
KOMPL. DT. % 79,
T COMMARORR - CLASSICS - DT ANL. 34,
TRIKE BASE KOMPL. DT. # 69,
U-27 FLAD 49.90
PeAkaTS 34,90
UPER TETRIS PLUS 50 GAMES 29,90
YNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL 29,00
YSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT. 35,90
ALISMAN KOMPL. DEUTSCH 79.9

ASK FORGE 1942 DTANL 19,

TEAMCHEF KOMPL. DT. % 85,
TEMPeST 2000 DT ANL. 50
TEK-WAR D 58,
THE DIG - LUGAS ARTS - DT. ANL / UP DATEF. 50
TERMINAL VELOCHTY _OLLVERSION - 49
TERMINATOI BHOCK KOMPL. DEUTSCH 75‘
TERPA S, SUPERNSSION 6. KOMPL D)
TFXEF2000 EURO FIGHTER KOMPL. o 7w
THE HIVE WI 65
HE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 29,
HIS MEANS W/ 69
TIUNDER IN PARADISE DT ANLEITUNG % 54,90
HUNDERHAWK 2 — FIRESTORM ~ KOMPL. T, %
HUNDERS

IE F{GMTEF! ENHANCED VERSION ENGL /UPDATEF 15 90
IT - T AN

IVE GATE, KNIGHTS CHASE KOMPL. D

FX. ~ TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K D.

20
2550

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

TMEK KOMPL DT

AT ALLEY
Top GUN JIREATS wru- KOMPL. OT. #
TORINS PASS
TOTAL DISTORTION.
LUGLOTSENSMUCATION-MWIN 95 DTANL
TRANSPORT TYCOON KOMPL
TRANSPORT TYCOON & TH[ME PARK BUNDLE K D
TURRICAN 2 DT ANLETUN
UEFA CHAMPION LEAGUE or
ULTIVA VIl COMPILATION. DT ANLEITUNG
ULTIMA UNDERWORLD | & 1 (CLASSIC)
UNDER A KILLING MOON nd. LOSUNG DT HANDB
RUNNER (LOST IN TOW! g
LSRN FOHTERS KOMPL.
US NAVY FIGHTERS, MARINE FIGHTIZRS KD
US.S. - TICONDEROGA KOMPL. DT
VIRTUAL KARTS KOMPL. DT

WAR AT SEA COLLECTION (QQP)

WARCRAFT 2 EXPANSION CD XowmpL o,
[ J1DES OF DARI -

COLLECTION -

FANTASY BATTLE SYSTEM. K.

S Il DELUXE

VS COMANCHE KOMPL DT.

NDS - TAKE A DEEP BREATH

WESTWOOD SOLLECTION INKL LANDS OF LORE/

-~ KYRANDIA | & 2/ DUNE 2 DT. VERSION
WHALES VOVAGE I DIE UBERMACHT - 1. 0.
WIAL-KATALO! -

12 GIGA , ETC oM
WILL LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL. DT 63
WINGS ARMADA DT. ANI
WING COMMANDER AGADEMY CLASSICS 2
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLETTUNG- 2
WING COMMANDER 3 KOMPL. 59.50

WARGAM

WARLORI
WEREWOLE

59,90

89.90
29.90

M 5,99

WiNG COMMANDER ¥ KompL. or. 99,90
WING OF GLORY DT. ANL. 29,90
WIPE OUT BT ANLEITONG 99'90
WITCHAVEN DT ANLEITUNG 79.90
WORMS KOMPL. 65,90
W WHSTLEMANIA. ARGADE GAME (WINGS) 9990
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 28,90
X WING COLLECTORS KOMPL. 7990
£, BITMAP BROTHERS) DT, HANGS. | 79.90
ZONE RAIDER DT ANL 69.90
7008 DI ANLETUNE 69.90
ZORK: NEMESIS * 85,90

CD-ROM-MULTIMEDIA

ABC WORLD OF ANIMALS (WINGS) % 99.90
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39.90
BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL. DT 89.90
DYLAN -HIGHWAY 61 INTERAKTIV 39.90
CREVANA MG 96 / WiNGs - 89,90
EASTWOO! 59,90
ERSIMKOMRL DT COvPACT VERLAG) 39,90
[y .90
35,90
[NCAWA YioRLD ATLAS 109,90
ATION KOMPL. DT NAVIGO) 75.90
FORMEL T JKOCH MEDIA) KOMPL OT 39,90
FORREST GUMP - MUSIC, ARTISTS & TIVES - 69,90
GORTHHE 1N WEMAR KO 9,90
HAWKIG EIE KURZE CEBCHIHTE DER ZET KouPL O 79 0
HAYON AUF DEN SPUREN VON - KOMPL. 0
IRY MASKE: MEIN BOXLEXIKON w %
MUSIK KATALOG 1 39,90
LANG’:NSCHE\DTS SPRACHENKALENDER ENGL. 96 29,80
LE LOUVRE ~ GEMALD| BPALAST- KOMPL OT. 85
MOTORRAD FEISEN USA SPE2) 0

ag,

MONEY LINE INT. BOSENANALVAE KOMPL DT 44

SOMPLETE WASTE OF TIME 39,
WPV UNPLUGGED D1, 2
MUSIC CENTRAL 96 LM\CRDS

netv JAHRESRUCKBLICK 1995 KOMi

PAMELA ANDEFSON SCREEN snvsn AN
PATCHWORK 1/96

8

]

v
moppa CD)
PEGASUS WINDOWS o6
AME (AEROSMITH)
TELE INFO CD (33 MIO. deutache Teefonanschiisse)
VISTA PRO WINDOWS KOMP
VOOD00 LOUNGE » HOLLING STONES - 4

ZeERRERsY8E

PC-Soundkarten/Zubehér

CD-ROHLING SONY CDC-74SZA 650MB 74 min. 1
FCS MARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 12¢

g8l | sggsR

TH
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 198
GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ
MI B-FA

SPEED 299,90
M SDBANGER S P20 JOVETICK INGL. FURY  338.90
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219.90
PHONE 34 569,90
RUDDER PEDALS ASC - THAUSTMASTER - 21

SOUNDBLASTER 32 P DT, HANDBUGH %0
SOUNDBLAS' 2 Pni DT HANDBUGH 423
THRUSTMASTER WIZARD FINEA 0
105 £-18 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 27 0
oL AK Il 20
XLACTION Jovac < S RUSAsTER -

‘a3
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,90
LOGITEC WINGMAN 99.90
ACTION AEPLAY VERSION 4.6, DTHANDE. 169,00
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 9,90
FIREBIRD (GRAVIS) 119.90
GRAVIS GAM 39,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90
GRAVIS . THUNDERBIRD* .90
JOYPAD SFX SUNGOM PROGRAMMIERBAR .95
JOYSTICK SUNCOM FX 3000 119,90
PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 169,90
PRO PED) H PRODUCTS 69,90
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90
VITUAL PLOT PHO DTANL 159,90
WING COMMANDE| ISMATTEN DIV. MOTIVE j9,80
VAMANA DB 50 X6 WAVETADLE DT MANDE: 239,90
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HANDB.

9.90
YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT. HANDB. 199,90

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur

t nur im Inland versar
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Vorbei die Zeiten, da sich DOSen-
Schumis zéhneknirschend mit dem ameri-
kanischen Rennzirkus begniigen mubBten,
weil sich die einzigen ernsthaften Konkur-
renten fiir diese Simulation (,,Indycar Ra-
cing” und ,,NASCAR Racing”, beide von
Papyrus) nun mal auf den Rennsport in
Ubersee kaprizierten. Jetzt steht endlich
auch wieder Hockenheim im Kalender, wo
man sich zu Beginn zwischen einem ,,Quick
Race” mit einstellbarem Startplatz oder dem
vollen Rennen inklusive Qualifikation ent-
scheiden kann. Das war aber bereits beim
Vorginger nicht anders, weshalb wir
zuniichst einmal die entscheidenden Neue-
rungen begutachten wollen:

Simtliche 16 Strecken der Saison von
1994 sind vorhanden und prisentieren sich
am Screen neuerdings komplett texturiert.
Man kann nun sogar die Namen der Spon-
soren erkennen, dazu kommen schicke
Lichteffekte. Die Replays sind natiirlich
speicherbar, wobei das Geschehen in der
Wiederholung aus ,,Kamerapositionen” zu
betrachten ist, die mit den bei Ubertra-
gungen des englischen TV-Senders BBC

Vorsicht, Geisterfahrer!

Gut zweieinhalb Jahre arbeitete Star-
designer Geoff Crammond am Nach-
folger zur immer noch populirsten F1-
Simulation am PC, letzte Weihnachten
hiitte laut Terminplan die Startflagge
fallen sollen. Aber was sind schon ein
paar Monate Verspétung, wenn ,,For-
mula One Grand Prix”’ dafiir endlich
eine wiirdige Fortsetzung findet?

verwendeten identisch sind. Fiir Realismus
sorgen dabei Motor- oder Reifenschiiden,
Dreher im Sand sowie das erstmals in ei-
ner Rennsimulation wirklich launische
Wetter: Mag sein, daB es mitten im Lauf
zu regnen beginnt, was natiirlich einen Bo-
xenstopp zwecks Reifenwechsel erfor-
derlich macht.

Mehr noch, die Fahrzeuge der anderen
Teams sehen nicht nur anders aus, sondern
sind auch mit CPU-Piloten bestiickt, die
alle ihren eigenen Fahrstil pflegen. Der be-
inhaltet auch Fehler, und sollte ein solcher
mal zu einem Crash fiihren, dann fliegt das
Blech physikalisch vollig korrekt. Gleiches
gilt fiir kleinere Kollisionen, etwa mit dem
Fahrbahnrand, was dann ein Kippen der
Karosserie zur Folge hitte. Dank Doppler-
Effekt und 3D-Klidngen bei Gravis-Karten
sowie den typischen Motorengeréiuschen
triigt auch der Sound zur Lebensniihe die-
ser Simulation bei; in den Meniis und im
Intro ertént Hardrock a la ZZ Top oder
AC/DC.

Um in den vollen GenuB einer realistischen
Steuerung zu kommen, empfiehlt sich ein




Grand Prix Menu

i 5- \ntertagas - Graz
1 Friday Free Practise

Save Game

. - vent
Freitags und samstags lindet

die Qual ion statt

guter Analogstick als Ersatz fiirs Lenkrad,
denn die Tastatur und vor allem Joypads
konnten im Testlauf nicht iiberzeugen. Frei-
lich sind am Handling zahllose Modifika-
tionen moglich, wobei Profis zum ausge-
feilten ,,Advanced Menii” und Anfinger
wie schon im Vorginger zu den fiinf offe-
rierten Fahrhilfen greifen: Die Kompetenz
der Konkurrenz ist fiinffach variabel (an-
sonsten befindet sie sich entweder auf dem
Stand der Saison oder wird vom Zufall aus-
gelost), die Ideallinie kann angezeigt und
das Schalten und Bremsen einer Automa-
tik iiberlassen werden. Auch seinen Boli-
den darf man natiirlich fiir jeden Kurs ge-
sondert konfigurieren, wobei den Fortge-
schrittenen erneut zusiitzliche Details zur
Verfiigung stehen. Die Pitstops konnen
ebenfalls haarklein vorgegeben werden, ge-
nau wie die Linge der Ubungsfahrten, der
Qualifikation und der Rennen selbst.

An Optionen, Statistiken und Details herrscht
somit wahrlich kein Mangel, auch wenn
der Pilot hier keine Funkverbindung zur
Box erhilt und das Publikum nicht ani-
miert wurde. Schwerer wiegt, daB zu-
mindest ein 486 DX mit 100 PS unter der
Haube am Start stehen muf, will man
nicht selbst unter VGA heftiges Ruckeln
am Screen sehen. Pentium-Piloten haben
es da ungleich besser, denn sie erhalten

e <ENPERETUR
~

In den Hiiuserschluchten von Mona

mit Grand Prix 2 die derzeit beste Mi-
schung aus sehenswerter Priisentation und
spielenswerter Komplexitit. Soviel steht
fest, auch wenn unser Pressetestmuster lei-
der noch nicht geschwindigkeitsoptimiert
war und wir uns daher noch kein endgiil-
tiges Urteil iiber das SVGA-Tempo der
Endversion erlauben konnen. Aber das ho-
len wir dann im Update-Service nach, zu-
sammen mit einer Beurteilung der deut-
schen Fassung, die hoffentlich auf den
Stand von 1995/96 gebracht wird — und
moglichst auch als Update zu Verfiigung
steht. Vorliufig kann man die Mann-
schaftsdaten aber immerhin selbst editie-
ren.

Zum guten SchluB haben wir noch eine
Netzwerkoption vermiBt, denn die vor-
handene (Null-) Modemoption hatte ja
bereits der Vorginger zu bieten. Doch
sollte man Geoff Crammond nicht zum
Vorwurf machen, da er eben 1991 schon
ein geniales Spiel abgeliefert hat. Und in

IS Hint
hiibsche Fotos aus dem F1-Zirkus

und fiir die Meniis dienen

der digitalen Formel | besetzt er so oder
so auch heute wieder die Pole Position;
nicht zuletzt mangels Konkurrenz: Sonys
»FIA Formel 1" kommt erst mal fiir die
Playstation und wird daher wohl viel ac-
tionlastiger ausfallen, und ,,McLaren at
Le Mans” von Electronic Arts wird wie-
der mal keine Formula Uno... (mm)

Grand Prix 2

(MicroProse)

ion, zahllose Features
verbinden sich

Zeitgemiilie Pri
und spi

zur derz

GRAFIK 83%
SOUND 78%
STEUERUNG 85%
MOTIVATION 89%

USK-Freigabe: nicht gepriift
S igkeit: 5 Stufen
ca. 139- DM

DATENTRAGER:

Ab einem 486 DX2/66, empfohlen sei
ein P166

8 MB RAM, 9 bis 58 MB auf der HD
VGA/SVGA

SB/Pro/I6/AWE 32, Gravis Ultra-
sound, Roland RAP-10

Tastatur, Joystick, Joypad

PROZESSOR:

SPEICHER:

SOUND:

EINGABE:

Komplett englisch, deutsche Version
geplant

AUSGABE:
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,»Super Karts”, die zweite: Nach einem
knappen Jahr schieben die Mechani-
ker von Manic Media nun den Nach-
folger auf die Strecke — wobei einmal
mehr der SpielspaB} auf selbiger bleibt.

Inhaltlich hat sich gegeniiber
dem Vorginger schon mal
nicht viel getan; abgesehen
davon, daf} die Go-Karts nun
nicht mehr in einem Arcade-
modus starten diirfen und
auch der Splitscreen fiir den
Duellbetrieb dem Rotstift
zum Opfer fiel. Nur noch So-
listen erhalten also Visa fiir
die acht Austragungslinder
mit ihren insgesamt 16 un-
terschiedlichen Strecken, eine
Ausnahmeregelung gilt le-
diglich fiir bis zu acht Netz-
werkpiloten.

Dafiir hat der Schumi von
morgen nun die Wahl zwi-
schen drei Rennsaisons (die
Unterschiede finden sich hier
in der Anzahl und Auswahl
der Kurse) und dem einfachen
Trainingslauf auf einer belie-
bigen Piste. Wie gehabt las-

sen sich zuvor der Schwie-
rigkeitsgrad, die Runden-
zahl, der Name des Fahrers
und der Lack seines Gefihrts
bestimmen, auBerdem stehen
jetzt fiinf Fahrzeugklassen
von 50 bis 250 ccm Hubraum
zur Verfiigung. Auch findet
der Positionskampf neuer-
dings optional im SVGA-Be-
trieb statt, wenngleich die
schonere Grafik dann mit
deutlichen TempoeinbuBien
erkauft werden muB. Es sei
denn, man wiirde auf den (ab-
schaltbaren) Hintergrund ver-
zichten. AuBerdem kann die
klassische Verfolgerperspek-
tive jederzeit mittels F-Tasten
rotiert, gezoomt oder gegen
eine, im praktischen Betrieb
jedoch untaugliche, Strecken-
kamera ausgetauscht werden.
Gute Plazierungen wollen

Und ewig quietschen
die Reifen

aber so oder so hart erkdmpft
sein, weil das kompakt fah-
rende Computerfeld jeden
Fehler des Spielers gnadenlos
ausnutzt und selbst unter Ein-
satz der begrenzt vorritigen
Nitro-Booster ~ und  der
wiihrend der Saison erhiiltli-
chen Aufriistsitze nicht leicht
zu schlagen ist. Speziell die
oftmals etwas wirre Strecken-
fithrung mit Schanzen, Kreu-
zungen und Sackgassen er-
schwert die Orientierung, und
verschiedene  Untergriinde
wie Eis und Matsch lassen
auch den geiibtesten Bleifufl
von Zeit zu Zeit in die Bande
krachen. Letztlich schligt
aber vor allem der fehlende
Duellmodus auf die Motiva-
tion, und etwas abwechs-

Zeit fiir den
Riickwiirtsgang

lungsreichere Sound-FX hitten
sicher auch nicht geschadet.
Fazit: So richtig heif3 ist bei
den schnellen Rasenmihern ei-
gentlich nur der Preis. Und
selbst den wiirden wir lieber in
ein paar Live-Runden beim
Hallen-Go-Kart investieren.
(mz)

Manic Karts
(Manic Media)

uniiber-
Dauer

aber
und auf

Preiswertes,

sichtliches
kaum motivierendes Rennspiel.

GRAFIK 70%
SOUND 46%
STEUERUNG 58%
MOTIVATION 55%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierlgkelt. 3St;fen
ca. 39—

8§ MB RAM, Hngh
scores auf HD

GRAFIK: S
Soundblaster und Kom-

SOUND e
atible

Deulsnhe\ Handbuch,
auch VR-Helme wer-
den unterstiitzt

Wer bremst,
hat Angst




Die 50 starksten

Games, treffsicher
und unterhaltsam
gefestet

Die 50 starksten

Games, treffsicher
und unterhaltsam
gefeslet

SYBEX

Als EXKLUSIVE SAMMLER-EDITION

mit einem handsignierten

/ORWORT von MICHAEL LABINER
SONDERSERVICE FUR JOKER-LESER:

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhilt die durch-
gehend farbig gedruckte, inhaltlich aktualisierte und mit
vielen Fotos ausgeschmiickte Sammlung der groBten
Joker-Highlights mit einer personlichen Widmung von
seinem Lieblings-Redakteur!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,, JOKER SHOP™
scher Ring 2 - 85630 Grasbrunn

- Bretoni-

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei
Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM
Postgebahren im Inland bzw. 10,- DM fiir Guslands-
bestellungen dazuschlagen.
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\ E} TELEFONKARTE 6 DM

Bestelladresse:

Joker Verlag - . JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Gras-
brann

(Nachnahmesendung ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt @8

bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland baw. 10,- DM far fuslandsbestellungen
dazuschlagen.



Den Designern stand der Sinn
hier nicht nach Realismus, son-
dern von A bis Z nach gagrei-
chem Fahrspaf3. Daher haben sie
die 24 Strecken schon mal nicht
nur iiber den gesamten Globus
verteilt, sondern lassen einige
Events auch auf dem Mond, der
Venus oder dem Mars stattfin-
den. Da wie dort, oben wie un-
ten finden sich jeweils die pas-
senden Vehikel. So wird mal im
Jeep und mal im Kiifer gestartet,
aber auch Schlauchboote, Hub-

schrauber, Bagger oder Mond-
buggies stehen zur Wahl. Zum
Einsatz kommen die Gerite
dann auf simplen Rundkursen
ebenso wie auf wahren Achter-
bahnen voller Kehren und
Schanzen.

Nicht minder abwechslungsreich
zeigt sich die Streckenfiihrung,
denn auf den landschaftlich un-
terschiedlich gestalteten Pisten
nehmen zu Lande riesige Staub-
wolken dem nachfolgenden Ver-
kehr die Sicht, wihrend etwa auf
dem Wasser stets mit Fontéinen
zu rechnen ist. Zudem darf die
Strecke jederzeit fiir eine kleine
Spritztour in die Pampa verlas-
sen werden. Sollten mehrere
menschliche Piloten an diesen
Features Gefallen finden, so gibt
es einen Splitscreen- und einen
Modem-Modus fiir Duelle so-
wie eine Netzwerk-Option fiir
bis zu sechs Bleifiife. Was es
ebenfalls gibt, das sind zahlrei-
che Blickwinkel zur Wahl: Fah-
rerperspektive, diverse AuBenan-
sichten und eine Steckenkame-
ra.

Wer zudem im optionalen
SVGA-Modus das Sichtfenster
auf Vollbildformat erweitern
mochte, dem sei allerdings ein
Pentium mit 120 PS dringend
empfohlen — andernfalls ist mit
so starkem Geruckel der etwas
abstrakten Grafik zu rechnen,
daB} ein planvolles Steuern per
Tastatur oder (Analog-) Stick

Rennen werden am PC inzwi-
schen in allen Variationen, Gii-

teklassen und Elementen ge-
fahren: zu Lande, zu Wasser
und in der Luft. Domark pri-
sentiert uns nun in Vektor-
grafik ein spaBiges Sammel-
surium all dieser Szenarien.

HMAGE 85 %o Zrdd

}'

@ »
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Hopsalat

praktisch unméglich wird. Im
iibrigen ist die Optik schnell,
aber kaum spektakulir. Diesbe-
ziiglich gebiihrt die Ehre eher
den wechselnden Kommentato-
ren (wie z.B. Rrrapido Rrrodri-
guez aus Chile), deren verriick-
te Spriiche dem Englischkundi-
gen garantiert so manchen
Lacher entlocken werden.

Big Red Racing ist also eine ein-
zige grofie Gaudi, auch wenn die
Screenshots nicht unbedingt da-
nach aussehen mogen. Schade
nur, dal der allerletzte
Feinschliff fehlt, denn ohne Zwi-
schensequenzen, Replays, spei-
cherbare Rundenzeiten etc. kann
man heutzutage eben nicht mehr
ganz vorne mitfahren. (mz)

p—— -
344
>

(Domark)

66%

Ab einem 486er, besser
¢in Pentium

Alle gingigen Karten




Gleiter, Autos und Feuerstiihle ra-
sen schon genug iiber PC-Monito-
re, was dem Genre noch fehlte, das

waren Inline-Skates, Moutainbikes,
Skateboards und StraBenrodeln!
Dank Sony Interactive ist nun auch

dieser Mangel behoben.
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Der thematisch originelle An-
satz verbreitete bereits auf der
Playstation viel gute Laune, hat
bei der Umsetzung von Sonys
CD-Konsole jedoch ein paar
Federn gelassen: Am PC fehlt
der Splitscreenmodus fiir zwei
Teilnehmer, hier diirfen aus-
schlieBlich Solisten die Mus-
keln spielen lassen.

SpaB machen die vier sehr un-
terschiedlichen Freizeitgeriite
aber auch im Einzelbetrieb. So
kann man z.B. nur mit dem
Street Luge auch unter Trak-

toren durchrollen, und Fairne
ist bei den 15 Rennen einer Sai-
son ebenso verpont wie bei
Schauliufen. Weil somit nur
gewinnen kann, wer eifrig
schubst, tritt und um sich
schligt, wird dem Spieler (bzw.
seinem aus 16 Kanditatinnen
wiihlbaren Alter ego) einiges an
Ubung und Geschick abver-
langt, wenn er gegen die 15 cle-
ver agierenden CPU-Rivalen
bestehen will. Auch hocken
hiufig Hiihner oder Hasen auf
der Fahrbahn, zudem sind Er-

RETURN TO
fAAIN ROO ,

R 7= R

Fun-Spert fiir jeden Geschmack

hier
bereits fest einprogrammiert —
wer selbst bergab keine Ruhe-
pausen kennt oder die Bremse
nicht findet, wird kaum sehr
weit kommen.

Die alles in allem fiinf Strecken
sind mit Hindernissen, Rampen
und Toren bestiickt, die Geld
fiir neue Ausriistungsgegen-
stiinde, Saisonpunkte oder Ex-
tras versprechen. LiBt man da-
bei kein einziges Tor aus, winkt
sogar ein Bonusdurchgang.
Schade bloB, daB gegeniiber
dem Original nicht nur der be-
sonders unterhaltsame Duell-
betrieb fehlt, sondern auch die
Qualitit der texturierten 3D-
Grafik nachgelassen hat. Und
die Videos sind nun richtigge-
hend abscheulich! Die Steue-

rung ist den Jungs bei Sony
America aber insbesondere
iiber Tastatur oder Acht-But-
ton-Pad hervorragend gegliickt,
es gibt satte Rockmusik nebst
guten Sound-FX zu hiren, und

miidungserscheinungen

an eine Save-Option wurde
cbenfalls gedacht.

Unter dem Strich bleibt daher
cin originelles Rennspiel zu ei-
nem erfreulichen Preis — aber
auch der bittere Nachge-
schmack einer etwas lieblosen
Konvertierung.  Sowie  die
Hoffnung, daf} Electronic Arts
beim demnichst am PC er-
scheinenden ,,Road Rash™ et-
was mehr Schweif3 investiert.
(mm)

Extreme Games
(Sony Interactive)

Das etwa
als Import von der Playstation.

ndere Rennspiel

GRAFIK 74%
SOUND 79%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 76%

P

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schw:engkeit 4 Stufen
ca. 69.- DM

Ab einem 486 DX/30,
besser ein P60

8 MB RAM, 3 MB auf
der HD

MT- \_/&nmd(dnw/R AP-
10, AdiibGold, Pro Audio
Spectrum. Gravis Ultrasound

Tastatur, Stick, Gravis-

ypad mit vier oder
hi Butions

Spiel englisch, Anlei-

tung deutsch




~_SCHNEISS & TRANEN — Bﬂi‘IES FOR SPORTLER S

European Tour

Lange(r) mufiten die hiesigen
PC-Golfer auf einen deutschen
Kurs warten, jetzt kann Elec-
tronic Arts liefern. Beziiglich
sonstiger Neuheiten gegeniiber
dem Vorgiinger hat ihr Euro-
Sport jedoch Lieferschwierig-
keiten.

In der Tat erscheint zu ,,PGA
Tour 96” ja bald die Kurs-CD
.Spanish Bay”, und beim Nach-
folger fand die gleiche Engine
Verwendung. Wie auf Amiga
und Mega Drive schon seit Jah-
ren iiblich, konnen jetzt also auch
PC-Golfer mit Bernhard Langer
oder einem der iibrigen elf Cracks
den Wentworth-Platz in England,
den K Club in Irland und das
deutsche Gut Kaden nahe Ham-
burg digital beackern.

Optisch haben sich gegeniber der

Bereits 1991 gab der ameri-
kanische Superstar Wayne
Gretzky seinen guten Namen
fiir eine eher miBige Eis-
hockeysim von Bethesda her,
und auch der zweite Versuch
im PC-Team von Time War-
ner Interactive enttiuscht.
Stolze 600 NHL-Profis aus 32
US-Mannschaften warten hier
darauf, in den Wunschkader
der ein oder zwei Spieler iiber-

werden. Die
Cracks vor dem Monitor diir-
fen dabei als Konkurrenten
oder vereint (jeder steuert ei-
nen Mann aus demselben
Team) aufs Eis — zum Trai-
ning, in den Play-Off-Modus
oder fiir eine komplette Saison.
Die Dauer der Begegnungen
ist vierfach variabel, und man
darf entscheiden, ob drei oder
fiinf Recken pro Team auflau-

nommen Zzu

USA-Variante nur mit freiem
Auge kaum erkennbare Kleinig-
keiten veriindert, wenn am Mo-
nitor Bild-in-Bild-Ansichten fiir
Flugbahn und Karte, Flyby-Vi-
deos, Replays etc. auftauchen.
Akustisch warten nun Kom-
mentare von Peter Allis, und statt
Steve ,,Hacker” Cartwright war
diesmal Matthew Stibbe von In-
telligent Games am Design be-
teiligt.

Ein schones Spiel also, aber eben
kein neues: PGA European Tour
ist wenig mehr als eine Datadisk
zum Vollpreis und setzt damit
den jihrlichen Updates die fi-
nanzielle Krone auf. Bald werden
sich wohl auch am PC nur noch
Besserverdienende das Golf-
spielen leisten konnen... (mm)

fen sollen. Via Editor kénnen
zudem die Vereinsmitglieder
ausgetauscht werden. Die Kee-
per werden stets vom Rechner
gesteuert, withrend man per
Pad, Stick oder Tastatur die
Feldspieler lenkt. Wegen der
hakeligen Steuerung allerdings
mehr schlecht als recht. Die
horizontal scrollende Arena
hat dabei groBe Sprites, kleine
Videos sowie eine passable
Soundkulisse zu bieten.

Nicht bloB wegen der wirk-
lichkeitsfremd agierenden Ku-
fencracks ist Mr. Gretzky hier
also in die zweite Liga abge-
stiegen — zur Klasse des Ta-
bellenersten ,NHL Hockey
96" fehlen Welten. (md)

s
e ol B2

innen matschig

Electronic Arts)

PGA European Tour
(Intelligent Games/

aditionel-

81%
75%
82%
82%

Schwierigkeit: 3 Stufen

ab einem 486
besser ein P60
8 MB RAM,
auf der HD

vis Ultrasound

USK-Freigabe: o.Altersbesch.

SB/Pro/I6/AWE 32, Gra-

Eine komplett deutsche
Version ist geplant

DX/50,

13 MB

Wayne Gretzky and
the NHLPA All Stars

(Time Warner Interactive)

Eishockey. bei dem nur die

Grafik wirklich zu gefallen
weill.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

78%
66%
52%
55%

auf der HD

Spiel englisch

Ab 4 MB RAM, 2 MB

SB/Pro/16/AWE 32,Ge-
SOUND: neral MIDI, Soundscape,
Roland RAP-10/MT-32

Handbuch deutsch,




Das Lebenswerk des séichsischen Schrift-
stellers umfaBt 75 Biinde, die in 36 Spra-
chen iibersetzt und iiber 50 Millionen
Male verkauft wurden. Einer der po-
puldrsten Romane Karl Mays ist dabei mit
Sicherheit der Western um den Schatz im
Silbersee, den Linel und Software 2000
vor zwei Jahren fiir die PC-Abenteurer ge-
hoben haben. Im Gegensatz zu den be-
kannten TV-Verfilmungen hilt sich das in
vier Kapitel unterteilte Grafikadventure
sehr eng an die Vorlage: Im Point & Click-
Verfahren werden die beiden Trapper Old
Firehand und Tante Droll durch maleri-
sche Landschaften dirigiert, um viele
Abenteuer zu erleben und noch mehr Riit-
sel zu 16sen.

Die Story beginnt auf dem Arkansas-
Dampfer ,,Dogfish”, wo der beriichtigte
Cornel Brinkley mit seiner Bande in den
(natiirlich unrechtmiiBigen) Besitz einer
Schatzkarte gelangt ist. Unsere Helden
verfolgen den Schurken nun unerbittlich,

Karl May bescherte uns spannende Romane, A\
Freilichtauffishrungen, Horspiele und Filme -
aber nur ein einziges Computerabenteuer. Und
das beschert Euch die zweite Au

wobei sie die gefahrenreiche Jagd zu at-
mosphirischen Locations wie einem Holz-
fallercamp, einer Farm und den Rocky
Mountains fiihrt. Dort hat dann auch der
edle Hiuptling Winnetou seinen Auftritt
als Retter in der Not. Der Auftritt des Spie-
lers als Riitselfuchs und Talkmaster (mit
Freund und Feind sind zahllose Anklick-
satz-Gespriche zu fiihren) gestaltet sich
dabei recht komfortabel, da die bei Sier-
ra abgeguckte Maussteuerung und ein un-
begrenzt aufnahmefihiges Inventory das
Finden, Verstauen und Anwenden der oft
ziemlich kleinen Gegenstiinde erleichtern.
Komfortabel ist aber nicht mit simpel
gleichzusetzen, denn die hiesigen Kno-
beleien haben’s in sich — und falsche Ak-
tionen im falschen Augenblick mégen
durchaus zum Heldentod fiihren.

P
IN

EING/ABE

Die in wunderschonen Pastellténen gehal-
tenen Landschaften wissen nach wie vor
gut zu gefallen, nur an den Personen bzw.
den Animationen hat der Zahn der Zeit be-
reits ein wenig genagt. Die Westernmusik

bleibt eben Westernmusik, Karl May bleibt

7 Karl May und der Joker seinem Qua-
lititsanspruch treu: Fiir nur 19,80
DM liefert die ,Hit Collection” hier
eine spannende Romanversoftung
J auf CD-ROM an den Kiosk — mit-
samt Komplettlosung, Anleitung und
allen Beigaben des einst knapp 130,~
DM teuren Originals! (md)

DER sscm\rz ¥

ILBERSEE.

wdie Tanfe

I8Seien Sie

geqgnussi

Der Schatz im Silbersee
(Linel/Software 2000/Joker Verlag)

Spannendes Western-Abenteuer nach

ciner Romanvorlage von Karl May.
GRAFIK 73%
SOUND 76%
STEUERUNG 76%
MOTIVATION 72%

PROZESSOR:

fiir Fortgesch.

Preis: 19.80 DM

Ab einem 386 SX

Soundblaster und Kompa-

tible

AUSGABE: Komplett deutsch




DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 11/94 AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!
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Seit die Sachsen unser Polit-Ge- |
spenst Ghost kennengelernt haben,
glauben auch sie wieder an bessere
| Zeiten — jedenfalls stolze 8,3 Pro-
| zent von ihnen. Ein Hoch auf den
| Geist des Aufschwungs, ein Prosit
~ | auf dieses Traumergebnis fiir die

JOKER PARTEI!

Das Postspiel
Kanzler & Kandidaten

Rl BRI PO «cin Wunder, da der Ausgang der jiing-  duzieren lassen? 200000 Mark wiiren
: T— sten Wahlschlacht zu tumultartigen Zu-  hier jeweils einzukalkulieren! ,
PIRATEN (PIR) stinden in der Grasbrunner Parteizentrale ~ 6) Die Situation in Brandenburg schreit
S5 ; Tt fiihrte: Der groBe Vorschwebende denkt geradezu nach einer JOKE-Regierung L
zzrjxg;#;iﬁgsgx%;cfgﬁ:ih i“cﬁlf iiber die Errichtung eines privaten Mauso-  —mit wem wiirdet Ihr gegebenenfalls ko-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab- | leums in Chemnitz nach, wiihrend seine  alieren wollen?
ggtauc_hter BoB Johnny Cyberpunk sich um Wabhlhelfer fieberhaft nach dem Pro-
;‘e"rs S‘:&'\‘; ;?ef;li’i':é]‘]l::" um die Interessen grammfehler suchen, dem wir dieses er- Die Antworten werft IThr bitte in einen Brief-
) : staunliche Ergebnis verdanken. War natii- ~ kasten, wobei sich leserlich beschriftete
FREIE USER (FU) lich bloB ein Scherz, den Grundstein zum  Postkarten als Triigermedium gut bewiihrt
; e g Erfolg habt schlieBlich Ihr gelegt: 61.000 haben. Sie erleichtern zudem unseren Aus-
i‘:;‘nﬁ?;:'b::thgg;:t‘:;rg'Bfet;exﬁ:‘ue:‘:‘; Plakate kleben immer noch am Schwarzen  ziihlern die Arbeit, deren Ergebnis wir
es nicht immer ganz genau mit der Lega- | Brett der Dresdner Frauenkirche, die 539  anschlieBend dem unbestechlichen Partei-
litit nimmt. Dennoch tendiert der Haufen | Wahlgeschenke verteilten wir gleich davor  enmanager iibermitteln. Aktive Wahler kin-
des neuen Parteichefs Ossi Fontiine mehr | an notleidende Rucksacktouristen. In der nen zudem mit einer kleinen Aufmerk-
zu halbwegs gesitteten Regeln und Ver- Semper Oper sorgten drei Funkspots fiir  samkeit rechnen, fiir die sie sich allerdings

' s erhebliches Aufsehen unter dem Reini- auch mit Fortuna gutstellen miissen. Denn
; JOKER PARTEI (JOKE) gungspersonal, und die Elb-Fischer wer- unter allen Einsendern verlosen wir:
; 7 LA : G den wohl noch ihren Enkeln von den 50
l g ;]eoiarl:-:;réj::[ ﬁ;’ﬁs‘;:&:;f& ‘:;b(;?,dgg Wa‘]fangveranstal tungen erzihlen... 1 x Fade to Bl.ack
MHz) fiir Redakteure und Fluchschreiber | Das von unseren Gegnern ausgestreute 3 x Joker-Shirt
fiir alle... Empfinger von Telefon-Rech- | Geriicht, Ghost habe sein Steuer hinter sich 3 x Ghost-Miitze

nungen. Die Interessen der Zocker liegen hergezogen, konnte also ersichtlich nie-
uns naturgemiB mehr am Herzen als die der d d aBschreckaniA . Wi o dor Nation | ich
Hersteller, wir sind tendenziell gesetzes- | Manden er- und abschrecken. Am wenig- ie es um die Lage der Nation im néich-
treu und weder chaotisch noch biirokratisch. sten unsere neuerdings 14.323 Party-Teil-  sten Monat bestellt ist, erfahrt Ihr dann
nehmer, die stolzer denn je ihre 71,- DM im kommenden Heft. Die Adresse unseres

NIXIST FIX (NIF) Vergniigungssteuer [ohnen. Dazu kam eine  Parteibiiros erfahrt Ihr aber bereits in we-
Nicht erst seit den letzten Niederlagen be- Kostenriickerstattung von 191.000 Mér-  nigen Millimetern. ..

kannt als ,,Die Labileren” — eine hochin- | kern, was unter Abzug aller Nebenkosten

teressante Gruppierung, die niemals weiB, | (etwa fiir Satin-Bettlaken, Hummelwachs- Joker Verlag
was sie will. Ob es nun um Gesetzestreue | yoron giamantbesetzte Pentagramme etc.) ,,PC-Parlament”
geht, um Philosophie oder die Interessen- " KtuellenKontostand kiapp 3.8 Bretonicther Rino 2
Frage, stets bekommt man vom neuen Vor- | €inen aktuellen Kontostand von knapp 3, Al Sl U
sitzenden Martin Maria Mélle-Mann | Millionen ergibt! Ein paar Pfennige davon D-85630 Grasbrunn
(mmmm) ein klares ,Najein oder was?” | wollen wir demniichst in Brandenburg wie-
Zyihic e der loswerden, wo sich im Mai mit etwas
LEGALE ANWENDER (LA) Gliick ebenfalls de-r Sprung iiber die Fiinf- Wahlergebnis Sachsen
: : prozenthiirde realisieren lassen miifite. Vor-
In mﬁnchf_r'tel P(llmsg" Smd_vd;(edkregzkbé?» ausgesetzt, Euch fallen die richtigen Ant- 1/94  1/95  4/96
ven Legalisten das egenstuc er > . $ <l s o o7, y
EN USER, wenden sich jedoch gleicher- | WOrten zu diesen Fragen ein: Wahlbet.; 8!0({\ t_;4.0f/< 73.()‘(;
maBen an Anwender wie an Hersteller. Thr LA: 55.5% 568% 57.6%
grobtes Manko diirfte die etwas farblose | 1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag | FU: 21,4%408.0%, 16,3%
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanzle- | i der JOKER PARTEI sein? JOKE: 3 5 6.1%) 8,3%
1t SEbite Setietopt sein 2) Wie viele Wahlkampf-Plakate sollen | PIR: 69% 6.6% 57%
MONEYMAKERS (MM) im miirkischen Sand versanden? Pro | NIF: 6,7%n, 6,0% 5,6%

s ) o 1.000 Stiick kosten sie 1.000 Mark. MM: 24% @3% 2,8%
Die Herstellerpartei schlechthin: Tichtige, | *3) Klejne Geschenke erhalten die | Sonst.: 3.6% 8% 3.7%
junge Dynamiker unter der Schirmherrschaft F dschaft ie freundlich wollt Thr
des Freiherrn Tanja Bravenleuth, immer fiir WAL U A TR T ] .
eine Piratenjagd zu haben, sofern dabei Geld | sein fiir 20,- DM pro Priisent? Was kaum méglich schien, wurde trotz-
zu verdienen ist. Das Gesetz ist ihnen hei- 4) Wie viele Hochglanzanzeigen moch- | dem wahr: King Kurt hat seine Legalen

: : e : : ) gl g g g

llg. und all ihre Aktivititen wickeln sie tet Ihr schalten? Kosten bloB 4.000 Mark | noch ein Stiickchen weiter nach oben ge-

hiibsch ordentlich ab. pro Seite... bracht! Alle anderen muBten halt nehmen,
5) Wie viele Radiospots wollt Thr pro- | Was vom Wahltag iibrig blieb. ..




Ihr wolltet doch, daB wir die im letzten Heft begonnene Marktiibersicht zu Rollenspiel-
i Universalabenteuern abschlieBen, oder etwa nicht?

DRACHENLAND-
VERLAG

Zu den profiliertesten Vertretern der uni-
versellen Gilde gehoren zweifellos die
Jungs aus den Drachenlindern, halten sie
doch drei ganz unterschiedliche Serien
am laufen! Werfen wir also zuniichst ei-
nen Blick auf das urspriingliche Verlags-
Produkt, niimlich die

Drachenland-Reihe

Hier handelt es sich um eine fortlaufen-
de Serie teils recht dickleibiger Aben-
teuer-Wiilzer, die ausschlieBlich von den
Verlagsgriindern Miitzing und Zander
verfaBt werden. Vertreter der rein uni-
versalen Lehre sind die beiden freilich
nicht, denn Morh-Khaddur, der hiesige
Zauberwald, gehort von Haus aus zur
~Midgard”-Welt aus dem Hause Klee
Spiele. Zudem staffieren die Autoren
ihre Abenteuer mit einer vergleichsweise
groBen Menge von kulturellen und son-
stigen Hintergrundinformationen aus.
Aber was soll’s? Man kann die Ge-
schichten tatsiichlich auch hervorragend
im Rahmen anderer Rolli-Systeme
durchspielen, wie allein schon entspre-

chende Hinweise
zu Geographie und
Charakterwerten
beweisen.

Zwei der uns vor-
liegenden Rezen-
sionsexemplare
(..Stein der Ankla-
ge” und ,.Sieben
Sonnen”) bilden
dabei eine zusam-
menhingende
Kampagne von insgesamt weit iiber 400
Seiten. Inhaltlich geht es dabei zuniichst
um ein magisches Pergament der un-
vollstiindigen Art, withrend ,,Kriihe und
Krote” auf etwa 140 Seiten von einer
ganz harmlos beginnenden Reise erzihlt,
an deren Ziel ein bestimmtes Buch ge-
kauft werden soll. Doch meistens kommt
es ja ganz anders, als man denkt, so auch
hier.

Traumreisen-Reihe

Zu den Besonderheiten des Drachen-
land-Verlags zihlt, daB er ein derweil
auf acht Biinde angewachsenes Projekt
betreut, innerhalb dessen die Werke von
Gelegenheits- und Hobby-Autoren ge-
gen Gewinnbeteiligung (fifty-fifty)ver-
offentlicht ~ werden.
Falls bei Euch also ein
geniales Abenteuer in
der Schublade modert,
das nach Abdruck
schreit, so solltet Thr
zur Tat schreiten. Die
Autoren von ,Der
Loffel der Macht™,
.-Das Buch der Rache”
oder .,.Das Geheimnis
der schwarzen Biblio-
thek” haben das be-
reits getan. Im ersten
Fall handelt es sich

um zwei kiirzere Genre-Persiflagen fiir
Leute, die nicht alles bierernst nehmen.

Das Rachebuch stellt hingegen ein
miichtiges und gefihrliches Artefakt dar,
welches dereinst von einem iiblen Ma-
gier erschaffen wurde. Und hinter den
Tiiren bzw. Seiten der Bibliothek lavert
schlieBlich ein ausgesprochen unge-
wohnliches Abenteuer fiir Einsteiger —
unserer bescheidenen Meinung nach so-
gar ein echtes Juwel!

Schelmin-Reihe

Weltweit einmalig ist diese jihrlich
fortgesetzte Serie mit den Sieger-Aben-
teuern des Braunschweiger Fantasy-
Awards vermutlich schon deshalb, weil
sie zusammen mit dem ortlichen Ju-
gendamt produziert wird — ihr Unterti-
tel ..Fantasy gegen Gewalt” findet hier
seine Erklirung. Das heilit nun aber
nicht, daB da prinzipiell keinerlei
Kimpfe zu bestehen wiiren, jedoch
fiihren Um- und Vorsicht bei diesen be-
sonders phantasievollen Geschichten
eben meist weiter als tumbe Rauferei.
Wer also mal ein aulergewdhnliches
Fantasy-Erlebnis sucht, der sollte den
93er- und 94er-Biinden (..Schatten iiber
Biirenfels” bzw. ,,Lorang”) ruhig einen
Blick génnen.
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REDAKTION
ABENTEUER-SETS

In Hannover erscheinen die Werke dieses
vergleichsweise jungen Teams. Friihe Ti-
tel wie z.B. Die Macht des Feuerwindes™

oder _Einfall der
Orkhorden™  kom-
men dabei noch im
halbprofessionellen
DIN-A5-Design da-
her, bieten aber den-
noch eine Menge
fiirs Geld: Der letzt-
genannte Band hat
z.B. mit , ,Hexenver-
brennung™ noch eine
zweite Story im An-
gebot, wihrend die
titelgebenden Orks
mit der originellen
Idee aufwarten, als Solo-Story zu begin-
nen, um spiiter in ein Gruppen-Abenteu-
er iiberzugehen — aufl diese Weise kann
man sich spielerisch auf die eigentliche
Sitzung vorbereiten.

Doch auch der Feuerwind (Marke .. Arg-

lose Party gerit in gruseliges Dorf™)
kann gefallen, was fiir die groformati-
gen Biinde aktueller Bauart natiirlich erst
recht gilt. .Die Steine von Jemasim™
konfrontieren die Spieler z.B. mit einem
verschwundenen Stidtchen, ..Stammes-
kriege™ entfiihrt sie demgegeniiber in die
Konflikte und Intrigen der barbarischen
Grenzlande. Last not least bilden .Die
Geisterreiter der Asmodenah™ und ,.El-
fenwald” eine Kampagne gegen die
ruchlose Magierin  Asmodenah. Die
meist um die 60 Seiten starken Biinde
sind samt und sonders mit vielen SW-
llustrationen und Karten ansprechend
ausgestattet und bieten vorgefertigte
Charakterwerte fiir ,DSA”, .AD&D",
Midgard” sowie teilweise auch andere
Systeme.

PROBIEREN GEHT
UBER STUDIEREN

Potentielle Probanden sollten jetzt auf-
merken, denn wir verlosen wieder einmal
unsere Rezensionsexemplare unter allen
Postkartenbesitzern, die uns zwei kleine
Fragen beantworten kinnen: Welcher
Recke der teutonischen Mythologie hat
sich insbesondere als Drachentiter einen
Ruf gemacht? Und weil wir schon bei
den Nibelungen sind — wie hiefs noch mal

der Zwerg mit der Tarnkappe? Die Kiirt-
chen gehen wie immer an die nachfol-
gend enttarnte Adresse: letztes Mal woll-
ten wir hingegen von Euch lesen. da
Karma (frei) mit Schicksal iibersetzt wer-
den kann, daf3 Leiber, Howard sowie ci-
nige andere Autoren fiir Sword & Sorcery
stehen und daB sich Zwerge und Elfen
meist einfach nicht vertragen. Im Ge-
gensatz zu den Gewinnern, die sich wie-
der mal in trauter Einigkeit im Zocker-
Olymp versammelt haben. (jn)
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DRACHENLAND-VERLAG

Spielmaterial: 66% — 72%
Spielreiz: 2% — 16%
Besonderes: Der Verlag gibt mit
wDer letzte Held* auch ein Magazin
fiir Rollenspiele heraus; Kostenpunkt
5,80 DM

Schwierigkeit: Variabel
Preise: 12,80 DM bis 34,80 DM

Bezug: Drachenland-Verlag
Vor dem Dorfe 19

38108 Braunschweig

REDAKTION
ABENTEUER-SETS

Spielmaterial: 57% — 81%
Spielreiz: 73% — 17%
Besonderes: Bei den aktuellen Mo-
dulen handelt es sich in puncto Pri-
sentation wohl um die professionell-
sten Universalen!

Schwierigkeit: Variabel

Preise: 9,90 DM bis 19,80 DM
Bezug: Redaktion Abenteuer-

*Sets, c/o Fantasy-In
Lister-Str. 8
30163 Hannover

Joker Verlag
».Blackout”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




; @fdlﬁf CMzister qesucht!

Kaum keimt der Osterhase, schon wetzt der Friihling wieder iiber die
Felder: Dieses schone (Sinn-) Bild war unser Beitrag zum allmonatlichen
Kiinstlerwettbewerb — Euch ist zum Gliick was Besseres eingefallen...

|

Mit ,,Truespace 3D”
entwarf Ali Kurtze aus
Eisenhiittenstadt in
fiinfstiindiger Render-
arbeit zwei Motorrider
im Stil des Klassikers
wTron”. Finden wir
prima und wiinschen
ihm daher jetzt gute
Fahrt in die Kerker
von , Anvil of Dawn”!

Der 15jiihrige Ronny Barthel aus Eilenburg
hat viel iibrig fiir biologisch-dynamische
Wohnlandschaften. Sein mit ,,Raytrace fiir
Windows” entworfenes Biiro verfiigt jeden-
falls ausschlieBlich iiber hilzernes Mobiliar!

In der Héolle
geht es be-
i kanntlich heif
her — kein Wun-
der also, daB
diese Bleistift-
Schinheit von

Christian Pen-
kert aus Dachau
da eher leicht
bekleidet Ein-
tritt sucht.

Redaktionsinterne Recherchen haben ergeben, daB die Nachfrage auf
dem Kunstmarkt immer noch ungebrochen ist: Wir zihlen weiterhin
fest auf Eure Bilder, Comics, Computergrafiken etc., um sie an dieser

Stelle mit nicht enden wollender Begeisterung abzudrucken. Bedin-
gung ist lediglich, daB die auf unliniertem Papier oder Disk verewig-
ten Werke SELBSTERDACHT UND SELBSTGEMACHT sind -

was IThr uns bitte iftlich bestiitigen wollt. Bei Abdruck gibt’s auch
eine schicke Shareware-CD bzw. als Hauptpreis ein tolles Spiel; dies-
mal ist’s der rollige Rolli ,,Anvil of Dawn”. Sehr freuen wiirden wir
uns iiber ein paar personliche Angaben (Alter, verwendetes Hand-
werkszeug, Arbeitsaufwand...) zu Eurer Einsendung, noch schoner
dre es, wenn Ihr diese in leserlicher Schrift verfaBt. Aber wunschlos
klich sind wir erst, sobald Thr

mit wehendem Malerkittel zum Joker Verlag

nichsten Briefkasten eilt und dort @3] Competition”

Eure (mit RUCKPORTO versehe- : z

ne) Kiinstlerpost deponiert! Bretonischer Rlng 2
D-85630 Grasbrunn

Diese geheimnisvolle Frau aus dem
Buntstiftetui von Mona-Maria Druske
aus Eutin scheint an eine vollig abge-
drehte Avon-Beraterin geraten zu sein
- oder an den Frisiersalon ,,Medusa”...

Sicher hat sich der 16 Jahre junge Mo-
ritz Kappel aus Miinchen bei seinem
Kampfkolo8 ,,Locust” von ,,BattleTech”
inspirieren lassen — dann waren aller-
dings noch 36stiindige Renderarbeiten

oi ,, Truespace 3D” vonniten.




Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !

B 30288 E

Joker Verlag
Nr 3/96 - Marz

_nsider

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE

s # £ W aktuell - kompetent - komplett

Endlich auch in Deutschland, aus
Deutschland und fir Deutschland: Je-
den Monat die wichtigsten News und
Infos von Insidern fir Insider! Im Heft
finden Sie internationale Charts, die
aktuellen BPS-, USK- und IVW-Listen,
die Namen und Telefonnummem aller
wichtigen Ansprechpartner bei Verla-
gen, Vertrieben und Herstellern, das
Neueste aus den Fachverlagen und
Softwarekonzernen, Ankiindigungen,
Vorstellungen, Interviews, Features,
Hintergrundberichte und natiirlich auch
ein biBchen Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Me-
dium, um sich Gber Branchen-Interna
zu informieren und sich selbst zu pré-
sentieren, um Partner oder Mitarbeiter
zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns tber Werbe-
konditionen (Tel. 04221/93 45-0, Hr.
Borgmeier), oder fordern Sie Unter-
lagen sowie — gegen Gewerbenach-
weis — Ihr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verléngert sich bei Nichtkiindigung automatisch um ein weiteres halbes Jahr
zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand {Ausland: 38,— DM)

Ja, ich méchte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

Name / Vorname
Kontoinhaber:
StraBe / Hausnummer
gratis! Konto-Nr.: e
PLZ/Wohnort
Geldinstitut:

Datum/ 1. Unterschrift

Diese Vqlllnblmnn kann ich innerhalb von acht
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
per Vorauskasse: as.a'

widerrufen.
Scheck oder Bargedlegtbe; (O | Ve G 5 e et o
des durch meine zweite

nach Rechnungserhaltdurch: O
Uberweisung auf Postg|
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum /2. Unterschrift




Nr. 800001

Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit Losungs-
Datenbank, Video-Interview, Clip-Art, Demos, interakti- 4
vem Ghost-Comic, abgedrehtem Joker-Game, Infos, i
Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,- DM, jetzt nur noch 29,- DM

DAS SAMMLER-ANGEBOT:
der komplette PC Joker Jahr-

/| gang 93, 94 oder 95* mitsamt Joker-Telefonkarte: Von

diesen Karten mit Einhei-
ten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugend-
stilmotiv gibt es garantiert
nur 2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert
betriigt ca. 80,- DM!

Fiir gut angelegte 29,- DM
pro Karte
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3 . Exklusiv-Edition ~ Nur bei uns und nur in
Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk- streng limitierter Auflage gibt’s das Rol-
Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch lenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” samt
die coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem ¢ K lettlosung des beliel Computer-
praktischen ,,Druck ums Eck” und dem liebens- \ - spiels. Und zwar vom Autor h: igniert!
werten Ghost! Nur noch leserliche 19,-DM pro Band
Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht Stiick)

Joker-Biicher — Die grofiten Hits aus bei-

den Joker-Magazinen als exklusive Ghost-Miitze — Selbst wer im Kopf

Sammler-Editionen: Inhaltlich aktuali-
siert und mit vielen neuen Farbfotos,
einem handsignierten Vorwort von
Michael und auf Wunsch einer personli-
chen Wid Eures Lieblings-Redak-

nur wenig Geist hat, kann jetzt einen §

auf dem Kopf haben: Das exklusive, . .
sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem exklusi-
ven, - und winter lichen Ghost ist da!

In Rot oder WeiB fiir gespenstisch giinstige DM 6,50 pro

teurs! Kopfschmuck

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir
Widmung bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 500002 :
| Mousepads — Wer dem Joker schon |
I immer mal iibers Maul fahren woll- |

te, wird mit unserer exklusiven

Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig

bedruckte Zierde fiir jeden Compu-

tertisch, ein Vergniigen fiir jeden'

Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,—

Crmis HOLsBECK'S

Souand
¥Fscrto

Sound Factory — Hier und nur hier gibt es die Scheibe des Sound s Chris
Hiilsbeck in von ihm personlich signierter Sonderauflage — mit 15 Musikstiicken, PC-
Jukebox, 100 MB an Sounds und Samples in den Formaten sowie dem
Musik-Editor ,,Easy Trax”

Fiir klangvolle 39,- DM pro CD

Nr. 900008
Sammelordner - Dieser schicke
Sammelordner wurde exklusiv fiir

Nr. 200000 / Nr.400000
Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind
wirklich etwas ganz Spezielles! ,,Strate-

n 0

PP MUY |
| den PC Joker designt. Er besteht gie” und ,,Adventures” bieten jeweils + b

aus stabilem Spezialkarton, ist iiber 80 Tests der besten Spiele samt

standfest und rundum farbig Previews, News, Infos und Losungshil-
bedruckt, fafit mehr gls efpen fen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
Jahrgang und hat ein praktisches Megablast”, wo zud die g 4

Griffloch. Einfach Klasse, das Teil! Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM
DM 15~ pro Heft




Nr. 390000

PC Joker-Total-CD - Die rrrandvolle
Beilag-Scheibe mit aktuell ielb
ren Demos, heiBer Shareware, coolen
Patches etc. zum Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro
Stiick

Nr. 300000

Joker-Sammlung — Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausver-
kauft sind:

Die vergriffenen Hefte bringen jetzt
schon Hochstpreise am Sammlermarkt!
Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

Nr. 100000 ) Joker Hit Collection:
Horizonterweiterung - Wer mal Die Vollversion eines
iiber den Monitorrand seines PCs i Mega-Spiels auf PC
hinausblinzeln will, um zu sehen, was p e P CD-ROM mit Anlei-
der Amiga an Entertainment-Soft zu 3 tung, Komplettlésung,
bieten hat, braucht bloB den ,,Amiga | [&# A Test etc. bietet Spiel-
Joker* aufzuschlagen! A k spal total!

Fiir ungeschlagene DM 7,~ pro Heft Yz s Fiir unterhaltsame

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD GHER O\ ;

Multimedia Joker — Rundum En- . ‘ - 3 Multimedia-Beilag-CD: Fiir all
tertainment von der CD sowie auf [ ™ diejenigen, die den Multimedia
Waunsch eine geniale ,,Beilagschei- Q Joker ohne CD gekauft haben und
be* voller Demos, Sounds und \ : doch nicht auf das gute Stiick ver-

Gags zichten wollen.

Fiir multimediale DM 19,80 mit Fiir unverzichtbare

CD und nur DM 7,- ohne CD 12,- DM pro CD

Ich bezahle @ per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheek liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl cintragen)

Nr. 100000 Amiga Joker Or191 092 Oro92 Oi1/92 O12/92 0193 [I2/93
0J3/93 0493 [5/93 [7/93 [9/93 [J10/93 [111/93
12/93 TI1/94  [02/94 3/94 [J4/94 594 [07/94
9/94 [110/94 [011/94 (01294 0J1/95 [2/95 [13/95
4/95 5,95 [19/95 [110/95 O11/95 [J12/95 11/96
2/96 [13/96 [J4/96
. 200000 _Sonderheft LIStrategie CJAdventures
. 300000 PC Joker 1193 [13/93 TI4/93 [J 6/93 [J 8/93 [19/93 [110/93
O11/93 O012/93 T1/94 [J2/94 [3/94 [J4/94 [16/94
8/94 [19/94 [J10/94 CI11/94 [012/94 [11/95 [J2/95
[13/95  [18/95 9/95 10/95 011795 T112/95 I1/96
[12/96  [J3/96
. 300001 _Sammler-Angebot [IPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo.LIPC 95 & Sammelo.
Nare . 310000 PC Joker Total U1 12/95 L1196 [02/96 [03/96 [14/96
. 390000 _PC Joker Total-CD L112/95 [11/96 01296 [13/96 [J4/96
. 400000 Megablast Ol1/92 01493 [I1/94 [02/94 1J3/94  [J4/94
StraBe/Hausnr. . 500002 Mousepads [CJStiick
50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| [TStiick
60001 Ghost-Miitze rot Llweil )
. 600000 _Multimedia Joker [18/95  [J10/95 [J12/95 I2/96 [14/96
. 660000 Multimedia Joker + CD{ [16/95 [18/95 [110/95 [J12/95 [J2/96 [14/96
Datum/Unterschrift . 670000 Begleit-CD [l6/95  [18/95 10795 [112/95 [J2/96 [J4/96
70000 Sound Factory LIStiick
70002 Joker-Biicher []Amiga Joker Hits LIPC Joker Hits
. 800001 Joker-CD CJStiick
. 900006 Disksticker Bogen 4 8 Stiick
. 900007 _ Joker-Telefonkarten Stiick
. 900008 Sammelordner Stiick
. 910000 Joker Hit Collection | [JStiick

PLZ/Ort

Einfach cinsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 - 85630 GRASBRUNN
WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!




Jeden MONAT

gibt’s fiir 14,80 DM
am Kiosk

RRRRRNMD OLLE SWLBERSCHEI\BE Ml
TOP;BEM ZEROBERFLACHE,
VOLLVERSIONEN, SHAREWARE, SPIEL-
BAREN DEMOS, AKTUELLEN PATCHES,
SCREENSAVERN UND VIELEM MEHR!!!
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Biete Hardware

Verkaufe

486-Motherboard
mit DX2/66-Prozessor, 8
MB RAM, 128 KB Cache &
Spea Local-Bus-Karte fiir
680,-! AuBerdem Spiele zu
verkaufen (55.- pro Stck.):
Colonization, WC III, Phan-
tasmagoria + 15 a. Daniel de
Bruycker, Klingerstr. 9,
81369 Miinchen

Monitorarm fiir 14 und 15>
70 DM, CD-ROM Double-
speed 8 Mon. alt 75 DM,
5,25 LW + 10 5,25” Dis-

ketten 30 DM. Tel.:
02865/845
Verk. CD-ROM-Laufwerk

Doublespeed, IDE nur fiir
180 DM: 16 Bit Mozart
Soundkarte neu fiir 80 DM
oder zus. 220 DM. Thorsten
Haendel, Schlackstr. 13,
50737 Kéln

Verk. 386 DX/40, 100 HDD,
4 MB RAM. LW 3,5” und
5,25”, SVGA-Monitor, CD-
ROM, Soundblaster, Maus,
div. Software. Tel.:
035389/623

Verkaufe Mainboard 486
DX/33+CPU fiir 200 DM;
Grafikkarte Cirrus 542 x
VLB 1 MB fiir 100 DM; Ve-
sa-Local-Bus-Super/Con-
troller fiir 20 DM und 8 x 1
MB Simm fiir 400 DM. Tel.:
03476/811971

Verkaufe extrem preiswert
Thren Wunsch-PC mit hoch-
wertigen (den besten und
schnellsten) Komponenten.

Zust.  per UPS. Tel.:
030/7846783
Verkaufe  PCI-Grafikkarte

SPEA P 32 | MB, | Monat
alt + Treiber 65,-. Tel.:
0451/477657

Versehentlich Grafikkarte
PCI statt VLB gekauft. Des-
halb verkaufe ich nagelneue
Grafikkarte PCI SteaLTH 64
62200 2 MB D-RAM fiir
220,- DM. Tel.: 04163/7876

486 DX2/66, 8 MB RAM,
128 KB Cache, 260 MB HD,
Big Tower, Win 95, 4fach-
CD-ROM, Monitor, VLB-
Grafikkarte, Boxen & Sound-
blaster 15 und 12 Spiele fiir
nur 1700 DM (VB)! Ruft jetz
an: 089/7691345

Steinebachs
Hard- und Software!
24 Std. erreichbar!

PCs und Amiga aller Art
neu und gebraucht!
Festplatten aller Art: 420
MB, 540, 850, 1,2 GiG.
Super Tagespreise! Sound-
Karten! Boards + CPUs!
Zubehor vorhanden! Soft-
ware, Games, Drucker,
Grafik-Karten, Monitore!
(Keine Versandkosten!)
Tel.: 02624/945177

Biete Software

Verk. od. Tausch: 3.5”: Sied-
ler 20, Tie-Fighter 40, Pro-
tostar 15. CD: Magic Carpet
245, WC 3 50, C&C 50, WC
2 20, Descent 40, Comanche
2 vs. Werewolf 45, Fury 3
45, Rebel Assault 20. Tel.:
01772406185

Verk. 1942 Pacific Air War
25,-, Red Baron 20,-, Indy 3
15.-, Eye of the Beholder 3
CD 30,-, Kings Quest 5 25,-.
Suche AnstoB, Ruff'n Rum-
ble, Biing, Wings of Glory.
Tel.: 04361/1238

Verkaufe viele PC-Spiele!
AuBlerdem 30 Super-Ninten-
do-Spiele! Alle Preise zwi-
schen 20 DM und max. 60
DM! Liste gegen Riickporto

(IRC oder 1US). Peter Bader,
Scholastikastr. 24, CH-9400
Rorschach

20 Topspiele supergiinstig zu
verkaufen: WC 3, Transport
Tycoon, Die Siedler, Theme
Park, Phantasmagoria, Le-
gend of Kyrandia 2+3, Sam
& Max, Sternenschweif u.a.
Pro Spiel 50,-! Alles Orig.
Liste bei Daniel de Bruycker,
Klingerstr. 9, 81369 Miin-
chen

Orig. PC (Disk): KGB, 8 Ball
Deluxe, Mi. + Mag. 3,
Micros. Golf, TV-Sp. Footb.,
Powermonger, Mag. Scrolls
Collection, Chessmaster
3000, Populous, nur kompl.
100 DM. CD: Prohockey 93
30 DM, Panz. General 30
DM. Lutz 069/7411869

CD-ROM: Star Trek, TNG +
Los. 60 DM, Last Dynasty +
Cappy, Falcon 3.0 Gold je 50
DM, Cyberia + Los., Dark
Forces, Inferno, Terror from
the Deep je 40 DM. Tel.:
02865/845

Chewy ESC from F5 65,-,
Battle Isle 3 50,-, Int. Tennis
Open 45,-, 7th Guest 15,-,
Combat  Air Patrol 20,-,
Soundblaster 2.0 30,-, CD-
ROM Doublespeed Mitsumi
BJ. 94 60,-. Tel.:
0661/606964

Verkaufe Software auf CD-
ROM und Diskette z.B. Dun-
geon Master 2, Simon 2, Ky-
randia 3, Woodruff, Magic
Carpet, Rebel Assault 1+2,
NHL-Hockey 95, Hattrick
(Ikarion), Slipstream 5000,
Day of the Tentacle, Vollgas,
LBA, Command & Conquer,
NBA 95 Live, Bioforge, Pri-
soner of Ice, WC3, Sim To-
wer, Discworld, Crusader,
Star Trek - A final Unity und
viele andere. Komplettlisten
gegen Riickporto bei Florian
Loflath, Ringstr. 5, 87463

Probstried, schriftlich, oder
kostenlos per Fax unter
Tel./Fax 08374/9632 anfor-
dern.

CD-ROM: Mechwarior 2,
Alone in the Dark 3, Wing
Commander 3, Dark Forces
je 65 DM, Flamingo Tours,
Hollywood Pict., Sim Tower
je 50 DM, Railroad Tycoon
15 DM, Kings Quest 7 20
DM. Tel.: 06103/929951

PC-Spiele 3,57, alle mit
Verp. und Anl.: Outpost,
Earthsiege + Los., Lost in
Time 142, Inca 2, Return to
Zork, Space Quest 4 je 30
DM. Tel.: 02865/1845

PC CD-ROM: Simon II 45.-,
Bioforge 45,-, Dark Sun 20.-,
Ishar II+III je 15,-, Hohlen-
welt 10,-. Disk 3,5: Gabriel
Knight 20,-, Penthouse 10,-,
WC 2 Speach 10,-,. 5 1/4: Is-
har 1 10,-, Elvira 10,-. Alles
zusammen 170,-. 0261/64250

Verk. CD-ROM: Vollgas 60
DM, ranTrainer 40 DM (zzgl.
Nachnahme). Tel.: 04532/
1815, fragt nach Tobias ab 19
Uhr.

Verkaufe PC-Originale:
Command and Conquer, Ma-
gic Carpet 2, Battle Isle 3, Si-
mon 2, Ultima Underworld 2,
Elite 3, Star Trek NG, The
Dig, Warcraft 2, Tie Fighter,
Indycar R., etc. Liste gegen
RP. Ole Brandenburg, Heer-
str. 83b, 14055 Berlin. Tel.:
030/3041503

Verk. Spiele, z.B. Tie Fighter
Mission Disk, Battle Isle 2 +
Data, Rebel Assault, Worms,
Wings of Glory, Com. Blood,
1942, 1944, Speedball usw.

Bei Interesse Tel.:
06192/24914 (Robert)
CD-ROM-Spiele:  Shivers wu.

Shannara, beide engl. je 45.-
DM, kein Tausch. 02064/55837

)



- Verkaufe - Verkaufe - Soft-
ware fiir Amiga & PC! - Ko-
pierstationen fiir SNES...
Tel.: 0172/5276591

Verk. CDs: Slipstream 5000
20, Hi-Octane 25, Alone in
the Dark 30, 1 CD mit 4
Spielen: WC 2, Syndicate,
Strike Commander und Ulti-
ma 8 30, System Shock 30,
WC 3 45, Battle Isle 2 3,5 20
DM. Tel.: 036074/94034

Verkaufe CD-ROM Spiele:
NBA Live “95 30 DM, NHL
Hockey "95 20 DM, Kings
Quest Collection (Teil 1-6)
20 DM, Megarace 15 DM.
Tel.: 0391/6210788

Command & Conquer durch-
gespielt? Dann besorgen Sie
sich jetzt 10 brandneue Le-
vels. Einfach 15 DM an die
unten  genannte  Adresse
schicken; den Colonization
Multiplayer-Cheat gibt’s fiir
15 DM. Philipp Salz, Auf
dem Miihlenberg 53, 53225
Bonn

PC-CD-ROM: Sim City
2000, Der Reeder, Amerika
1861-65, Crusade 40,- DM je
Spiel. Tausche auch gegen
Conquerer A.D. 1086. Phi-
lipp Mirco, Luchstr. 29 b,
15848 Beeskow

Hattrick, DSA I, Jagged Ali-
ance, Descent, Alien Legacy,
Wacky Wheels, Colonization,
UFO I + II, Lords o'Mid-
night, Rom Gold, Betray. a.
Krond., System Sh., RLoft I
* II. Suche: Oldtimer, Biing,
Worms. Tel.: 08591/1664

- Verkaufe - Verkaufe - Soft-
ware fiir Amiga & PC! - Ko-
pierstationen fiir SNES...
Tel.: 0172/5276591

Verkaufe folgende Original-
PC-Programme: Quicken 3.0
fiir 50,—, Sim City 2000, An-
stof World Cup, FIFA Soc-
cer, NHL Hockey 95 je 45,—;
Der Planer, NHL Hockey
94, Great Courts 2 je 35,-.

Adresse:  Willi  Bruckner,
Reikeringer Str. 9 ¢, 83071
Stephanskirchen, Tel.:

08036/4392, Telefax: 08036/
4233

©

Verk CD: Fade to Black,
Frankenstein, The Dig (e),
Vollgas, Simon 2, 11th Hour,
Timegate, Albion, Druiden-
zirkel. Alle 50 DM + Porto.
Synd. plus, Al-Qadim, Lands
o. Lore je 20,-. Evtl. Tausch.
06441/47566

Verk. CD-Orig.: Crusader
65,- DM, Panzergen. 35,-
DM, Bitmap Compilation
35,- DM, Jagged Alliance
55,- DM u. Magic Carpet
45,- DM, sowie fiir Amiga F-
19 u. Battle Chess II fiir zus.
20,- DM. 06241/74726

Verk. PC Auto 25,-, Red Ba-
ron 20,-, E.0.B. 3 CD 30,-, In-
dy 3 20,-, Eishockey Manager
30,-, Kings Quest 6 CD 30,-,
Pinball Fantasies 20,-. Suche
Sam & Max wua. Tel:
04361/1238

Verkaufe Original-CD-ROM
Spiele: Kings Quest 7, Noc-
tropolis, Die Hohlenwelt Sa-
ga, Ran Soccer. Alle Preise
VHB. Tel.: 06146/4299

CD-ROM Orig.: Chewy F5
DM 45; Pr. of. Ice DM 45,
Kyrandia 3 DM 40, Sam and
Max 40 DM, NBA 95 DM
45, Kyrandia 2 DM 20,
Schatz im Silbersee 20 DM,
W. of Glory DM 30, Dawn P.
DM 30. Tel.: 07362/3371 ab
17 Uhr (Peter)

Verkaufe CD-ROM Spiele,
alle komplt. dt.: Guilty DM
19,90, Vollgas DM 44,90,
Myst DM 34,90, Innocent
Until Caught DM 19,90, Der
Clou zzgl. Profi-Disk DM
24,90; alle zzgl. NN. Tel.:
089/6114964

PC-Originale (CD-ROM):
US Navy Fighters + Mis-
sion Disk Marine Fighters
50 DM, Wing Commander
3 (englisch) 45 DM, Star
Trek the Next Generation:
A Final Unity 45 DM, Pole
Position (Diskettenversion
inkl. kostenloses CD-ROM-
Update) 50 DM. Alle Spiele
zzgl. Porto. Tel.:
06101/83756

Verkaufe/tausche PC CD-
ROM: FIFA Soccer 96, NHL

Hockey 95 und Phantasma-
goria. Alle DV mit Anlei-
tung. Tel.: 069/856244 (Mo.
bis Fr. 14-17 Uhr)

Verk. FuBball Sim. Hat-
trick (von Ikarion), CD-
ROM, 40 DM. Tel.:
05351/2449

Habe Amiga/PC-Spiele,
z.B.: Racing Games, Sam &
Max, Sim City 2000, Pin-
ball 2000, Speedracer, Ful3-
ball, Mario Bros., Dig Dogs
usw. Tausche auch! Suche
Briefkontakt, will Club
griinden! Sandra Schmidt,
Koniferenstr. 122, 41542
Nievenheim, Tel/Fax: 02133/
93201

Verk. Starlord, Star Trek
Judgment Rites, Star Trek
25th Anniversary, Ascendan-
cy, Elite 2 & Rebel Assault.
Preis Verhandlungssache.
Tel.: 05242/35626 (alles zu-
sammen 120,- DM), nur Ori-
ginale.

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung
und insgesamt 2 Freiziige
KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duis-
burg

Suche Software

Losungsheft dringend von
Wizardry V gesucht. Zahle
NP oder sonstige Tips. G.

Neukum,  Oflingerstr. 7,
79664 Wehr. Tel::
07762/2735

Suche Disk/DV Lands of
Lore, Al-Qadim, Kyrandia
1+2, Simon the Sorcerer,
Discworld. Tel.: 06133/3912
ab 18 Uhr

Suche auf CD-ROM: Dime
City, Pro Pinball, FIFA Soc-
cer 96, NHL 96, WWF, Hugo
3, Sim City 2000 Collection,
Sim Town, Torins Passage,
Extreme Pinball, Flamingo
Tour, Trivial Pursuit. Tel.:
0221/853173
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Suche orig. CD-ROMs Civ
Net, NHL 96, NBA 96, Voll-
gas, Prisoner of Ice, Com-
mand & Cong. 2, Warcraft 2,
The Dig, BI 3, WC 4 u. div.
netzwerkfihige Spiele. Ruft
an unter der Nummer
06405/1666

PC-Super-Nintendo-Emula-
tor! Suche fiir den PC einen
guten SNES-Emulator und
Demos. Nur Wochenende an-
rufen! Tel.: 02041/52199

Suche Corridor 7, Terminator
Rampage, DSA 2 (DV) und
A4 Network/DV. Tel.
09365/1809, von 12 bis 19
Uhr anrufen. Ich suche auch
dtsch. Anleitungen von He-
xen und Witchaven. Zahle
10-15 DM.

Suche Orig. Fate Gates of
Dawn fir PC.  Tel:
02572/952909. Andreas ab
17.30 Uhr.

Suche Eye of Beholder Tri-
logy auf CD in DV. Zahle
gut. Tel.: 02661/40167 ab
17.00 Uhr

Suche Bundesliga Manager
Professional Editor-Disk 3,5
Zoll und die Spiele Eis-
hockey Manager und Liver-
pool, auch 3,5 Zoll. Tel.:
9293/772944

Dringend! Suche die schon
ilteren PC-Spiele On the
Road und Oil Imperium.
Zahle gut. Tel.: 07176/6750

Suche: Police Quest 1-3
(deutsche Version). Suche:
Laura Bow 2, Dagger of
Amon Ra (deutsche Version).
Tel.: 0201/707648

Suche dringend die alten
Spiele: Elvira I - Mistress of
the Dark, Crystals of Arbo-
rea, Ultima 6 und Superski
Pro. Bitte Brief oder Telefon:
036846/60198. Zahle gut
(fir PC). Kai Berger, Rupp-
rechtstr. 8, 98530 Wichts-
hausen

Suche fiir PC einige CD-
ROMs: NHL 96, NBA 96,
The Dig, Need f. Speed,
Vollgas sowie Spiele fiir



Netzwerk. Ruft an unter
06405/1666

Suche Vermeer fiir PC! Tel.:
040/6430151

sche

Verkaufe/tausche 3,5: Sim
City (Amiga), CD-ROM: Pri-
soner of Ice, ranTrainer. Su-
che NHL 96, Discworld,
Caesar 2, Phantasmagoria

o.a. Tel: 033456/2043
(Michael) 18.00-22.00 Uhr

Tausche Magic Carpet, Des-
cent, Mad News, Elite 2,
Syndicate, Reunion. Suche
Colonization, Inferno, Capi-
talism, Might + Magic 5,
Outpost, Strike Comm. Tel.:
04328/722729

Tausche Magic Carpet 2 CD
gegen Warcraft 2 CD. Tel.:
04172/5830, bin ab 18 Uhr
zu erreichen.

Tausche BleifuB gegen De-
struction Derby und 11th
Hour gegen Mysth oder Ta-
lisman sowie Simon 2 gegen
Elite 2 oder PGA Tour Golf
96. Alles CD-ROM. Tel. +
Fax: 036845/50335

Tausche PC-Originale. Suche
US NF, Apache LB, Fuzzys
World, Comanche VA o.a.
Biete dafiir 3 andere Titel aus
meiner Sammlung pro Spiel.
CH Flightstick Profi Joystick
50,- DM + NN. 02822/52415
ab 16.00 Uhr

Kontakte

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitglieder. Spielanleitung
und insgesamt 2 Freiziige
KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verschiedenes

Computerclub sucht neue
Mitglieder. Leistungen: mo-
natliche Clubzeitung, monat-
lich 2 Disks mit PD, Spiele-

- JIC o JIC e JIC o DL o JIC o JIC cate L ot JIC o

verleih, Tips und Tricks usw.
Infos gegen 2 DM Riickporto
bei Marcus Gerresheim, Don-
austr. 9, 46395 Bocholt

Verkaufe  Fernseher von
Goldstar (62 cm) fiir 500
DM. Tel.: 08724/1782 von
14.00 bis 21.00 Uhr

Biete Heimarbeit - kein Ket-
tenbrief oder dhnliches. Info
gegen 1,- DM in Briefm. bei
K. Janneschiitz, Siidlenger
Str. 65 A, 32257 Biinde

Battlestar Galactica-Modelle
zu verkaufen, ca. 45 cm groB.
Ingo Siemon, Kennwort: PC
Joker, Kettelerstr. 25, 48147
Miinster. 0251/297584 (Mo-
Fr 11-18.30 Uhr)

Verkaufe iiber 500 Losungen
und mehr als 500 Cheats,
Tricks und Tips zu vielen
PC-Spielen (nur Vorauskas-
se). Fordert gratis und ko-
stenlose Preisliste an. CH.
Veron, Fabrikstr. 40, 67650
Kaiserslautern

Hyper 2 heiBt die Mailbox,
bei der Thr Mitglied im Mar-
net-Netzverbund mit  iiber
250 Netzbrettern werden
konnt. AuBerdem konnt Thr
iiber alles mogliche quat-
schen.  Also ruft an:
06421/7628, 22 - 7 Uhr

Verkaufe Cluebooks & Kom-
plettlosungen mit Karten und
Tips zu allen Spielen der letz-
ten 5 Jahre. Info und Liste
unter Tel.: 07529/6518 ab 18
Uhr, P. Badent, Goethestr. 2,
88821 Schlier

Verkaufe Game Boy + 15
Spiele + Netz-Adapter + Lu-
pe + Light + 4-Spieler-Adap.
+ Tragetasche! Originalpreis
weit tiber 1000 DM. Hier nur
350 DM! Ruft schnell an:
02181/71460 - Bohm! Nur
komplett!

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung und
insgesamt 2 Freiziige KO-
STENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen. Nur
anfordern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

§




DIE DOPPELAUSGABE FUR MAI/JUNI
ERSCHEINT AM 21. APRIL

Doppelausgaben erfordern den doppelten Einsatz, und wie immer spielt der Joker alles oder nichts: Freut Euch auf ein IN-
TERVIEW MIT REVOLUTION SOFTWARE, einen ausfiihrlichen MESSEBERICHT VON DER CEBIT 96, ein Special
iiber DIE BESTEN MOVIE-SITES IM INTERNET sowie die Highlights unserer Aktion LESER FRAGEN, PROMINENTY
ANTWORTEN. Dazu kommen wieder jede Menge kompetente Tests, brandaktuelle Previews, schone Wettbewerbe und natiir-
lich die rrrandvolle Begleit-CD zum PC JOKER TOTAL. Kommt Ihr also ab 21. April zum Kiosk oder mit Eurer Abo-Be-
stellung in die Giinge: Beschleunigte und verbilligte Heftlieferung konnen wir Euch auch spiiter noch garantieren, das aktuelle
Gratis-Vollspiel aber nur in dieser Ausgabe!

DIE HIGHLIGHTS IM APRIL

BAD MO0JO (Actionadventure)
CONQUEST OF THE NEW WORLD (Strategie).  « §

DUNGEON KEEPER (Rollenspiel) e s« ¢
F1 MANAGER 96 (Sport)eecccccss
MASTER OF ORION Il (Strategie)

KINGDOM 0’ MAGIC (Adventure). «

PIRANHA (Action)
RENEGADE 2:
RETURN TO JACOB’S STAR (Action)
SILENT HUNTER (Simulation)

« + « STAR TREK:

T TR RE R NN NN N

*  DEEP SPACE NINE

. (Adventure)

. SYNNERGIST (Adventure)

- TERRANOVA (Strategie) INSERENTENVERZEICHNIS
*  TIME COMMANDQ -+ <4 | B

+  (Actionadventure) - A B 8%'{,* Play

- TRAK ATTACK (Sport) “oons [T Compu St

*  ZORK: NEMESIS (Adventure) : Joker Verlag 27,43, 46, 47, 68, 73,

79,91, 97,107, 110
Kiihl Software 9
Magellan
Media Point
Microsoft
Moguntia Soft
Mystic Rings
PC Store
Philip Morris
Quicksoft
S.A.D. Software
Skymedia
Software 2000
WDD

Wial

Poster Magellan
Poster Blue Byte




S et

LS UND IM A“S”ﬂcﬁ,%

;i Ja, ich bestelle eine
selbstlaufende Demo CD

- inkl. Bonus Audio Track

und Infomaterial -

F1-MANAGER'96
gegen 3,-DM in Briefmarken \

FEATURES:

* Alle Original-Strecken, Teams und Fahrer der aktuellen Formel 1-Saison 1996 -

* ,On-Line” Hilfefunktion auf allen Spielbildschirmen STICIORE T INFOPACK ol
« Variable Schwierigkeitsabstufungen fiir Profis und Einsteiger POSTFACH 110

- 23691 EUTIN
* Aufbau eines eigenen Rennteams oder Ubernahme eines bekannten Rennstalls

* Komplexes Wirtschaftsmodell mit , Sponsoring-" und , Merchandising“- Funkiionen
« Detailliertes Entwicklungs- und Forschungszentrum fir den Fahrzeugentwurf

* Dreidimensionale, echtzeitberechnete Darstellung des Renngeschehens in SuperVGA
* Realistische Darstellung von Boxenstops, Ausfiillen und Uberholmanivern

* Kommunikation mit den Fahrern wiihrend der Rennen

* Soundrack von (D

SOFTWARE 2000

Programmiert auf gute Unterhaltung.
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14 TAGEAB - ‘ #

B W 14 Tage Trekking, L

)| | Rafting und Off-Road \y
fahren. Jeder Tag
eine neue Herausforderung.

14 Tage Natup
Teamgeist. 3
Und Abenteuer g

- g ¥ 5 ]
- - -
P o . - i
i - i e E e Y
0der Bewerbungsunf®riagen anfordern bei: MarlbGroAbenteues Téam ‘96
Postfach 220087568 Einbeck - Mindestalter 18 Jahre - EinsendeschlUBRBIS@6—"+"""
= Mg

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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